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1.INTRODUCCION A LOS RECURSOS ENERGETICOS

Hasta la revolucién industrial en el siglo XIX la energia fue usada en sus formas mas basicas, fundamentalmente se
reducia al uso del viento, las corrientes de agua, lefia y energia de carne y sangre, todos ellos recursos renovables

A partir del invento de la maquina de vapor de Watt se generalizé el uso de los recursos energéticos no renovables,
fundamentalmente carbdn y petréleo.

2.RESERVAS Y EXISTENCIAS

Se denomina existencias a la cantidad total de un recurso energético en la Tierra. Como el ritmo de extraccién es
mayor que el de generacion en el caso del petréleo, el carboén, el gas natural y el uranio las existencias son cada vez
menores.

Se denomina reservas al porcentaje de las existencias susceptibles de explotacion con una rentabilidad econémica
razonables. A medida que la tecnologia avanza, las posibilidades de explotacion son cada vez mayores hasta el punto
de que actualmente las reservas de petréleo son mayores ahora que hace veinte afios, por supuesto las existencias son
cada vez menores.

3.CLASIFICACION DE LOS RECURSOS ENERGETICOS

a)Atendiendo a la causa originante
- Energias con origen en la corteza terrestre:

Nuclear
Quimica
Geotérmica

-Energias con origen en el exterior de la corteza terrestre
(Gravitatoria {_Mareas

p
( Radiante
Directa | Almacenada en biomasa
Almacenada en calor
Solar < Edlica
< Inducida | Olas
Corrientes marinas
Hidraulica
\
\ \Almacenada en combustibles fésiles

b) Atendiendo a su renovabilidad
-Renovables (hidraulica, solar, geotérmica, mareas, olas, biomasa, edlica, etc)
-No renovables (nuclear, combustibles fosiles)
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4.ENERGIA SOLAR

La energia solar puede usarse de dos formas, o bien se convierte en energia térmica la cual se puede luego, si se desea,
transformarla en energia eléctrica o se transforma directamente en energia eléctrica

a)Generacion solar de energia térmica.

El sistema consta de tres partes fundamentales:
-Colector solar: Absorbe la energia y la transmite a un
fluido portador

-Fluido portador: Traslada la energia a un depdsito de
almacenamiento

-Dep6sito: Recoge el fluido caliente y almacena por
tanto energia térmica

Agua
yuente

Coletor

Agua
Reservatdrio

Este sistema se usa para :

-Climatizacion de edificios

-Destilacion de agua marina para potabilizacion (no es
el sistema habitual)

-Enfriamiento en sistemas de aire acondicionado y
refrigeracion en ciclos de absorcion

b)YGeneracion solar de electricidad
b.1. Centrales térmicas solares

Constan de un colector que calienta un fluido hasta evaporarlo. El vapor mueve una
Central receiver turbina conectada a un alternador que generaré energia eléctrica.
. Existen tres tipos distintos:
-Centrales de torre: Hay miles de espejos planos que concentran la luz en
un punto de la torre donde se calienta el fluido que mueve la turbina.

-Centrales de discos parabdlicos: Son unos platos que concentran la luz que
y que luego a su vez se concentra sobre la torre

-Centrales de cilindros parabdlicos: Concentran la luz sobre un eje bajo el
que circula el fluido

b.2. Centrales fotovoltaicas
Son unas células semiconductoras que transforman directamente la energia solar
en eléctrica. Son caras y proporcionan poca potencia. Se usan en calculadoras,
satélites artificiales, algunas instalaciones domésticas, etc.

Absorber tube

Reflector

Solar field piping


http://www.renewables-made-in-germany.com/es/centrales-termicas-solares/
http://www.renewables-made-in-germany.com/es/centrales-termicas-solares/
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5.ENERGIA EOLICA

La generacidn de energia eléctrica a partir del viento se hace mediante molinos. Hay dos tipos fundamentales
a)Molinos de eje horizontal

Se usan para potencias de mas de 100 Kw. Constan de dos partes fundamentales:

-Barquilla o gondola: En ella se sitta la hélice, el dispositivo de orientacion y el alternador

-Torre: sobre la que va situada la barquilla
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b)Molinos de eje vertical
Se usan para bajas potencias, las mas importantes son:
-Aeroturbina Savonius: Son dos semicilindros enfrentados

Top View Front View
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Savonius Rotor .

-Aeroturbina Darrieus: Son varias palas de perfil biconvexo

Darrieus rof tor

6.ENERGIA DE LAS MAREAS

Se usa cuando en la zona hay grandes diferencias entre las mareas
baja (hasta 10 m).

Se deja llenar una presa y cuando baja la marea se abren unas
compuertas que hacen girar una turbina.

alta
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{.ENERGIA DE LAS OLAS

Existen mas de 30 dispositivos distintos para transformar la energia de las olas en electricidad. Hay dos tipos
fundamentales de centrales

A)Dispositivos costeros: ElI mas importante es el convertidor HRS que mediante compuertas transforma el
movimiento de las olas en un movimiento constante que se utiliza para hacer girar una turbina

B)Dispositivos flotantes: Actualmente sus rendimientos son extraordinariamente bajos. EI mas importante es la Boya
de Masuda que es un tubo abierto en el que pasan las olas por debajo produciéndose depresiones y sobrepresiones que
Se usan para mover una turbina

- generator

falling
wave

;

8. ENERGIA HIDROELECTRICA.
Es el uso de los saltos de agua para mover una turbina que se coOnecta a . esscars - y gt
un alternador para producir electricidad. Las centrales son de dos tipos; =~ ururim Derdiira i«
a)Centrales por derivacién ek

Se deriva una tuberia desde la parte superior de la pieza hasta un

deposito y de ahi a la turbina. Se usa cuando el nivel del agua es mas o
menos constante

b) Centrales por regulacién

Se toma el agua a medio nivel, se usa cuando el nivel de las aguas no es
constante, por eso
son las mas usadas en

Espafia
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- centrales J e
Embale hidroeléctricas se utiliza el sistema de centrales por bombeo. Son
L N N - ’
e R, centrales en las que cuando hay baja demanda de energia se usa la
- I Logha dal i energia producida para volver a subir el agua y almacenar energia
en forma de energia potencial.
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9.ENERGIA DE LA MATERIA BIOLOGICA

a)Generacion de energia térmica

a.1l. Combustién: Se queman los residuos , fundamentalmente los residuos agricolas.

b) Produccion de combustibles

b.1. Biogas: A partir de la fermentacion anaerobia a de la biomasa se obtiene metano fundamentalmente.
b.2. Etanol: A partir de la fermentacion de la glucosa se obtiene alcohol que se usa como combustible.
b.3. Biodiesel: Es el uso de aceites vegetales, como el de girasol, en lugar de usar gasoleo

10. ENERGIA GEOTERMICA.

Utilizan el calor del interior de la corteza terrestre, el cual viene generado por la desintegracion de minerales
radiactivos.

Funciona de acuerdo con el siguiente esquema:



http://icarito.latercera.cl/infografia/geografia_de_chile/regiones-VII-VIII-IX/central.htm
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5. Elvapor deshumidificads pasa al
genezador que fo convierte en
energia. De ahi pasa al
transfermador que la transmite a
la red de distribugitn.
inea de framsmisidn

Tranaformador
e

q*___

Descarga de vapor Leaite

transgarte de
enigrgia elécirica

——

Liquide separado

£l liquid, una vez separado
del vapor, se wuelve a

4. Seinicia el proceso de

introducir en Jos tubos
Inyectones pars que retam = soparacidn dol liguido del
a laroca o wapor y la postenior
T deshurnidificacidn del mismo.

1. El'f alor Active
desprendetalor que se
transmite a ravés de las
diferentes capas da la
Corteza terrastre.
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11.EL CARBON ')

Bomba

|
—

Alternador

Es el producto fosilizado de la descomposicion de los
bosques tropicales que crecieron en zonas pantanosas
durante la era primaria( antracita y hullas), eras secundaria y
terciaria (lignito). Los movimientos orogénicos hicieron que
estas zonas se enterrasen durante largos periodos de tiempo.
Existen cuatro tipos de carbon, turba, lignito, hulla y
antracita. El de mayor poder calorifico y menor contenido de
azufre es la antracita, el peor de los cuatro tipos y el menos
antiguo es la turba.

Las centrales de carbon funcionan exactamente igual que las centrales que queman derivados del petr6leo

Agua
fria

Caldera +
intercambiador

»

A

Agua
caliente
(vapor)
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12.EL PETROLEO

Se form6 por la acumulacion de millones de organismos marinos que vivieron en las aguas de las plataformas
continentales. Se fueron depositando en el fondo y por la accién combinada del calor geotérmico y de los &cidos
grasos de los organismos, los residuos se transformaron en petréleo y gas natural. En zonas donde habia terreno
impermeable se formaron bolsas cuya composicion es gas natural, agua y petréleo.

Se extrae de pozos y se distinguen tres partes en la
extraccion:

a) Produccién  primaria:  El  petrleo  aflora
espontaneamente por la presién del agua y el gas natura. Es
del 20 al 30% del petréleo que hay en el yacimiento.

b) Produccién secundaria: Se inyecta a la bolsa, agua,

I i i\ Norteaménca. 40

“ifrica B0

SUramerca 125

Europa 75
Petréleo

Irin 90

Agua

vapor, productos quimicos, etc para que aflore el
petréleo al tener menor densidad. Es del 35 al 50% del
petréleo presente en el yacimiento.

C) Produccién terciaria: Es el resto del petréleo
que queda en el yacimiento (de un 20 a un 45%).
Actualmente no es rentable su extraccion.

El petréleo se separa en el propio campo petrolifero del
agua y se transporta a la refineria donde por destilacion
fraccionad se obtienen los diversos productos. P

Irak 100

Kuwait 900

frabia Srudi 245

billones de barriles de reserva

Otros paises del 120
Oriente Praxima

13.EL GAS NATURAL.

Esta asociado a los yacimientos petroliferos en algunas ocasiones (gas natural asociado), en otras no y se le llama gas
natural no asociado.

Se encuentra formado por butano, etano, metano, propano, etc.

Se distribuye por gasoductos, pero la necesidad de licuar el gas y por tanto de presurizar la tuberia y poner estaciones
de bombeo provoca que su transporte sea mas caro que el del petréleo.

Praductas Carmnarciales
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14.LA ENERGIA NUCLEAR

La energia de la fision nuclear se obtiene como consecuencia de la rotura de nucleos atdmicos pesados como
consecuencia del impacto de un neutrdn. Durante este proceso se desprenden mas neutrones que romperan a su vez
mas nicleos provocando la llamada reaccién en cadena. Con la rotura del atomo parte de su masa se transforma en
energia obteniéndose una enorme cantidad de calor.

6
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Como subproductos de la reaccién se obtienen:

-Rayos o: Son ndcleos de He, los detiene la piel humana

-Rayos B: Son electrones. Los detiene una fina hoja metélica

-Rayos v: Son ondas electromagnéticas de muy alta energia. Se precisan paredes de hormigén y metal de varios
metros de espesor.

-Neutrones: Los frena el agua.

Vasiia del reactor

o

. / Barras de combustible

.| _— Barrasde control

Moderador

Circuito de
refrigeracion

Generador de Alternador

vapor

- . H : Circuito secundario de
CerUl 0 p“m?-,rlo refrigeracion
de refrigeracion

La constitucion de una central nuclear tipica es como la siguiente:

a) Barras de combustible: Son barras donde el U235 o el Pu239 esta encapsulado en forma de pastillas.

b) Barras de control Son barras de boro o cadmio que absorben neutrones. Cuando se desea parar el reactor se
interponen entre las barras de combustible.

c) Moderador: hace mas lenta la velocidad de los neutrones para que se produzca mejor la fision atémica. Suele ser
agua o grafito. En algunos reactores no existe el moderador y se les llama reactores rapidos

d) Circuitos de refrigeracién. El circuito primario extrae el calor del reactor. El fluido que circula por el circuito
primario puede ser agua a presion, agua en ebulliciéon, COZ2, sodio liquido, etc. El circuito secundario arranca el calor
del primario y de ahi se va a los generadores de vapor para mover las turbinas. El circuito de refrigeracién terciario se
encarga de enfriar el agua del secundario ya sea mediante torres de refrigeracién, intercambiadores de calor con rios,
mares, etc.

de vapor
de agua

A

CONTAINMENT BUILDING

R s i e

entriahients

nas
de la central
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a de agua de toma de agua SECONDARY SYSTEM
Ipaugrm dn?w:frlgcmdén. de un rio o embalse TERTIARY SYSTEM
La evaporacién hace para compensar Ias PRIMARY SYSTEM
que tenga una alta l T pérdidas de la purga

concentracién de sales el vapor de agua
:miﬁd:‘: la a:goﬂ'era
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2.MATERIALES

1. Propiedades de los materiales.
2. Los plésticos

3. Materiales textiles

4. Materiales pétreos y ceramicos
5. Los metales

1. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES

a) Propiedades mecanicas

» Cohesidn: Es la resistencia que ofrecen los &tomos a separarse. Se valora a través de la dureza

> Elasticidad: Indica la capacidad que tienen los materiales elasticos de recuperar la forma primitiva cuando
cesa la carga que los deforma.
Plasticidad: Define la facilidad de adquirir deformaciones permanentes. Cuando estas deformaciones se
presentan en forma de laminas, hablaremos de maleabilidad, y si se presenta en forma de filamentos, de
ductilidad.
Dureza: Mayor o menor resistencia que ofrecen los cuerpos a ser rayados o penetrados.
Fragilidad: Es la propiedad opuesta a la tenacidad.
Tenacidad: Es la capacidad de resistencia a la rotura por la accidn de fuerzas exteriores
Resiliencia: Es la capacidad de absorber energia en un impacto.

b) Propiedades eléctricas.
» Conductividad eléctrica:. Capacidad de un material para permitir el paso de una corriente eléctrica a través
de él.. Los materiales los dividimos en materiales conductores (metales y aleaciones) y materiales aislantes
(materiales sintéticos, pétreos, madera,...)

c) Propiedades térmicas.
» Conductividad térmica. Capacidad de un material para transmitir el calor.
> Dilatacion térmica. Capacidad del material de aumentar sus dimensiones cuando es expuesto al calor.

d) Propiedades opticas.
» Transparentes. A través de ellos se puede ver y pasa la luz.
» Transllcidos. A través de ellos pasa la luz, pero no se puede ver.
» Opacos. A través de ellos ni puede verse ni dejan pasar la luz.
e) Propiedades guimicas
> Resistencia a la oxidacion y la corrosion. Es el proceso de degradacion que sufren algunos materiales en
contacto con el agua y otros medios agresivos.

f) Propiedades tecnologicas
» Colabilidad. Capacidad de un material para ser fundido e introducido en un molde con una forma
determinada.
> Forjabilidad. Capacidad de un material para permitir darle forma mediante golpes.
» Magquinabilidad. Capacidad de un material de poder arrancarle virutas para darle forma.
» Soldabilidad. Capacidad de un material para poder ser unido mediante soldadura.

A\
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2. LOS PLASTICOS

Los plasticos son materiales organicos, como los vegetales o los tejidos animales. Estan formados por gigantescas mo-
léculas (macromoléculas) de carbono, junto a otros elementos como el hidrégeno, el oxigeno, el nitrégeno o el azufre.
Las materias primas mas importantes para la formacién de los plasticos son el petréleo y el gas natural, que estan
formados por compuestos de carbono muy simples llamados hidrocarburos.

Las industrias petroquimicas se ocupan de transformar estas materias primas en las llamadas sustancias intermedias,
como el etileno, el propileno, el butileno y otros hidrocarburos ligeros, que servirdn de base para la obtencién de los
plésticos.

En las refinerias de petréleo se separan, por destilacion, diferentes compuestos como el butano, los gaséleos o las
gasolinas. De uno de estos grupos de compuestos, las «naftas», se obtienen las sustancias intermedias para la fa-
bricacion de plasticos.

El proceso con el que se consigue finalmente el material plastico es la polimerizacion. Con esta reaccion quimica se
forman enormes cadenas de monoémeros o moléculas elementales hasta constituir macromoléculas que reciben el
nombre de polimeros. Asi, por ejemplo, mediante la polimerizacién, las moléculas elementales, como la del etileno,
rompen uno de sus enlaces para unirse entre si dando lugar a una macromolécula de polietileno.

La mayoria de los polimeros o materiales plasticos son transparentes, incoloros y fragiles. Estas propiedades se
modifican al mezclarlos con sustancias aditivas que los hacen opacos, los colorean, endurecen o plastifican.

La mayoria de los plasticos son ligeros, buenos aislantes eléctricos y térmicos, bastante estables ante agentes
atmosféricos o quimicos, y pueden alcanzar una aceptable resistencia mecanica. Ademas, son muy versétiles, ya que

8
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un mismo tipo de plastico puede prepararse para ser muy flexible o rigido, transparente u opaco o de diferentes
colores.

Moléculas de etilo

Etilo polimerizado

a. Tipos de plésticos
Los plasticos se clasifican en tres grandes grupos: termoplasticos, termoestables y elastdmeros.
a.1 Termoplasticos

A este grupo pertenecen los plasticos mas utilizados. Se reblandecen

con el calor y adquieren facilmente formas que se conservan al en-
friarse. Pueden fundirse y moldearse varias veces. Estas posibilida-
des de fabricacién se deben a que sus macromoléculas estan dis-
puestas libremente en forma lineal o ramificada, pero no entrelaza-
das. Los termoplasticos de uso general representan el 80%
"~ = | produccidon de plésticos y estan presentes en todo tipo de usos

domésticos.

Los termoplasticos mas comunes son:

« Polietilenos: Se obtienen en baja densidad (PELD) y en alta densidad (PEHD). Algunos ejemplos son: bolsas,
recipientes, contenedores, tablas para cortar alimentos y conducciones de agua.

« Poliésteres saturados: El mas comun es el polietilentereftalato (PET). Se usa para envases alimenticios, botellas para
bebidas y paneles de exposicién.

« Poliestirenos: Se fabrican en forma rigida (PS) para vajillas y envases; o expandidos (EPS), que se usan como
protectores en embalajes y planchas aislantes.

« Polivinilos: EI mas empleado es el cloruro de polivinilo (PVC). Se usa para canalizaciones, aislantes eléctricos,
tejidos impermeables y antiguos discos de mdsica.

« Polipropilenos: Se indican con las siglas PP. Estan sustituyendo en muchos casos al PVC y al poliestireno. Se usan
en cajas y estuches con tapa abatible, cordeles, jeringuillas y envases de alimentos.

« Poliamidas (PA): Se conocen también nailon y son muy usadas como fibra y también en piezas rigidas. Con ellas se
fabrican recubrimientos de cuerdas y tejidos impermeables.

« Policarbonatos: Sus siglas son PC. De gran resistencia y resistencia a los golpes, se usan en discos compactos,
cascos de proteccion, cristales de seguridad y biberones.

» Metacrilatos: Su nombre completo es de polimetacrilato (PMMA). Se emplean en sustitucion del vidrio en
parabrisas y ventanas, cabinas de aviones, faros de automoviles y carteles luminosos.

 Tefl6n: De siglas PTFE, se emplea como aislante eléctrico que deba soportar altas temperaturas, asi como en
recubrimientos de sartenes, tuberias anticorrosivas y utensilios de laboratorio.

a.2. Termoestables

Solo se deforman por calor y presién una vez, adquiriendo una
consistencia interna que les impide deformarse de nuevo. Esto se
debe a que sus macromoléculas se entrecruzan formando una red de
malla cerrada que no permite nuevos cambios mediante calor o
presion.

Los termoestables mas comunes son:

» Fenoles (PF): A este grupo pertenece la baquelita. Sirven para
fabricar aislantes eléctricos, interruptores, bases de enchufe, botones
de mando, asas y mangos aislantes.

« Aminas: Son resinas que se emplean en interruptores, clavijas y re-
cubrimientos de tableros.

* Resinas de poliéster (UP): Reforzadas con fibra de vidrio, se usan
en depositos, embarcaciones, piscinas y muebles de exteriores; sin reforzar, se utilizan en aislantes, fibras y tejidos.

* Resinas epoxi (EP): Son muy resistentes y estables. Reforzadas con fibra de vidrio o carbono, se suelen emplear en
material deportivo y alas de aviones; sin reforzar, en aislantes, revestimientos y adhesivos.

o
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a.3.Elastémeros

Poseen gran elasticidad, llegando a deformaciones de hasta ocho
veces su tamafio original y recuperando sus dimensiones originales
cuando cesa la fuerza que los deforma. Esta elasticidad es debida a la
disposicion en forma de red de malla con pocos enlaces en la que se
ordenan sus macromoléculas.

Los elastbmeros mas comunes son:

« Cauchos: Pueden ser naturales, procedentes de la savia de un tipo
de arbol, o sintéticos, Se emplean en neumaticos, mangueras, juntas
de estanqueidad, articulos de goma, etc.

» Neoprenos: Tienen una gran resistencia quimica. Se usan en
mangueras especiales, trajes de submarinismo, rodilleras, cierres,
correas, etc.

« Poliuretanos: Pueden modificar su densidad y elasticidad. Se aplican como gomaespuma, piel artificial, recu-
brimientos de proteccion, o bien para piezas rigidas como ruedas, guardabarros, etc.

« Siliconas: Son muy estables y resistentes a altas y bajas temperaturas. Se aplican en juntas y cierres herméticos,
protesis, sondas y tubos de uso médico, entre otros.

b. Fabricacion de plasticos

La mayoria de los procedimientos de fabricacién con plésticos aprovechan la facilidad con que se funden o
reblandecen, incluso a bajas temperaturas. No obstante, existen algunas diferencias segun se trabaje les termoplasticos
o0 termoestables.

b.1. Técnicas de conformado de polimeros termoplasticos

Se usan gran diversidad de técnicas para conformar los polimeros termoplasticos. Se calientan a una temperatura
cercana a su punto de fusion, para que se conviertan en plastico o liquido, y posteriormente se inyecta dentro de un
molde, o forzado a pasar a través de una boquilla

« Extrusién: Un mecanismo de tornillo o de émbolo fuerza al termoplastico caliente a fluir a
través de una boquilla para producir peliculas, hojas, tubos, canalones, etc. Esta técnica

WS
P77 - T

77 7z e  también puede ser utilizada para recubrir alambres Sistema de Allmentacién
T anles P Y i
ff/&:‘r/'-‘ -?“‘.‘J" - canles. Molde de Precisién
%/Z *Moldeo por inyeccion. Los termoplasticos calentados

—see por encima de la temperatura de fusion se pueden
introducir dentro de un molde cerrado. Un émbolo o un mecanismo sinfin
ejerce la presion necesaria para forzar al polimero a adquirir la forma del
molde. Asi se consiguen por ejemplo palanganas, cubos, piezas para
automoviles, etc.

Molde
|
[
|

e =

Embolo de Inyeccion
2100 Kglem?®

Camara de Calefaccion

*Moldeo por soplado: Un globo caliente de polimero se introduce en un
Ao molde y, mediante un
gas a presion, se expande contra las paredes del molde. De esta forma
obtenemos botellas plasticas, recipientes y todo tipo de formas huecas
*Conformado al vacio. Las laminas termoplasticas calentadas dentro de
la region plastica se colocan sobre un molde conectado a un sistema de
vacio. El propio vacio tira de la lamina que se proyecta sobre el molde
e Hooo do pidsicn N sommioyemiemions@0lOPtando su forma. Con este método se fabrican los envoltorios de

plastico, los recubrimientos de pilas, juguetes, material de ferreteria, etc Massa a
Calandrado. Se vierte plastico fundido sobre un grupo de rodillos con una pequefia apertura. emmotllar
Los rodillos generan una fina capa de polimero. Gran cantidad de laminados de PVC se
fabrican de este modo

d Hilado. Se pueden obtener por esta técnica filamentos y fibras, En realidad, es
un proceso de extrusion. El polimero termoplastico es forzado a pasar a través

de una boquilla horadada por multitud de pequefios agujeros. La boquilla o

dado se denomina hilador.

b.2. Técnicas de conformado de polimeros termoestables

Existen pocas técnicas de conformado para polimeros termoestables, debido a que una vez

ocurrida la polimerizacién, y formada la estructura reticular, dichos polimeros no se pueden volver a conformarse

mas.

*Moldeo por compresién. Los polimeros termoestables pueden Dado

conformarse colocando el material slido prepolimerizado en e Parto acabada

un molde caliente. La aplicacién de temperaturas y presiones | | caleme e '

altas implica que el material se licle, llene el molde, e

inmediatamente empiece a endurecerse al polimerizar. Se
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fabrican de esta manera planchas, clavijas, enchufes, mangos de cazos, cubiertos, tapones para botellas, etc
*Moldeo por transferencia. El prepolimero es calentado en un intercambiador y, después de fundido, se inyecta en el
molde adyacente. Este moldeo combina tanto elementos de moldeo por compresion como de inyeccion.

Dado caliente _[FSSE B |

L D=\ LT | "2
[ = e B c-;;$
Preforma no Polimero fundido, El polimero inyectado
polimenzada sin polimerizar empieza a polimerizarse

b.3. Técnicas de conformado de polimeros elastdmeros
Se introduce en un molde el caucho junto con los elementos responsables de la vulcanizacion (formacién de los
enlaces entre las cadenas). Una vez producida la vulcanizacion no es posible ningun tipo de conformacidn posterior.

3. MATERIALES TEXTILES.

Los materiales textiles se obtienen en forma de hilos para la elaboracion de tejidos.
Los podemos clasificar de la siguiente manera;

a.Fibras naturales.

a.l. Fibras naturales de origen animal y vegetal.

«Algodon: Se obtiene de la planta del mismo nombre. Su color natural es blanco pero es muy facil de tefiir. Es
elastico, flexible, ligero, permite el paso de la humedad y proporciona un buen aislamiento térmico.

eLana: Procede del pelo de la oveja, la cabra o de otro tipo de ganado mas exético como la llama o la vicufia. Es
elastica y bastante resistente.

«Seda: Procede de los hilos de la crisalida del gusano de la seda. Es extremadamente resistente. Es un buen aislante
térmico y eléctrico.

«Otras fibras naturales: como el esparto, el lino, el cafiamo, etc

a.2. Fibras minerales

eAmianto o ashesto: Se obtiene del mineral del mismo nombre.Es extremadamente resistente al fuego y a las altas
temperaturas por lo que se le utilizaba en tablas de planchar, guantes aislantes, trajes ignifugos, etc. Ademas se
utilizaba como aislante en viviendas, y formando parte del fibrocemento. Es cancerigeno por lo que hoy su uso esta
seriamente restringido.

b. Fibras artificiales.

Hay una enorme variedad de fibras artificiales como el poliester, el raydn, la lycra, el nylon; que son materiales
plasticos. En la fabricacion de prendas se utilizan usualmente mezclas de fibras naturales y artificiales.

4. MATERIALES PETREOS Y CERAMICOS.

a) Materiales ceramicos.

«Arcilla cocida: Se usa para fabricar ladrillos, tejas, vasijas, etc. Se obtiene al cocer arcilla roja ordinaria. Es dura 'y
frégil.

eLoza: Se emplea en vajillas, objetos decorativos, azulejos, etc. Se obtiene al mezclar arcillas blancas con silicio y
feldespatos. Es muy dura.

*Refractarios Son resistentes a altisimas temperaturas. Se usan en chimeneas, recubrimientos de hornos, etc.

*Gres: Son duros. Estan formados por arcillas refractarias (arcilla cocida con éxidos metalicos resistentes a altisimas
temperaturas). Se emplean en baldosas, azulejos,etc.

Porcelana: Se obtiene de una arcilla muy fina llamada caolin. Es muy dura y resistente a los acidos. Se usa en
vajillas, aislantes eléctricos, industria quimica, etc.

b) Vidrio.

Se obtiene al mezclar arena de cuarzo con cal y sosa que se funde en hornos a altas temperaturas. De ahi se obtiene
una pasta que se conformara posteriormente con tres técnicas:

-Soplado: Es similar al proceso de soplado empleado con los materiales plasticos. Se emplea para la obtencién de
botellas, vasos, etc.

-Laminado: Similar al proceso de calandrado empleado en los materiales plasticos. Sirve para obtener por ejemplo
vidrios de seguridad.

-Flotacidn sobre bafio de estafio: El material fundido se vierte en un depdsito que contiene estafio liquido sobre el que
flota el vidrio al ser menos denso. Posteriormente el vidrio se lleva a un horno de recocido donde se enfria.

c)Aglomerantes

*Yeso: Se obtiene del mineral de yeso que se tritura y tuesta extrayéndole el agua. Una vez mezclado con agua sirve
para enlucir, pavimentar, construir tabiques, moldes, etc.

«Cemento: Se obtiene al mezclar, triturar y cocer caliza y arcilla. Posteriormente se le afiade yeso. Mezclado con agua
fragua y adquiere gran resistencia. Se usa en la fabricacion de mortero, ladrillos, pavimentos, tuberias, etc

*Mortero: Es la mezcla de arena y cemento amasado con agua. Se usa como aglomerante.

eHormigon: Es una mezcla de grava, arena, cemento y agua. Si se le introducen varillas de acero hablamos de
hormigén armado. Se arma para poder resistir los esfuerzos de traccion, ya que el hormigén sin armar no lo resiste.
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d) Pétreos

Marmol: Es una roca densa y que se emplea en recubrimientos, columnas, esculturas, etc.
Granito: sus usos son similares a los del marmol, pero resulta bastante méas barato.
*Pizarra: Se extrae en forma de lajas. Se usa sobre todo en tejas.

5. METALES
El concepto de metal refiere tanto a elementos puros, por ejemplo aluminio, asi como aleaciones con caracteristicas
metalicas.
Los metales tienen ciertas propiedades fisicas caracteristicas: a excepcion del mercurio son sdlidos a condiciones
ambientales normales, a excepcion del oro y del cobre son del color grisaceo, suelen ser opacos y de brillo metalico,
tener alta densidad, ser ductiles y maleables, tener un punto de fusién alto, ser duros, y ser buenos conductores del
calor y electricidad.
Los metales pueden formar aleaciones entre si y se clasifican en:

> Ultraligeros: Densidad en g/cm? inferior a 2. Los mas comunes de este tipo son el magnesio y el berilio.

> Ligeros: Densidad en g/cm? inferior a 4,5. Los mas comunes de este tipo son el aluminio y el titanio.

» Pesados: Densidad en g/cm3 superior a 4,5. Son la mayoria de los metales.
Los primeros metales usados, hacia el afio 4000 a.C. fueron el oro, la plata, el cobre y, posiblemente, el estafio.
Aunque al principio sélo se sabian usar si se encontraban en estado metalico puro (en forma de elementos nativos),
poco a poco se fue desarrollando la tecnologia necesaria para obtenerlos a partir de sus minerales, calentandolos en un
horno en presencia de carb6n de madera.
El primer gran avance se produjo con el descubrimiento del bronce, fruto de la utilizacion de mineral de cobre con
incursiones de estafio. Entre el 3500 a.C. y el 2000 a.C., la Edad de Bronce fue sustituyendo a la Edad de Piedra.
Otro hito importante en la historia fue el descubrimiento del hierro, hacia el 1400 a.C. Los hititas y los dorios, fueron
los primeros en usarlo en espadas, y las civilizaciones que todavia estaban en la Edad de Bronce, como los egipcios 0
los aqueos, pagaron caro su atraso tecnologico.
No obstante, en la antigliedad no se alcanzaba la temperatura necesaria para fundir el hierro, por lo que se obtenia un
metal basto que habia de ser moldeado a martillazos. Hacia el afio 1400 d.C. se empezarona utilizar los hornos
provistos de fuelle, que permiten alcanzar la temperatura de fusion del hierro, unos 1535°C
Aungue no esté reconocido en la mayoria de los libros de historia, la Edad de Hierro acabé cuando Henry Bessemer
descubri6 una nueva manera de producir acero en cantidades industriales y con un coste razonable. Tras numerosos
intentos fallidos, dio con un disefio de altos hornos y, a partir de entonces, los edificios y los puentes mejoraron sus
estructuras generalizandose el uso del acero.
Poco después aparecieron el aluminio y el magnesio, que permitieron desarrollar aleaciones mucho mas ligeras y
resistentes, que se estdn usando mucho en aviacion, transporte terrestre y herramientas portatiles.
El futuro de los metales esta en el titanio, que es el Ultimo de los metales abundanntes y estables con los que se esta
trabajando, y se espera que, en poco tiempo, el uso de la tecnologia del titanio se generalice definitivamente.
Algunos metales se encuentran en forma de elementos nativos, como el oro, la plata y el cobre, aunque no es el estado
mas usual. Muchos metales se encuentran en forma de oxidos.

a) Acero

Comunmente se entiende por acero la aleacién de hierro y carbono, donde el carbono no supera el 2% en peso de la
composicion de la aleacion, alcanzando normalmente porcentajes entre el 0,2% y el 0,3%. Porcentajes mayores que el
2% de carbono dan lugar a las fundiciones, aleaciones que al ser quebradizas y no poderse forjar, a diferencia de los
aceros, se moldean.

Existen multitud de tipos de acero con composiciones muy diversas que reciben denominaciones especificas en virtud
ya sea de los elementos que predominan en su composicion (aceros al silicio), de su susceptibilidad a ciertos
tratamientos (aceros de cementacion), de alguna caracteristica potenciada (aceros inoxidables) e incluso en funcion de
su uso (aceros estructurales). Usualmente estas aleaciones de hierro se engloban bajo la denominacién genérica de
aceros especiales, razén por la que aqui se ha adoptado la definicién de los comunes o "al carbono™ que amén de ser
los primeros fabricados y los mas empleados, sirvieron de base para los demas. Por la variedad ya apuntada y por su
disponibilidad, sus dos elementos primordiales abundan en la naturaleza facilitando su produccién en cantidades
industriales, los aceros son las aleaciones mas utilizadas en la construccién de maquinaria, herramientas, edificios y
obras publicas. Sin embargo, en ciertos sectores, como la construccion aeronautica, el acero apenas se usa debido a
gue es un material muy pesado. El acero es casi tres veces mas pesado que el aluminio.

b) Titanio

El titanio es un elemento quimico, de simbolo Ti y. Se trata de un metal de color gris plata. Una de sus mejores
propiedades fisicas es que es bastante ligero, muy resistente a la corrosién por agua salada y tiene gran resistencia
mecénica a la traccion.

El titanio es un metal abundante en la naturaleza. Se encuentra en forma de 6xidos, en la escoria de ciertos minerales
de hierro y en cenizas de animales y plantas. Su utilizacion se ha generalizado con el desarrollo de la tecnologia
aeroespacial, donde es capaz de soportar las condiciones extremas de frio y calor que se dan en el espacio y en la
industria quimica por ser resistente al ataque de muchos acidos.
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El titanio posee propiedades mecénicas parecidas al del acero tanto puro como en las aleaciones que forma y por esa
causa tiene gran variedad de aplicaciones técnicas.El titanio es un material muy caro y estratégico.

c)Aluminio

El aluminio es un elemento quimico, de simbolo Al. Se trata de un metal abundante en la corteza terrestre. Como
metal se extrae del mineral conocido con el nombre de bauxita. EI aluminio es el metal que mas se utiliza después del
acero, debido a las buenas propiedades mecanicas que tiene. El principal inconveniente para su obtencidn reside en la
elevada cantidad de energia eléctrica requerida, dificultando asi su mayor utilizacion. Este problema se compensa por
su bajo coste de reciclado, su dilatada vida Util y la estabilidad de su precio.

d) Cobre

El cobre es un elemento quimico, de simbolo Cu. Se trata de un metal de color rojizo. Es un metal conocido desde el
Neolitico. Una de sus mejores propiedades fisicas es que es muy buen conductor de la electricidad, lo cual junto a su
gran ductilidad lo hacen la materia prima que mas se utiliza para fabricar cables eléctricos.

El cobre es un metal duradero y reciclable de forma indefinida sin llegar a perder sus propiedades mecanicas. Después
del acero y del aluminio es el metal mas consumido en el mundo. EI cobre posee buenas propiedades mecanicas tanto
puro como en las aleaciones que forma y por esa causa tiene gran variedad de aplicaciones técnicas.
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3.ESTRUCTURAS

1. Concepto y clasificacion

2. Tipos de apoyos y uniones estructurales.

3. Tipos de esfuerzos a los que se ven sometidos los elementos de una estructura
4. Elementos que componen una estructura

5. Estructuras con materiales mixtos. Isotropia y anisotropia.

6.Analisis de esfuerzos en estructuras articuladas

7. Ampliacion: Ley de Hooke

1. CONCEPTO Y CLASIFICACION
Una estructura es un conjunto de elementos simples dispuestos de forma que den rigidez y permitan soportar las

cargas o esfuerzos a los que se ven sometidos.
Si las clasificamos segln el tipo de uniones entre sus elementos podemos encontrar dos tipos:

a-Articuladas: La unién entre los elementos se hace con tornillo-tuerca, remaches o con roblones. En caso @

de deformacion de la estructura los elementos pueden girar unos sobre otros.
Por su parte, las estructuras articuladas las podemos clasificar segun el grado de “estaticidad”, es decir, si hay
elementos sobreabundantes o no en:
a.1.-Mecanismos: Pueden moverse libremente. NO SON ESTRUCTURAS.
a.2.-Estructuras: No pueden moverse libremente. Pueden clasificarse en:
-Isostaticas: No hay barras sobreabundantes. Suelen estar basadas en triangulos (cuando
una estructura se basa en tridngulos se le llama cercha)
-Hiperestaticas: Hay barras sobreabundantes

b-Reticuladas: Las uniones entre los elementos son rigidas (por ejemplo soldandolas). Los angulos de la estructura

Iy varian. .
@-------- ---@
7/ 7/
7/ 4
G
4 7/
o—— @

Mecanismo Estructura isostatica Estructura hiperestatica Estructura reticulada

roblén

2. TIPOS DE APOYOS Y UNIONES ESTRUCTURALES

Empotramiento E

No hay giros ni desplazamientos

Apoyo articulado

y articulacion :$ S W

Hay giros pero no desplazamientos

Apoyo movil o
deslizante O
O

Hay giros y desplazamientos
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3. TIPOS DE ESFUERZOS A LOS QUE SE VEN SOMETIDOS LOS ELEMENTOS DE UNA

ESTRUCTURA
a) Traccion: Actlan dos fuerzas sobre la pieza de sentido contrario e igual intensidad. La pieza tiende a alargarse y a
estrecharse (estriccion). Las fuerzas “salen” de la pieza.

<« (3= 0

b) Compresién: Es el mismo caso pero las fuerzas “entran” en la pieza que tiende a acortarse y engrosar.

—( G— (0

¢) Cortadura o cizalladura: Dos fuerzas iguales de sentido contrario actlian en planos paralelos con muy pocoa
separacion. Un ejemplo es como actdan las tijeras. EI cuerpo tiende a partirse.

\ 4
( 0 O 0
4

d) Flexion: Dos fuerzas iguales en los extremos y una fuerza de valor doble en el centro de sentido contrario, hacen
que la pieza tienda a doblarse.

4
— D (O

La parte superior de la pieza se acorta (se comprime)

La parte inferior de la pieza se alarga (se tracciona). ~.
En las piezas rectas en el centro de la pieza esta la llamada fibra

neutra que ni se comprime ni se tracciona y por tanto no se alarga ni

se acorta.

e) Torsién: Actdan sobre el cuerpo dos pares de fuerzas en sentido Zana traccionada
contrario perpendicularmente al eje longitudinal. Se produce

cortadura. El cuerpo tiende a retorcerse.

f) Pandeo: Es un caso especial de compresién cuando la pieza es muy larga en relacion con su seccion. La pieza se

@E\ (pandea). -
\ /

4. ELEMENTOS QUE COMPONEN UNA ESTRUCTURA.

Los elementos mas usuales que forman una estructura son los siguientes:

-Zapatas: Hacen de intermediarias entre los pilares y el suelo. Suelen estar hechas a base de hormigon.

-Pilotes: Son columnas subterraneas que llevan las cargas hasta terreno firme

-Pilares: Soportan el peso de la estructura transmitiendoselo a las zapatas. Si son circulares se les llama columnas. Si
estan incrustados en las paredes se llaman pilastras. Trabajan a compresion.

-Vigas y viguetas: Son los elementos que soportan los esfuerzos de flexidn. Suelen estar en posicion horizontal.
-Tirantes o riostras: Elementos simples que sirven para rigidizar. Trabajan a traccion usualmente.

-Tensores: Similares a los tirantes pero no son rigidos, sino que son cables de acero. No pueden trabajar a compresion,
trabajan siempre a traccion

-Escuadras: Sirven para rigidizar estructuras articuladas y convertirlas en reticuladas o aumentar el hiperestatismo
estas Ultimas.

-Perfiles: Son las formas en las que se fabrican los aceros. Suelen ser en I(i), [(u), L(I), T(t).

-Voladizos: Son vigas con un extremo libre.

-Arcos: Es el elemento constructivo "lineal” de forma curvada, que salva el espacio entre dos pilares 0 muros. Es muy
atil para salvar espacios relativamente grandes con piezas pequefias. Estructuralmente un arco funciona como un
conjunto que transmite las cargas, ya sean propias o provenientes de otros elementos, hasta los muros o pilares que lo
soportan.

Zona comprimida
/.

Fibra neutra
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5. ESTRUCTURAS DE MATERIALES MIXTOS: ISOTROPIA Y ANISOTROPIA

Se llama material is6tropo a aquel que tiene el mismo comportamiento en todas las direcciones. Un ejemplo es el
acero, que resiste y se alarga o acorta igual si es en traccion o en compresion.

Hay otros materiales que no tienen esta propiedad, a estos, se les llama anisétropos. Por ejemplo el hormigon, que
posee una gran resistencia a compresion pero que tiene una resistencia practicamente nula a traccion.. Para que el
hormigdn resista la traccion se le arma, es decir, se le introducen armaduras formadas de acero corrugado que seran
las responsables de aguantar la traccion. De no ser asi, las vigas de hormigén no aguantarian la flexion, ya que como
hemos visto anteriormente, la flexién produce una traccién y una compresion sobre la misma pieza.
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6. ANALISIS DE ESFUERZOS EN ESTRUCTURAS ARTICULADAS

Es un método grafico para saber si las barras de una estructura articulada estan sometidas a traccion o compresion. El
método consiste en la eliminacion de barras para convertir la estructura en mecanismo y ver los desplazamientos.

Ejemplo

1. Nombramos con letras a las articulaciones con lo que quedan nombradas las barras

Fuerza a b

2.Eliminamos la barra ab, observamos lo que ocurre con el resto de la estructura y volvemos a pintar la barra ab. Como ha
quedado mas larga que al principio, concluimos que esta sometida a traccion.

>, 1, Se..

3.Eliminamos la barra bc, observamos lo que ocurre con el resto de la estructura y volvemos a pintar la barra bc. Como ha
quedado més corta que al principio, concluimos que esta sometida a compresién.

Cuando hay simetria de la geometria de la estructura y de las cargas, sélo seré preciso analizar la mitad de la
estructura.
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1.ldentifica que barras de las estructuras siguientes estan sometidas a traccién y cuales a compresién;

N
RN

Todas las uniones son articuladas en todos los casos.

2.Si se utilizara alambre para convertir este mecanismo (problema 1, apartado b) en una estructura, un solo alambre no
cumpliria su cometido:

-¢Por qué?

-¢Como convertirias el mecanismo en estructura con sélo dos alambres?.

3.Identifica en las siguientes estructuras, que elemento (pilares, vigas, tensores, etc ) es cada uno de los que aparecen
numerados.
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/. AMPLIACION: LEY DE HOOKE

Es la ley fundamental para el célculo de estructuras. Nos permite conocer las deformaciones a las que se ven

sometidos los elementos de las estructuras que sufren una traccién o una compresion

Consideremos una varilla cilindrica de longitud lo y una seccién S, sometida a una fuerza F de traccién. Definiremos:
- F=fuerza de traccion o tension (Kg o N)
- lo=longitud inicial de la varilla (cm o m).

I=longitud de la varilla mientras esta sometida a la fuerza (cm o m)

- So=superficie de la seccion inicial de la varillla (cm* 0 m?)

- S=superificie de la seccion de la varilla mientras esta sometida a la fuerza (cm? o m?)

- g=alargamiento unitario o deformacion en la ingenieria
- Al=incremento de longitud o alargamiento ( cm o m)
- o=tensién axial o esfuerzo (kg/cm? o N/m?(pascal))

Notas: Recuerda que 1kg=9,8N, que 1m=100cm y que 1m?=10000cm?
La letra griega o se llama sigma, y la letra griega ¢ se Ilama épsilon.
La unidad de fuerza kg(kilogramo) también es nombrada como kgf(kilogramofuerza) o kp (kilopondio)

_F S0
Al=1-lo 0 S
LAl _I-lo — F
lo lo DE— 0— | —
lo Al |
| ' i
La ley de Hooke es una ley que relaciona !

linealmente los esfuerzos y las deformaciones. La explicaremos para un caso de traccion pero es igualmente valida
para el caso de la compresion (si no se produce pandeo).

La ley de Hooke la podemos enunciar como:

“Los alargamientos unitarios son proporcionales a las tensiones que los producen siendo la constante de
proporcionalidad el médulo elastico o médulo de Young”.

o=¢.E
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uientes casos:
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c Fuerza Seccion
10 Kg 2.cm’
980 N 2cm’
15 Kg 1000mm?
18000 N 0.1 m?

5. Dada una barra sometida a compresién con una fuerza de 1000 Kg con seccién circular de 3 cm de radio, halla la

tension axial.

6. Dada una barra sometida a una fuerza de 98000 N y de la que se sabe que tiene una seccion triangular de base 3 cm,

halla la altura de la seccién si se sabe que la tension axial es de 100 Kg /cm2

7. Dada una barra sometida a una fuerza de 8000 Kg y con una tension axial de 800 Kg/cm2 , si se sabe que la

seccion es circular, halla el radio.

8. Dada una barra de seccion cuadrada. Se desea saber el lado de la seccion si la fuerza a la que esta sometida es de

8000 Kg y la tension axial es de 2000 Kg/cm2

9. Rellena la tabla en los siguientes casos e indica si ha habido traccion o compresion:

€ L inicial L final Traccién o compresién
100cm 98cm
90cm 92cm

0,01 200cm Compresion

0,01 175cm Compresion

0.06 12 cm Traccion

0.05 1000cm Traccion
156m 1475 cm

0.02 1700 cm Traccion

10. Dada una viga cuadrada de 3 cm de lado, hallar la tension axial, y el alargamiento unitario si se le aplica una
fuerza de traccidn de 1000 Kg y el médulo elastico es de 2000 kg/cm2

11. Idem si la viga es circular de 2cm de radio y la fuerza y el médulo elastico permanecen constantes.
12. Dada una viga que inicialmente media 1000 cm, se le somete a un ensayo de traccion y se observa que al final
mide 1000.15 cm. Hallar el alargamiento unitario y la tension axial o si se sabe que el modulo elastico es de 10000

kg/cm?.

13. Se tiene una viga sometida a traccion y se sabe que la longitud inicial es de 10000 cm. Hallar la longitud final si se
sabe que la fuerza a que ha sido sometida es de 20000 N, que la seccién de la viga son 20 cm? y que E=500kg/cm?.

14. En una viga sometida a traccion con ¢ de 5000Kg/cm2, se sabe que la longitud inicial era de 125 cm. Halla la
longitud final si se sabe que la E=10000 Kg/cm?.

15. Se tiene la siguiente viga cilindrica de 6 cm de didmetro, en voladizo formada por dos materiales:

1000 Kgf

Acero Cobre

/ < >

» <
> <

100 cm 75cm
Sabiendo que: E acero =2.100.000 Kgf/cm2
E cobre =1.000.000 Kgf/cm2
Calcular:
a) Alargamiento total
b) Alargamiento del trozo de cobre y del de acero.

16. Se tiene el siguiente conjunto, formado por dos bloques de acero con
E acero = 2.100.000 Kgf/cm2.
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Calcular los alargamientos en los dos bloques si se traccionan con una fuerza de 3000 Kgf

Seccién= 20 cm2 Seccion=5cm2

3000 Kgf

—

75cm 50cm

< <

>

17. Se tiene el siguiente conjunto, formado por dos bloques uno de acero y otro de cobre
E acero = 2.100.000 Kgf/cm2.

Ecobre = 1.000.000 Kgf/cm2
Calcular los alargamientos en los dos bloques si se traccionan con una fuerza de 3000 Kgf.

>

Seccién= 20 cm2 Seccion=5cm2
3000 Kgf
T700Cm 1500cm
« acero ><cobre >

18. Se tiene el siguiente conjunto, formado por dos bloques uno de acero y otro de aluminio
E acero = 2.100.000 Kgf/cm2.

Ealuminio = 1.500.000 Kgf/cm2
Calcular los alargamientos en los dos bloques si se traccionan con una fuerza de 30000 Kgf.

Seccion circular de radio 2cm Seccion circular de radio 1cm
30000 Kgf

| —3

T700Ccm 1500cm
aCero > aluminio >

r

<
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4. METROLOGIA

1. Metrologia
2. Instrumentos de medida lineales
3. Instrumentos de medida de angulos

1 METROLOGIA
Metrologia es la ciencia que se encarga del estudio de las dimensiones y del estado superficial de las piezas. A la
aplicacion préctica de la metrologia se le da el nombre de metrotecnia.

2. INSTRUMENTOS DE MEDIDA LINEALES

a) Metros plegables

Los metros plegables se denominan asi ya que se pliegan o se abren
normalmente de 20 en 20 centimetros.

Suelen ser de acero, de aluminio o de madera con refuerzos metalicos en los
extremos. Van graduados en milimetros y en centimetros y son de poca
precision.

Se utilizan principalmente en carpinteria.

b) Metros arrollables

Los metros arrollables o flexibles se
denominan asi debido a que estan
constituidos por una cinta flexible de
= acero, de uno, dos y hasta cinco metros de longitud. VVan graduados en milimetros
HEEN y a veces en pulgadas.
El fleje esta ligeramente curvado por dos motivos; el primero es para dar rigidez al
metro, lo que le permite salir recto una
determinada longitud, y el segundo, para facilitar el arrollamiento en el alojamiento o
caja del metro.
¢) Cintas métricas
Son muy parecidas a los metros arrollables, pero de una longitud mucho mayor. Estas
cintas métricas suelen fabricarse de un material textil

d) Reglas graduadas

) Son reglas de acero templado y seccion rectangular, y suelen ser biseladas. Los trazos o
G divisiones se realizan en milimetros o medios milimetros en el borde de una cara.
D
e) Calibres

Son uno de los instrumentos mas importantes de medida.
El calibre consta de dos partes fundamentales, la regla m
graduada y el cursor (con una escala graduada llamada
nonius o nonio).

a) Cuerpo del calibre

b) Corredera.

c) Mandibulas para exteriores.

d) Orejas para interiores

e) Varilla para profundidad.

f) Escala graduada en milimetros.

g) Escala graduada en pulgadas.

h) Graduacién del nonio en pulgadas
i) Graduacién del nonio en milimetros.

1) Pulsador para el blocaje del cursor. En algunos es sustituido portornillo.

M) Embocaduras para la medida de ranuras, roscas, etc.

n) Embocadura de la varilla de profundidad para penetrar en agujeros pequefios.

Se define la apreciacion del calibre como la maxima precision del calibre en su medicion:
Menor _division _de _regla

Namero _de _ divisiones _del _cursor

Habitualmente la menor division de la regla es 1 mm.
Se procede siempre de la forma siguiente:

Apreciacion =

CASO1: El “0” del nonio coincide con una
division de la regla

Nos olvidamos de las divisiones del nonio y
tomamos el «0» del nonio como si fuera un dedo
que nos sefiala la medida.

Medida =12 mm
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CASO2: EI “0” del nonio no coincide con ninguna division de la regla.

Se procede siempre de la forma siguiente:

a) Nos olvidamos de las divisiones del nonio y tomamos el «0» del nonio como si fuera un dedo que nos sefiala la
medida M

b) Nos fijamos qué division del nonio coincide con cualquier division de la regla. Miramos que numero de division d

c) La medida total es| Medida = M + Apreciacion xd |.

Ejemplo 1 Ejemplo 2
3 4 5 6 1“_“ 6 K 8
Ly
!]}12345678910 01234567891

M=33 M=56

Apreciacion=1/20=0,05mm Apreciacién=1/50=0,02mm

d=17 d=28

Medida=33+0,05*17=33,85mm Medida=56+0,02*28=56,56mm

Los calibres de pie de rey suelen estar hechos de acero inoxidable templado. Estos nos permiten determinar cuatro
tipos de medidas distintas, atendiendo a la posicion fisica que ocupan en el objeto a medir:

3. INSTRUMENTOS DE MEDIDA DE ANGULOS

a) Transportadores AT
Son los instrumentos mas sencillos para medir o transportar los angulos. Constan de un ~ /.* )
semicirculo cuyo borde exterior esta dividido en grados. Se fabrican en chapa de acero (2 /
(para uso en taller) y en pléastico transparente (para delineacion). o )
b) Goniémetros de precision

Son muy parecidos a los gonidémetros sencillos, con la variante de que los de precisién
llevan incorporado un nonio circular que les permite tener una apreciacién de 5". La
construccion es mas robusta y suelen ser de acero inoxidable.

c) Niveles

Son instrumentos que generalmente se emplean para verificar la de superficies planas, y
a veces también las verticales. Pueden emplearse como goniémetro de muy baja precision.
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1. Halla las medidas de los calibres dibujados abajo

a): 4 5 6

012345678910 |

b)s 6 7 8

012345678910 I

C) 3 4 5 6

012345678810 |

d)

1
012345678910

g) 3 4 5 6
g o
T, |
h) [ 7 8

13
T
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5.SISTEMAS DE REPRESENTACION GRAFICA. DIBUJO TECNICO

1. Tipos de lineas
2. Acotacion

3. Escalas

4. Representacién de las vistas de un

objeto

5. Perspectivas caballera e isométrica [ 5
1. T1POS DE LINEAS B o

Solo se utilizaran los tipos y espesores de &, |
lineas indicados en la tabla adjunta. En
caso de utilizar otros tipos de lineas
diferentes a los indicados, o se empleen

en otras aplicaciones distintas a las
indicadas en la tabla, los convenios
elegidos deben estar indicados en otras
normas internacionales o deben citarse en
una leyenda o apéndice en el dibujo de
que se trate.

1

o

ST

R et ettt

Linea Designacion Aplicaciones generales

Al Contornos vistos
A2 Aristas vistas

A Llena gruesa

B1 Lineas ficticias vistas

B2 Lineas de cota

B3 Lineas de proyeccion

B Llena fina (recta o curva) B4 Lineas de referencia

B5 Rayados

B6 Contornos de secciones abatidas sobre la superficie del dibujo
B7 Ejes cortos

Llena fina a mano alzada C1 Limites de vistas o cortes parciales
2) o interrumpidos, si estos limites
Llena fina (recta) con zigzag D1 no son lineas a trazos y puntos

E Gruesa de trazos E1 Contornos ocultos
E2 Aristas ocultas
F1 Contornos ocultos

F Fina de trazos F2 Aristas ocultas
G1 Ejes de revolucion
G — - 4 Fina de trazos y puntos G2 Trazas de plano de simetria

G3 Trayectorias

H —— - —
Fina de trazos y puntos, gruesa
en los extremos y en los H1 Trazas de plano de corte
cambios de direccion
1 \ \ \ + = Gruesa de trazos y puntos J1 Indicacion de lineas o superficies que son objeto de

especificaciones particulares

K1 Contornos de piezas adyacentes

K2 Posiciones intermedias y extremos de piezas méviles
W — - - .- .- Fina de trazos y doble punto K3 Lineas de centros de gravedad

K4 Contornos iniciales antes del conformado

K5 Partes situadas delante de un plano de corte

(1) Este tipo de linea se utiliza particularmente para los dibujos ejecutados de una manera automatizada
(2) Aunque haya disponibles dos variantes, sélo hay que utilizar un tipo de linea en un mismo dibujo.
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2. ACOTACION

Con caracter general se puede considerar que el dibujo de una pieza 0 mecanismo, esta correctamente acotado, cuando
las indicaciones de cotas utilizadas sean las minimas, suficientes y adecuadas, para permitir la fabricacion de la
misma.

Las lineas de cota y las lineas auxiliares se dibujan con linea continua fina, para distinguirlas del objeto representado,
gue como ya sabemos se dibuja con linea continua gruesa.

Las principales normas de acotacién son:

1) Las cifras de cota se ponen en milimetros y centradas sobre la linea de cota y nunca se ponen unidades. Si

en algun plano acotamos con otras unidades (cm., metros) pondremos una nota en la parte inferior, cerca del

cajetin.

2) Las cifras de cota (bien rotuladas) se apoyan (sin tocarla) sobre la linea de cota, para leerlas desde la
posicion normal del plano (cotas horizontales) y desde la derecha (cotas verticales).

3) Las flechas seran alargadas y negras, llegando la punta de éstas hasta las lineas auxiliares.

4) Las lineas auxiliares y de cota no deben cortarse.

5) Las lineas auxiliares sobresalen aproximadamente unos 2 mm. de las lineas de cota.

6) Siempre que podamos sacaremos las cotas fuera de la pieza.

7) Cuando una medida sea pequefia, las flechas se situaran por el exterior. Si hay muchas medidas pequefias

juntas, las flechas se sustituiran por puntos.

8) No deben repetirse las cotas, algunas medidas las podemos obtener por suma o resta de otras.

9) Para saber si una pieza esta bien acotada, debemos pensar si podemos construirla.

10) Existen algunos simbolos que se utilizan en acotacion para ahorrarnos el trabajo de hacer alguna vista
mas del objeto. El signo de diametro “¢” sefiala la forma circular cuando ésta no se puede ver en la vista. Lo mismo
sucede con otros simbolos como el de cuadrado[ ]

Todas las lineas que intervienen en la acotacién, se realizaran con el espesor mas fino de la serie utilizada.
Los elementos basicos que intervienen en la acotacién son:

Elementos bésicos que intervienen en la acotacién

Lineas de cota: Son lineas paralelas a la superficie de la pieza objeto de
medicion.

Cifras de cota: Es un nimero que indica la magnitud. Se sitda centrada en la
linea de cota. Podra situarse en medio de la linea de cota, interrumpiendo esta,
0 sobre la misma, pero en un mismo dibujo se seguira un solo criterio.

Simbolo de final de cota: Las lineas de cota seran terminadas en sus
extremos por un simbolo, que podra ser una punta de flecha, un pequefio trazo
; . oblicuo a 45° o un pequefio circulo.

linea auxiliar de cota

— - } !
30
- - fingl de cota
J—Il.r I:l Lineas auxiliares de cota: Son lineas que parten del dibujo de forma

perpendicular a la superficie a acotar, y limitan la longitud de las lineas de

. cota. Deben sobresalir ligeramente de las lineas de cota, aproximadamente en
cifra de cota - lineg e cota (|2 mm. Excepcionalmente, como veremos posteriormente, pueden dibujarse a

60° respecto a las lineas de cota.

3

) £ una nota explicativa en los dibujos, mediante una linea que une el texto a la
finta do -l | ratar aristas pieza. Las lineas de referencia, terminaran:

Lineas de referencia de cota: Sirven para indicar un valor dimensional, o

En flecha, las que acaben en un contorno de la pieza.

\ En un punto, las que acaben en el interior de la pieza.
Sin flecha ni punto, cuando acaben en otra linea.
La parte de la linea de referencia don se rotula el texto, se dibujara paralela al

elemento a acotar, si este no quedase bien definido, se dibujara horizontal, o
sin linea de apoyo para el texto.

LIMEAS DE REFEREMCIA,
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Clasificacion de los tipos de cotas

ALK o . .
[ - En funcién de su importancia,

Cotas funcionales (F): Son aquellas cotas esenciales, para que la pieza pueda
cumplir su funcién.

|

? Cotas no funcionales (NF): Son aquellas que sirven para la total definicién
n de la pieza, pero no son esenciales para que la pieza cumpla su funcién.

Cotas auxiliares (AUX): También se les suele llamar "de forma". Son las

7 ||cotas que dan las medidas totales, exteriores e interiores, de una pieza. Se

~||indican entre paréntesis. Estas cotas no son necesarias para la fabricacion o
verificacion de las piezas, y pueden deducirse de otras cotas.

MFE o NF
d
En funcidn de su cometido en el plano
1 1
in L2 Cotas de dimensioén (d): Son las que indican el tamafio de los elementos del
1 o _ dibujo (didmetros de agujeros, ancho de la pieza, etc.).
. Cotas de situacion (s): Son las que concretan la posicion de los elementos de
la pieza.
=1 ral
a
I
g d

Simbolos: En ocasiones, a la cifra de cota le acompafia un simbolo indicativo
de caracteristicas formales de la pieza, que simplifican su acotacion, y en
ocasiones permiten reducir el nimero de vistas necesarias, para definir la

i pieza. Los simbolos méas usuales son:

O Simbolo de cuadrado

@ Simbolo de diametro

y K Simbolode radio

L =K Simbolo deradio de una esfera

S Simbolo de digmetro de una esfera

@20

015

SiMBOLOS

3. ESCALAS

La representacion de objetos a su tamafio natural no es posible cuando éstos son muy grandes o cuando son muy
pequefios. En el primer caso, porque requeririan formatos de dimensiones poco manejables y en el segundo, porque
faltaria claridad en la definicion de los mismos.

Esta problematica la resuelve la ESCALA, aplicando la ampliacion o reduccién necesarias en cada caso para que los
objetos queden claramente representados en el plano del dibujo.
Se define la ESCALA como la relacion entre la dimension dibujada respecto de su dimensién real, esto es:

E = dibujo / realidad

Si el numerador de esta fraccién es mayor que el denominador, se trata de una escala de ampliacion, y serd de
reduccion en caso contrario. La escala 1:1 corresponde a un objeto dibujado a su tamafio real (escala natural).

Aunque, en teoria, sea posible aplicar cualquier valor de escala, en la practica se recomienda el uso de ciertos valores
normalizados con objeto de facilitar la lectura de dimensiones mediante el uso de reglas o escalimetros.

Estos valores son:

-Ampliacion: 2:1, 5:1, 10:1, 20:1, 50:1 ...

-Reduccién: 1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50 ...

No obstante, en casos especiales (particularmente en construccion) se emplean ciertas escalas intermedias tales como
1:25, 1:30, 1:40, etc...
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4. REPRESENTACION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO

Se denominan vistas principales de un objeto, a las proyecciones ortogonales del mismo sobre 6 planos, dispuestos en
forma de cubo. También se podria definir las vistas como, las proyecciones ortogonales de un objeto, segun las
distintas direcciones desde donde se mire

Si situamos un observador segln las seis direcciones indicadas por las flechas, obtendriamos las seis vistas posibles de
un objeto.

B Estas vistas reciben las siguientes denominaciones:
Vista A: Vista de frente o alzado
| Vista B: Vista superior o planta
' Vista C: Vista derecha o lateral derecha
. A c Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
- Vista E: Vista inferior
Vista F: Vista posterior

=
v R

Como se puede observar en las figuras anteriores, existe una correspondencia obligada
entre las diferentes vistas. Asi estaran relacionadas:
Q a) El alzado, la planta, la vista inferior y la vista posterior, coincidiendo en anchuras.
b) El alzado, la vista lateral derecha, la vista lateral izquierda y la vista posterior,
coincidiendo en alturas.
c) La planta, la vista lateral izquierda, la vista lateral derecha y la vista inferior,

— / coincidiendo en profundidad.

L Habitualmente con tan solo tres vistas, el alzado, la planta y una vista lateral, queda
perfectamente definida una pieza. Teniendo
en cuenta las correspondencias anteriores, O O -
implicarian que dadas dos cualquiera de las
vistas, se podria obtener la tercera, como puede apreciarse en la figura:
También, de todo lo anterior, se deduce que las diferentes vistas no
pueden situarse de forma arbitraria. Aunque las vistas aisladamente o ]
sean correctas, si no estdn correctamente situadas, no definiran la
pieza. MAL BIEN
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5. PERSPECTIVAS CABALLERA E ISOMETRICA
a) Perspectiva caballera

4 £

0

X

/ E INFERIGE

=] h o, 15

] L ]

FERSPECTIV LATERAL DERECHA A ALZADD  LATERAL IFOUERDA F POSTERIOE
o

Este tipo de perspectiva tiene los ejes
X (ancho) y Z (alto) formando un N
angulo recto, y el eje Y (profundo)

formando un éangulo de 135° con AV
ambos.

Todas las aristas que sigan la

direccion de la altura (eje Z) deben

ser verticales y paralelas entre si.

Todas las aristas que sigan la direccion de la Sin Roduceion

. . - Z :
anchura (eje X) seran horizontales y paralelas entre Zx tr/
Roduccion 2.3
x

1 FROMTAL
SI. ¥z
¥ Reduccidn 1.2 )

B PLANTA

Lo mismo ocurre con las aristas que sigan la
direccion de la profundidad (eje Y)

-Las aristas verticales y horizontales se representan

en su verdadera magnitud.

-Las perpendiculares al plano del dibujo, se trazan

con una inclinacién de 45° y reducidas usualmente ¥
a la mitad de su dimension. Esto es para evitar el 5
efecto de excesiva profundidad, tan desagradable ﬂ
en este tipo de perspectiva. Esta es una

idealizacién, ya que no es posible ver una de las

caras en verdadera magnitud y al mismo tiempo ver las otras dos.

HORE OMTAL

b) Perspectiva isométrica

Es la perspectiva que se obtiene cuando las dimensiones del cuerpo en las tres dimensiones principales se dibujan
utilizando la misma escala.

Para lograr que el efecto deformatorio, producido por la proyeccion, sea el mismo para las tres direcciones, se requiere
una posicion especial del cuerpo con relacion al plano de proyeccion.

El dibujo nos muestra, que la posicion es la que resulta de colocar la diagonal que une dos vértices opuestos en forma
perpendicular al plano de proyeccidn. Mientras que la perspectiva caballera las aristas verticales y horizontales se
representan en su verdadera magnitud y las perpendiculares al plano del dibujo, se trazan con una inclinacion de 45° y
reducidas a la mitad de su dimensién, en el caso de la isométrica, las proyecciones de las aristas que concurren al
vértice (perpendiculares entre si en el espacio), forman angulos de 120° y se consideran ejes isométricos del sistema
Las rectas, que en la realidad forman angulos rectos, se cortan en la perspectiva bajo angulos de 60° o 120°, segun su
posicion.

En la proyeccion isométrica, las dimensiones contenidas en rectas isométricas, quedan acortadas al 81% de su
verdadera longitud.

Sin embargo, dada la comodidad de poder tomar las dimensiones en las rectas isométricas sin reduccion alguna, este
acortamiento no se realiza en la practica, dando lugar a perspectivas isométricas convencionales, preferidas a las
verdaderas proyecciones. También se denominan a estas perspectivas isométricas convencionales, dibujo isométrico.
La figura nos muestra un ejemplo de cdmo se ve un cubo en esta representacion
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Q.81 a

proyeccion isomdirica motendtica . L. .
proyeccidon isométrica convencional

\
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1. Dibuja las vistas de las piezas
ALZADO PERFIL IZGUIERDC

ANTA

A
PLANTA

ALZADO PERFIL 1ZOUERDD
PLANTA

=
ALZADD PERFIL IZGUIERDD %

[y

"
PLANTA <§§§> §>
RS
12
P ™
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2. Dibuja las vistas de las piezas

PLANTA
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3.Dibuja las vistas de las piezas. La direccion del alzado es la indicada por la flecha

1
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4.Interpreta las vistas y dibuja las figuras en perspectiva caballera. Las medidas de las cotas son en mm.

&0
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: 1
i
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[

L 60
i
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i
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i
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6.MECANISMOS DE_TRANSMISION Y TRANSFORMACION DE
MOVIMIENTOS

Mecanismos de transmision y transformacioén de movimiento

Palanca

Polea fija

Polipasto

Poleas con correas, ruedas de friccion, transmision por cadenas y engranajes
El pifion-cremallera

La cruz de malta

La biela-manivela; el cigiiefial-biela

La excéntrica

10. Laleva

11. El trinquete

12. El tornillo sinfin-corona

13. Ampliacion: Estudio cinematico y dindmico detallado de los engranajes

1.MECANISMOS DE TRANSMISION Y TRANSFORMACION DE MOVIMIENTO

Un mecanismo de transmision y transformacion de movimientos es un sistema que recibe un movimiento y devuelve
otro, normalmente distinto.

Las transformaciones de movimiento pueden ser de los siguientes tipos:

© 0N L L~

a. Movimiento de giro => Movimiento de giro

b Movimiento rectilineo => Movimiento de giro
c. Movimiento de giro => Movimiento rectilineo
d Otros tipos de transformaciones de movimiento

2.PALANCA

Una palanca es una barra rigida que gira en torno a un punto de apoyo o articulacion. En un punto de la barra se aplica
una fuerza F con el fin de vencer una resistencia R que actda en otro punto de la barra. Se verifica siempre que:

F.d=R.r

A d se le llama brazo motor y a r brazo resistente.
Existen tres tipos de palancas

Primer orden Segundo orden Tercer orden
r | d < > < >
Ll » r d
d |- g I
- » - >
R F
— R 4 F — F R
El punto de apoyo estd entre laF y laR La R esta entre el punto de apoyo y la F La P esta entre el apoyo y la F
El efecto de la fuerza puede verse aumentado o disminuido El efecto de la fuerza siempre se ve aumentado El efecto de la fuerza siempre se ve disminuido

Eje o fulcro
(punto de apoyo}
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3. LAPOLEA FIJA
La polea fija esta en equilibrio cuando la fuerza aplicada F es igual a la
resistencia R

F=R

4. POLIPASTOS

El polipasto es un conjunto de poleas. El montaje
tiene la finalidad de disminuir la fuerza necesaria

: . Polea fija._
para vencer grandes resistencias. )
B .
e‘/
&
<
F=R/2

Resistencia | R

5. POLEAS CON CORREAS, RUEDAS DE FRICCION, TRANSMISION POR CADENAS Y

ENGRANAJES

a)Relacion de transmision

So6lo podemos hablar de relacion de transmision cuando al sistema entra un movimiento de giro y sale también un
movimiento de giro.

Se define como:

I'PMsalida _ Ns
PMentrada  Ne

Si Rt>1 => El mecanismo es multiplicador de velocidad
Rt<1 => El mecanismo es reductor de velocidad
Las velocidades de giro como vemos se suelen medir en rpm (revoluciones por minuto)
En algunos libros en vez de llamar Rt a la relacion de transmision se le designa por la letra K.
En otros libros la formula se considera al revés, es decir, Rt=ne/ns, pero nosotros usaremos la formula antes descrita.

b)Arboles de transmision.

Un arbol de transmision es un elemento cilindrico largo de seccion circular sobre el que se montan engranajes, poleas,
ruedas, etc asi como otros elementos de transmision de potencia o fuerza.

Suelen soportar fuerzas de torsion.

c) Poleas con correas
c¢.1)Introduccion
Una polea es una rueda acoplada a un eje con una llanta exterior a la que se acopla una correa exterior sujeta a la
llanta por la propia tension de la correa. Al cuerpo de la rueda se le llama cubo.
Eje Polea
i / El mecanismo consiste en como minimo dos poleas unidas por una correa que

transmite el movimiento de un eje a otro.

Se recibe un movimiento circular y se devuelve otro movimiento tambien circular
Existen diversos tipos de transmision cinematica entre las poleas:

-Entre ejes paralelos: {*Transmisi(')n directa (1)
*Transmision inversa (2)
-Entre ejes no paralelos (3)

Rt =

( LI 3
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‘Polea

c.2) Las correas ,
Se usan para transmitir la potencia y el movimiento de giro entre los ejes. Existen diversos tipos: !

Trapezoidal

- Planas

- Trapezoidales |

- Circulares Cf 7_‘
- Dentadas Hedonda

- Eslabonadas l '

¢.3) Trenes de poleas Plana
Son mecanismos que usan mas de dos poleas. Se emplean en los siguientes casos:

-Grandes distancias entre los ejes a conectar

-Cambios de velocidades muy grandes que no es adecuado

o0 posible conseguir en una sola etapa.

-Relacion geométrica entre los ejes complicada.

c.4) Ventajas e inconvenientes de las poleas con correas:

Ventajas:

-Baratas

-Bajo ruido

-Permiten conectar ejes con disposiciones geométricas variadas

Inconvenientes:

-Presentan deslizamientos (las correas deslizan sobe las llantas cuando los esfuerzos a transmitir son altos). Por tanto
estan limitadas en cuanto a los esfuerzos a transmitir

-Necesitan cambio perioddico de las correas

-Hay que tensar las correas periddicamente

-No pueden trabajar en ambientes corrosivos (las correas se degradan).

c.5) Estudio cinematico

Consideremos dos poleas acopladas mediante una correa.

La polea que arrastra se llama CONDUCTORA vy la arrastrada se llama CONDUCIDA.
Consideraremos la siguiente notacion:

- n : velocidades de giro en r.p.m.

- ¢ : didmetros de las poleas en cm.

- e 60 1: entrada o conductora

- s 6 2: salida o conducida

Se verifica siempre que no haya deslizamiento que :

Ne.de = Ns.bs. nef> :@ns

n

Rt =—
Ne

Rt = ﬁ <«—FEsta formula sélo es valida cuando tenemos unicamente dos poleas. Nunca es
3 valida en trenes de poleas. Se obtiene despejando de las dos primeras férmulas

Si Rt>1 => Sistema multiplicador
Si Rt<1 => Sistema reductor

d. Ruedas de friccién

d.1) Introduccion

Se realiza la transmision mediante dos discos, fijos a sus ejes respectivos, que se encuentran en contacto entre si,
transmitiendose el movimiento por rozamiento.

Existen tres formas de transmitir el movimiento mediante friccion:
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- Ruedas de friccidn exteriores.
-+ Coplanarias
- Ruedas de friccion interiores.

- Ruedas de friccion conicas ~ }» No coplanarias
d.2) Ventajas e inconvenientes de las ruedas de friccion:
Ventajas:

-Féciles de fabricar 4
-Baratas // = "{ .
-No necesitan mantenimiento % “?’
-No producen ruidos A )
Inconvenientes:

-Deslizamientos para grandes esfuerzos Exteriores
d.3) Estudio cinematico

Consideraremos la siguiente notacion:

- n : velocidades de giro en r.p.m.

- ¢ : diametros de las ruedas en cm.

- e 0 1: entrada o conductora

- s 0 2: salida o conducida

Se verifica siempre que no haya deslizamiento que :

Ne.ge = Ns.¢bs. nef> %ns

Rt="0
Ne

Tecnologia 3° ESO

Interiores Vi

Conicas

Rt :ﬁ <«—FEsta férmula sélo es valida cuando tenemos unicamente dos ruedas. Nunca es
3 valida para mas de dos ruedas. Se obtiene despejando de las dos primeras formulas

Si Rt>1 => Sistema multiplicador
Si Rt<1 => Sistema reductor

e). Transmision por cadena

e.1) Introduccion

La transmision por cadena consta de al menos
dos ruedas dentadas unidas por una cadena
eslabonada. A la mayor de las ruedas
dentadas se le suele llamar plato y a la menor
pifion.

Las cadenas estan normalizadas y sus
dimensiones mas importantes son la distancia
entre centros de los rodillos y el ancho entre
las caras internas de los eslabones.

e.2) Ventajas e inconvenientes de la
transmision por cadena

Ventajas:

- No hay deslizamiento

-Larga vida y duracion

-Pueden trabajar en ambientes corrosivos
-Coste intermedio entre las poleas con correas y los engranajes.
Inconvenientes:

-Necesitan tensado y lubricacion periddicos

-Alto nivel de ruido

e.3) Estudio cinematico

Consideraremos la siguiente notacion:

- n : velocidades de giro en r.p.m.

- z : nimero de dientes de las ruedas.

- e 0 1: entrada o conductora

- s 6 2: salida o conducida

Se verifica siempre que:

Pifnon conductor
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Ne.Ze = Ns.Zs. n T ﬁw . n
: @ﬂ—f:“" £ @

n )
Rt = — d Z ,S % Z é
Ne ?“’U-“.:s.__ A Q"
Ze ‘/2 A0 g@
Rt=— _ Esta férmula sélo es valida cuando tenemos unicamente dos ruedas dentadas. Nunca es
Zs vélida para més de dos ruedas. Se obtiene despejando de las dos primeras formulas

Si Rt>1 => Sistema multiplicador
Si Rt<1 => Sistema reductor

f). Transmision por engranajes

f.1) Introduccién

Los engranajes surgen para dar respuesta a diversos problemas:

-Los deslizamientos de las ruedas de friccion y las poleas

-La limitacion en cuanto a esfuerzos que sufren las poleas y las cadenas

Los engranajes se basan en la transmision de esfuerzos diente-diente. Permiten transmitir rotacion entre ejes o arboles
paralelos o no. Su funcionamiento es similar al de las ruedas de friccion. De hecho es como si a unas ruedas de

friccion se les tallasen los dientes.

Existen muchisimos tipos de engranajes, veamos algunos de ellos:
- Cilindricos: Permiten unir ejes paralelos

- Conicos: Permiten unir ejes no paralelos que se cortan
f.2) Ventajas e inconvenientes

Ventajas

-No hay deslizamientos

-Pueden trabajar en ambientes corrosivos

-Es el mecanismo de transmision que permite mayores esfuerzos
-Larga vida

Inconvenientes

-Alto ruido (soslayable con algunos tipos de dientes)

-Alto precio

f.3) Estudio cinematico

Consideraremos la siguiente notacion:

- n : velocidades de giro en r.p.m.

- z : numero de dientes de los engranajes.

- e 0 1: entrada o conductora

- s 6 2: salida o conducida

Se verifica siempre que:

N

(\_ e
Ne.Ze = Ns.Zs. nﬁ S t'}'s ng
Ui
Rt=" ;

Ze

Liqnh

Rt=— <«—Esta férmula sélo es valida cuando tenemos unicamente dos engrajes. Nunca es valida para més de

Zs dos. Se obtiene despejando de las dos primeras formulas
Si Rt>1 => Sistema multiplicador
Si Rt<1 => Sistema reductor

6. EL PINON CREMALLERA

Es un mecanismo para transformar un movimiento rectilineo en circular y viceversa

Una cremallera se puede considerar como un engranaje de radio infinito. Los dientes se tallan sobre una barra.
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maovimiento giratorio
del pinon

movirmiento lineal
de la cremallera N

Rodillo
7. LA CRUZ DE MALTA

Tambien se le llama rueda de Ginebra. Es un mecanismo
que transforma un movimiento circular en un movimiento
rotatorio intermitente.

Durante una vuelta de la manivela la rueda gira una
fraccion de vuelta. El segmento circular que va unido a la
manivela evita que la rueda gire cuando el rodillo no esta
acoplado a una ranura y coloca a la rueda para que el encaje
del rodillo sea correcto en la siguiente ranura.

Se emplea en proyectores de cine para proporcionar el
avance intermitente de los fotogramas y para el movimiento
de segunderos en relojes.

8. LA BIELA-MANIVELA. EL CIGUENAL-
BIELA

Son mecanismos que sirve para transformar un movimiento rectilineo en circular y viceversa.
La manivela es una barra que rota por un extremo. La biela es otra barra que va acoplada con una articulacion a la
manivela y por otra al émbolo o piston (que desliza confinado por unas guias).

Manivela

Eje excéntrico

__Cabeza de biela (movimiento giratorio)

Manivela Biela

Pie de biela (movimiento alternativo} . Embolo

Biela Embole  “Guia

™ Excéntrica

Eje central

El cigiiefial es un arbol acodado que cumple la misma funcion que la manivela. Su uso fundamental es en motores
(motores de automocion, de barco, de hélice de avidn, etc) que suelen llevar acoplados normalmente 4, 5 o 6 bielas
con sus correspondientes pistones.

retroceso
retroceso
retroceso

carrera

explosién interna superior 42




9. LA EXCENTRICA

La excéntrica es un disco o cilindro cuyo eje de giro no
coincide con su centro. La distancia entre el centro del disco
y el centro del eje recibe el nombre de excentricidad (d). A la
varilla que sigue la periferia de la excéntrica se le llama
seguidor. Es un mecanismo que transforma un movimiento
circular en rectilineo, nunca al revés. Se usa en las maquinas
de coser, los limpiaparabrisas de los automdviles, etc

10. LALEVA

La leva es un elemento mecanico que sirve para accionar otro
llamado seguidor. Es un elemento facil de disefiar, que ocupa
poco y que tiene la ventaja de producir un movimiento sobre
el seguidor de muy diversas caracteristicas.

Tecnologia 3° ESO

movimiento

Excéntrica -

s qQiratono
gje excéntrico.._
4 N soporte
cabeza ! .
de biela 4

Biela

Palanca
—_

o

~——Fulcro

La varilla o seguidor siempre debe estar en contacto con la leva. Esto se puede conseguir por gravedad o mediante un

muelle. Existen multiples tipos de levas y de seguidores.

Uno de sus usos principales es en la distribucion de motores de combustion interna.

43



Tecnologia 3° ESO

oscilacion

del palpador . )

Seguidor Ivui

— deleva i (ggibofo}
movimiento
__ perfil muelle
de leva empujador
eje de levas §
g movimiento
giratorio
giro del eje @
Eje leva

11.EL TRINQUETE ufieta
Es un elemento que tiene por mision impedir el giro de un
eje en un sentido permitiendolo en el otro. Consta de una
rueda dentada y una ufieta que entra entre los dientes de la
rueda por efecto de un muelle o por su propio peso.

. trinquete

giro
bloqueado

giro

. permitido
12.EL TORNILLO SINFIN-CORONA

La corona es un engranaje con dientes helicoidales.

La transmision es siempre del tornillo a la corona, es decir,
el generador del movimiento es el tornillo, y el receptor
siempre es el engranaje.

Este mecanismo permite altisimas reducciones de velocidad que transforma un movimiento circular en otro pero con
la salvedad de que sus ejes de giro son siempre perpendiculares.

Ocupa un volumen muy reducido

clavija de una guitarra

Rueda dentada
(pifion) ¢

eje conducida

sinfin

" eje conducido  eje conductor

conductor .
|

— inon
clavija — v
Se verifica siempre que:

o —
Ntornillo - Nentradas tornillo — Ncorona - Zcorona

Rt= _Ncorona .
Ntomillo
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1. Indica de que tipo son las siguientes palancas

2. Halla la fuerza que debe hacerse para elevar la carga de 40 kg de masa de la carretilla

@ \ 4
[
0,4m 0,6m

3. (Cuanto debe medir el brazo de la balanza para equilibrar una masa de 10 kg con otra de 7,5 kg?

40 cm
Masa de E E Masa de
10ke N 7.5 ke
J

4. En el dibujo de la figura se muestran varios sistemas de poleas accionadas por un motor. Rellena los datos vacios de

la tabla adjunta

R

() ©

Polea 1 2 3 4 s [6 7 [8 o [i0 [u [12 |

54

n 6 12 16 40 2 10 6
() 8 200 |4 30 20 120
Rt 5 0.25 0.1 0.75 0.6

5. En el siguiente sistema de poleas, la A (motriz) gira en el sentido indicado la figura a 1000 r.p.m.. Los diametros
de cada una de las poleas son los siguientes: $pa=20, pb=60, pc=20, ¢d=60

Determina:

a)-Sentido de giro y velocidad de giro de cada una de las poleas.

b)-Relacion de transmision parcial (entre A-B,C-D) y relacion de transmision total (entre A-D).
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6. En las poleas que se muestran a continuacion, la A (motriz) gira en el sentido indicado la figura a 1000 R.P.M. El
diametro de la conducida es el doble que el de la conductora. Determinar:

a)-El sentido de giro de la conducida.

b)-Velocidad de giro de la conducida.

c¢)-Relacion de transmision.

I

7. En el siguiente dibujo se muestra el sistema de accionamiento de la broca de una taladradora de sobremesa, que
consiste en un sistema de poleas accionadas por un motor eléctrico. Mediante una correa podemos combinar las poleas
de la siguiente manera:

A-1,B-2, C-3, D4, E-5

Los diametros de las poleas en centimetros son:

A=9, B=8, C=6.8, =D=5.5, E=4.5

1=5.5.,2=6.5, 3=7.5, 4=8.8, 5=10.

Si el motor gira a 1500 r.p.m.. Determinar las velocidades de giro de las poleas que accionan la broca.

L+J BRLLA.

8.Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimiento por poleas, rellena el cuadro adjunto.

®1=10 N1= 100
D2=20
@) (3
D4=25
®5=15
D6=28 @
Rt1-6=

Dibuja también los sentidos de giro

9.Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimiento por poleas, rellena el cuadro adjunto.

N1=2500
D2=20
®3=30
D4=25 N4 =4000
D6=60 N6=1000
Rtl-6=

Dibuja también los sentidos de giro
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10. A continuacién se muestra el accionamiento de una bicicleta formado por dos coronas(A y B) movidas por los
pedales y que transmiten el movimiento a través de una cadena a 4 pifiones (1, 2, 3 y 4).

Se sabe que ZA=36, ZB=28, Z1=18, Z2=15, Z3=12, Z4=9.

Rellena el siguiente cuadro (pagina siguiente) indicando para cada una de las combinaciones posibles pifidn-corona:

a) Siel ciclista pedalea a 30 rpm, halla la velocidad de giro de la rueda.

b) Rten cada caso

Coronas Pifiones.

Combinaciones corona-pifion R.P.M. de la rueda Rt

A-1

A-2

A-3

A4

B-1

B-2

B-3

B-4

11. Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimiento por ruedas de friccion, rellena el cuadro

adjunto:
D1=25 N1=10000
@250 gﬁ
3-100 “
4= 200
Rtl-4=

Dibuja también los sentidos de giro

12. Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimiento por ruedas de friccion. Rellena el
cuadro adjunto:

N1=10000
®2=100 r
= OO
D4= 200
Rt1-4=0.25

Dibuja también los sentidos de giro

13. Dado el siguiente sistema de transmision por engranajes rellena el cuadro adjunto y pinta los sentidos de giro.
gt éy\

OU"S:% d’li“"

C

s 2
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Na=600 |Za=20 Rta-b=

Zb=40 Rtb-c=

Zc=20 Rta-c=

14. Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimiento. Halla el niimero de dientes del
engranaje A. ;Es posible?

S;;%?%
m S ?@UU\Y\SS CORONA

nB:10
Z=400

15. El pifidén del grupo conico del siguiente dibujo tiene 12 dientes y la corona 48.

Determina: e —
a) Velocidad de giro de la corona cuando el pifion gira a 2800 r.p.m. 4|
b) Rt 3

M pIfON

16. Dado el siguiente sistema de engranajes, rellenese el cuadro adjunto.

Numero de | Velocidad | Sentido de

dientes en r.p.m. giro

Z1=10 N1=1000 Derechas @j

722220 |N\2 0 «
Z3=40 N3

74=20 N4

75=30 NS5
26=60 N6
Z7=50 N7
78=25 N8

Nota: No se han dibujado los dientes de los engranajes

17. Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimientos por engranajes, rellena el cuadro
adjunto

Z1=15 N1=10000

72= N2=

73=40 N3=2500

2 GO
75= N5=1250

76=50 N6=250

Nota: No se han dibujado los dientes de los engranajes

18.Dado el siguiente sistema de transmision y transformacion de movimientos y con los datos que se dan en la
tabla.Rellénese la tabla adjunta y pintense los sentidos de giro

1. Rueda de friccion $1=20

2. 72= 140 [ ( :

3. Engranaje Z3=160 Q @ (o
4. 74= 40

5. n5=30 | ¢5=15

6

7. Rueda de friccion | n7=45 $7=80

Nota: No se han dibujado los dientes de los engranaje
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19.Se tiene un tornillo sin fin-corona y se busca reducir la velocidad al menos 25 veces. Calcula el nimero minimo de
entradas que debe tener el tornillo si la rueda dentada tiene 80 dientes.

20.Disena un sistema de transmision con dos engranajes de forma que cuando el eje E de cinco vueltas, el eje S de 20
vueltas. Se dispone de cuatro engranajes, de los cuales deberas elegir dos. Z1=20 dientes

a) Z2=48 dientes
b) Z3=16 dientes
c) Z4=12 dientes.

(El sistema es reductor o multiplicador?.

T

21. Dado el siguiente sistema de transmision, rellena la tabla adjunta. Halla también la Rt total.

1.  Engranaje de | Z1=50 n1=1000
dentado recto

2. n2=500
3. Engranaje de | Z3=50

dentado recto

4. 74=25

5. Tornillo sin fin 3 entradas

6. 76= 80

1
3
| [ [ [ |1
2 ///?
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14. AMPLIACION: ESTUDIO CINEMATICO Y DINAMICO DETALLADO DE LOS

ENGRANAJES

a) Introduccion

Los engranajes surgen para dar respuesta a diversos problemas:

-Los deslizamientos de las ruedas de friccion y las poleas

-La limitacion en cuanto a esfuerzos que sufren las poleas y las cadenas

Los engranajes se basan en la transmision de esfuerzos diente-diente. Permiten transmitir rotacion entre ejes o arboles
paralelos o no.

Al numero de dientes de un engranaje se le designa con la letra Z.

b) Clasificacion de los engranajes
1.Seglin la posicion del dentado:
1.a) Interiores
1.b) Exteriores
2.Segtn el perfil:
2.a) Perfil de evolvente: Se genera enrollando una cuerda alrededor de una circunferencia llamada
circunferencia base.Se clasifican en :
2.a.1 Cilindricos: Los ejes que unen son paralelos entre si. Pueden ser de dentado recto, helicoidal o
doble helicoidal
2.a.2 Conicos :permiten unir ejes no paralelos que se cortan (sus prolongaciones imaginarias).
Pueden ser de dentado recto o helicoidal
2.a.3 Hiperbolicos: Permiten unir ejes que ni son paralelos ni se cortan.
2.a.4.Cremalleras: Son engranajes cilindricos de radio infinito.

2.b) Perfil cicloidal: Surge al seguir la trayectoria de un punto determinado al girar un circulo sobre otro
2.b.1Hipocicloidal o interior
2.b.2Epicicloidal o exterior

2¢) Perfil de punto (molinos y relojes)

A. Bevel gear A. Engranajes conicos

B. Gear train B. Tren de engranajes

C. Helical gears C. Engranajes helicoidales

D. Worm gear D. Engranafes sin fin

E. Rack and pinlon E. Cremallera v pifidin

F. Sun and planet gearing F. Engranaje planetaric
Epicyclic gearing Engranaje epicieloidal

G mffmti;fl gear G. Engranaje diferencial

I. cogwheel 1. rueda dentada
gearwheel 2. sin fin

2. worm 3. pifdn

1. pinion 4. eremallera

4, rack 5. rueda planetaria

5. planet wheel 6. rueda planetaria central

6. sun wheel 7. corona

7. crown wheel 8. diferencial
contrate wheel

8. differential unit

Anillo de arrastre

Corona

c)Partes de un engranaje 0

Corona: Parte exterior donde se tallan los dientes
Nervios: Para aligerar peso
Anillo de arrastre: Donde se insertan el eje y la chaveta

Mervios o radios Chavetero
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d) Dimensiones de un engranaje con perfil de evolvente:
Se llama CIRCUNFERENCIA PRIMITIVA a la de la rueda
de friccidon equivalente. Podemos decir que un engranaje es
una rueda de friccion de radio su circunferencia primitiva, a la
que se le han hecho unos resaltes y unas entallas.

Se define el modulo como:

m= —Z
.m=modulo ( en mm)
.Dp=diametro primitivo
.Z=ntmero de dientes

Para que dos engranajes engranen la tnica condiciones que
tengan el mismo modulo. Por eso se usan engranajes con
perfil de evolvente. Existe otro parametro que es el angulo de presion que tambien debe ser el mismo en ambos

e)Estudio cinematico de los engranajes
Si tenemos dos engranajes con velocidades angulares nl y n2 y con un numero de dientes z1 y z2 se verifica que:

N1.Z1=N2.Z2

Rt=N2
N1

f) Estudio dinamico de los engranajes
Se define el momento de una fuerza respecto de un punto como el producto de la fuerza por la distancia minima de la
fuerza al punto F

M=F.d d

Supongamos que tenemos dos engranajes, el momento de las fuerzas que se dan en los dientes es lo que provoca el
giro de los engranajes

Aplicando la formula del momento observamos que: F2{fuerzc| que actua sobre 2)
M1 =F1. (Dpl/2) N N2
M2 =F2. (Dp2/2)

Ademas siempre que no haya aceleracion se da que:

_ 12,
F1=F2 < o .

Se demuestra que: i
M1.N1=M2.N2 OU'Q

De aqui se deduce facilmente que
M1
Rt=——
M2

Es evidente observar que a mayor diametro mayor
momento de la fuerza (también llamado par).
Por tanto el mayor de los engranajes tendra siempre menor velocidad y mayor par que el otro.

F -l (fuerza que actua sobre 1)

a) El pifion-cremallera

Es un mecanismo para transformar un movimiento rectilineo en circular y viceversa

Una cremallera se puede considerar como un engranaje de radio infinito. Los dientes se tallan sobre una barra.
Se denomina Paso Circular de la cremallera a la distancia entre dientes. Se verifica que:

Pc=m . (en mm)
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Pc

Lo anterior se demuestra facilmente si tenmos en cuenta que en un engranaje cualquiera la longitud de su
circunferencia es L=n. Dp. Si dividimos entre el n° de dientes obtendremos el paso circular (recordando que m =
Dp/z). De manera que Pc=r. Dp/z=>Pc=n.m .

Si estudiamos ahora la velocidad de la transmision veremos que en una vuelta completa del pifidon se avanzan tantos

Pc en la cremallera como dientes tiene el pifion de manera que:
Avance de la cremallera por vuelta del engranaje = Z. Pc ( en mm).
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22. Se tiene una transmision de dos engranajes. Se sabe que se quiere conseguir una reduccion de velocidad de 15
veces. Sabiendo que el primer engranaje tiene un diametro primitivo de 20 mm y que tiene 14 dientes, halla el
diametro primitivo del segundo, y los grados cada los que hay que poner un diente.

23. Se tiene una transmision de dos engranajes. Se sabe que se quiere conseguir una multiplicacion de velocidad de 15
veces. Sabiendo que el primer engranaje tiene un didmetro primitivo de 420 mm y que tiene 300 dientes, halla el
diametro primitivo del segundo, y los grados cada los que hay que poner un diente.

24. En un sistema de transmisiéon de movimientos por engranajes, se sabe que el modulo es 2mm. Se sabe que es
reductor con una Rt de 0,15. El engranaje de salida tiene 180 dientes y se sabe que el momento ejercido sobre su eje
es de 100 N.m. Hallar:

a) Z del engranaje de entrada

b) Diametros primitivos de ambos engranajes.

¢) Momento ejercido por el eje del engranaje de entrada. Hallalo de dos maneras distintas.

d) Fuerzas en los dientes que estan en contacto.

25. Se tienen dos engranajes formando un sistema de transmision de movimientos. Se sabe que la fuerza ejercida por
el de entrada en el diente de contacto es de 80 N y que su didmetro primitivo es de 40 mm. Si el segundo engranaje
gira 5 veces mas rapido que el primero, héllese.

a) Momento ejercido sobre el eje del segundo engranaje.

b) Diametro primitivo del segundo engranaje.

¢) Moddulo, si se sabe que uno de los dos engranajes tiene 13 dientes.

d) Fuerza ejercida sobre el diente de contacto del segundo engranaje.

26.Se tiene un sistema de transmision de dos engranajes. Si se sabe que el de salida gira diez veces mas despacio que
el primero, que el momento en el de salida es de 200N.m y que el didmetro primitivo del de entrada es de 2000mm,
halla:

a) Fuerza en los dientes del engranaje de entrada.

b) Diametro primitivo del engranaje de salida

¢) Siel mayor de los dos engranajes tiene doscientos dientes, halla el modulo.

27. Se tiene un sistema de transmision con dos engranajes. Se sabe que el de salida gira 15 veces mas rapido que el de
entrada. Ademas M2= 1000 N.m, m=2 mm y Dp1 =2000 mm. Halla:

a) Rt

b) Ml

c) ZI1

d 272

e) Dp2

28. Se tiene un sistema pifion - cremallera. En él se sabe que el pifién tiene 26 dientes, y que su radio primitivo es de
50mm. Si la cremallera avanza a 500 mm/s, halla la velocidad de giro del pifion.

29. Se tiene un sistema de transmisiéon de movimiento cremallera-pifion. Se sabe que los dientes de la cremallera
ejercen una fuerza de 1200 N y que el paso circular es de 31,4 mm. El pifién tiene 42 dientes y gira arrastrado por la
cremallera a 2000 r.p.m.

Halla el momento ejercido sobre el eje del piiidn, y la velocidad de la cremallera.
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7.ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

1. Origen de los fendmenos eléctricos. Conceptos basicos.

2. Circuito eléctrico. Ley de Ohm. Circuitos serie, paralelo y mixto.
3. Potencia eléctrica. Efecto Joule.

4. Elementos de maniobra.

5. Pilas en serie y en paralelo

6. Ampliacion: Introduccion a la electronica

1. ORIGEN DE LOS FENOMENOS ELECTRICOS. CONCEPTOS BASICOS

Los atomos estan formados por un nucleo central donde se encuentran los protones (+) y los neutrones (sin carga) y
una Orbitas alrededor de éste donde se sitlan los electrones ( - ) que giran. Como la materia es neutra, debe haber el
mismo nimero de protones que de electrones en un atomo pero como los protones estan muy ligados al nicleo es muy
dificil que lo abandonen. Sin embargo, los electrones necesitan solo un pequefio “empujén” aporte de energia para
escapar del atomo.

Al escapar un electron, conseguimos una carga negativa (el electron e ) y una carga positiva (el resto del atomo )

‘ cation electréon
‘ + energia = ‘ @

De aqui se desprende una consecuencia. La carga negativa existe por si misma, mientras que la carga positiva es el
resultado de la ausencia de la negativa.

a).Concepto de cantidad de carga.
Cantidad de carga de un cuerpo es el nimero de e que tiene en exceso o en defecto. Pero la carga del ¢ es muy
pequefia, por eso se usa una unidad mayor que defini6 el francés Charles de Coulomb.

1 Culombio =6,3.10% ¢’

b).Concepto de corriente eléctrica.

Cuando se ponen en contacto dos cuerpos cargados con signos opuestos, uno con exceso y otro con defecto de e, hay
un flujo de electrones destinado a volver a los dos cuerpos al estado neutro.

Aunque lo que se mueven los electrones, se considera a efectos de calculo que hay un flujo de cargas + del cuerpo que
tiene exceso de cargas + al que tiene falta de cargas +.

El simil hidraulico es el siguiente:

Exceso de >
Cargas +

corriente

<« Faltade
Cargas +

v

El paso de agua finalizard cuando se igualen los dos depdsitos. Al chorro de agua (chorro de cargas positivas )se le
Ilama corriente eléctrica.

b.1) Efectos de la corriente eléctrica.

Cuando un cuerpo es atravesado por la corriente eléctrica se producen 3 efectos:

Efecto calorifico : al atravesar la corriente eléctrica un cuerpo, éste se calienta. Es el efecto Joule.

Efecto quimico : la corriente eléctrica es capaz de descomponer ciertas sustancias. (electrélisis).

Efecto magnético : siempre que hay corriente eléctrica se produce un campo eléctrico que sirve para mover elementos
mecanicos. Es el principio de funcionamiento de los motores.
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b.2.) Intensidad de la corriente eléctrica.
Es la cantidad de carga Q (se mide en Culombios ) que atraviesan la seccién de un conductor en la unidad de tiempo.

I=Q/t I: Amperios ; Q: Culombios; t: segundos;

1A=1C/ 1s

b.3) Corriente continua y corriente alterna.

a) Corriente continua.

Abreviadamente puede escribirsecomo CC o DC (del ingles Direct Current). La corriente continua es el
desplazamiento de las cargas por el circuito circulando siempre en el mismo sentido y con la misma intensidad
(mismo cantidad de cargas por unidad de tiempo). Es la que generan las pilas, las baterias y las dinamos. En el ambito
doméstico su uso se restringe a algunos aparatos electrénicos. Durante este curso s6lo resolveremos problemas en
circuitos alimentados por corriente continua..

Si representamos graficamente en unos ejes ordenados el valor de la corriente en funcion del tiempo transcurrido, el
resultado sera:

| A

V—

b) Corriente alterna.

La corriente alterna es el desplazamiento de electrones a lo largo de un circuito cambiando de sentido y de intensidad.
Es mas empleada porque resulta mas facil de producir y de transportar. Es la que se utiliza en nuestras casas por
ejemplo. La generan en las centrales eléctricas unas maquinas denominadas alternadores. Abreviadamente puede
escribirse como CA o AC (Altern Current).

Gréaficamente se puede representar:

| A

7t

Cuando comunmente se habla del corriente alterna, nos referimos a corriente alterna periddica, es decir, que es ciclica
(se repite la forma de onda con el tiempo de manera regular).
Las corrientes alternas periddicas mas importantes son las siguientes:

AVER

VARV

A A A

Vo
c).Concepto de potencial eléctrico.
Se llama potencial al “nivel” eléctrico de un cuerpo. Siguiendo con la analogia hidraulica, seria la altura que alcanza
el agua en el deposito. Para medirlo habra que tomar un nivel de referencia.
Si fijamos el nivel 0 en el potencial de los cuerpos neutros habra potenciales positivos y negativos segun el cuerpo
esté cargado positiva o negativamente.

v

v
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A

Potencial

N Nivel 0

Potencial

El potencial se mide en Voltios (V)
Lo que se mide son diferencia de potencial (ddp) entre cuerpos y se miden con el voltimetro.
Para que haya corriente eléctrica tiene que haber diferencia de potencial (diferencia de alturas entre los depdsitos).

c.1) Caida de tension, diferencia de potencial (ddp) o voltaje.

Cuando nos referimos a la diferencia de potencial entre dos puntos A y B lo notaremos como Vg , esto significa Va -
Vg siendo V4 el potencial en el punto Ay V5 el potencial en el punto B.

Nivel 0

c.2) Pilas o baterias.
Son los elementos que crean la diferencia de potencial en el circuito. La corriente resultante de la aplicacion de una
pila en un circuito es siempre corriente continua.
Se representan asi:

Polo +

—I Polo -
/

\

Polo - Polo +

A la tension que proporciona una pila se le suele representar por la letra E o por las letras Vpila

d).Concepto de resistencia eléctrica.

Es una caracteristica de cada material y es la mayor o menor oposicion que presenta un material a dejarse atravesar
por la corriente eléctrica.

Se representa por la letra R y se mide en Q (ohmios ).

La resistencia de un material depende de: el material, la longitud y la seccion (superficie transversal).

R=p.1/S

p : Resistividad (depende del material) y se mide en Q.m, Q.cm, Q.mm .
I : longitud (se mide en m, cm o mm.).

S : seccion (se mide en m2, cm2 o mm2).

Las resistencias se representan asi:

W=
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Volviendo a la analogia hidraulica es como si hubiera un estrechamiento (oposicion al paso de la corriente) en las
tuberias que unen los depositos dejando circular menos corriente que si hubiese un tubo diafano.

- —

Estrechamiento (Jesistencia)
En funcién de esta propiedad a los materiales los podemos clasificar en tres tipos:

Conductores : Materiales que permiten que la corriente eléctrica pase muy facilmente a través de ellos. Es como se el
tubo que comunica los depésitos fuese muy ancho. Todos los metales son muy buenos conductores.

Aislantes : Materiales que impiden o dificultan el paso de la corriente eléctrica. Por ejemplo se encuentran en este
grupo el plastico, la madera o el cristal.

Semiconductores : Materiales que dependiendo de la diferencia de potencial se comportan como aislantes 0 como
conductores. Pertenecen a este grupo elementos como el silicio o el germanio.

2. CIRCUITO ELECTRICO. LEY DE OHM. CIRCUITOS EN SERIE, PARALELO Y MIXTOS.

a) Circuito eléctrico

El circuito eléctrico es el trayecto que recorre la corriente eléctrica. Para que esto se produzca debe haber una
diferencia de potencial. Debe ser un circuito CERRADO.

Consta de los siguientes elementos:

-Pilas o baterias: elemento que proporciona la diferencia de potencial (ddp) necesaria.

-Receptores: elementos que usan la corriente eléctrica. Son elementos resistivos (bombillas, resistencias, timbres,
motores, etc.,).

-Conductores : cables que comunican las pilas con los receptores.

-Elementos de maniobra : interruptores, pulsadores, etc que permiten cortar a voluntad el paso de la corriente
eléctrica.

Pila
e

I <
o © i F——
Interruptor cerrado esistencia
b) Ley de Ohm.

Es la ley fundamental de los circuitos eléctricos. Se expresa como
“La diferencia de potencial entre 2 puntos de un circuito es igual al producto de la intensidad que circula entre dichos
puntos por la resistencia que existe entre ellos”.

A@—1 r —@s
L, Vs = LR

Conductor (cable)

VAB

d
|

c) Resistencias en serie.
Se dice que 2 0 mas resistencias estan en serie cuando estan atravesadas por la misma intensidad.

Vpila
< ....................
|

! e

— =
R1 R 2

................................... D S

< Vl V2
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Para poder resolver el circuito por la ley de Ohm necesitamos una sola resistencia

| \I/pila
| I < Req =R;*+R; I = Vpila/Req Vi=1LR;
I (resistencia equivalente) Vp||a _ Vl + Vz V2 = | R2
- Demostracion: Vi =1.R; y Vo,=1.R;
€ Vpia=1.Ri+ 1. R;= 1 (Ri+Ry) =1 (Req)

c) Resistencias en paralelo.
Se dice que 2 o mas resistencias estan en paralelo cuando estan sometidas a la misma tensién o voltaje.

A
VH<

Iy

Para poder resolver el circuito por la ley de Ohm necesitamos una sola resistencia.

Vi =11.R
1 1 1|, Vil 1=
— =t —|(l=—(1=11+12 Vpila =V1 =V2
Req R1 Rz Req
Vo =17.Ry
Voiia | o
| |
Demostracion
=ieip= Y3, V2 VIR VOIRE g (RURE) (1) 1 L1
R1 R2 R1.R2 R1.R2 R1.R2 Req Req R1 R2
Req

d) Circuitos mixtos serie-paralelo
Para su explicacion recurriremos a un ejemplo préactico.

Vpila

|

I

< ................... Ia
e
- | R,
Ri :Iﬁfﬁiﬁﬁﬁiﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

4 ...................................... R3

—_—
Iy

Vpila

R, R 23

1
=+
R R

|
!

T
| = Vpila / Req
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V1=|.R1 V2=|a.R2 V3=|b.R3
| Vo3 = Il-(R2'3):V2:V3:VpiIa'V1
Req =R1 + (R2-3)

Req

3.- POTENCIA ELECTRICA. EFECTO JOULE.
La energia es la capacidad de producir trabajo. La energia eléctricaes : E = V. | .t (julios)

La potencia es la energia por unidad de tiempo] P =V .1 | (Watios)

a) Potencia disipada por una resistencia.

P=V.I P=V.lI
Llegamos a 3 expresiones equivalentes P = I12.R la resistencia disipa potencia en
V=1LR P=V2/R forma de calor.Efecto Joule

b) Conservacion de la energia.
En un circuito la potencia disipada por las resistencias es igual a la generada por las pilas

> P pilas = ¥ P resistencias= I%.R.,=Vpila.1=Vpila’/Re,

4.- ELEMENTOS DE MANIOBRA
Son aquellos elementos que se encargan de manejar (abrir o cerrar a voluntad) un circuito.

- Interruptores: Se representan asi :
abierto ( 5 O cerrado( 5 z )

Una vez adoptada su Gltima posicion permanece fija.

- Pulsadores : Se representan asi :

normalmente abierto (N.A.) normalmente cerrado (N.C.)
S6lo cambian de posicion mientras esté siendo activado.

- Conmutador simple : se representan asi :

Sirven para seleccionar un recorrido de la intensidad o para activar un elemento desde 2 posiciones distintas. Para ser
efectivo es necesario disponer de dos.

N S e X
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Pilas en serie : se suman las tensiones cuando tienen la misma orientacion y se restan cuando tienen la contraria:

Pilas en paralelo : deben ser IGUALES vy la tension total es la misma que la de una de ellas.

Ejemplo:
4| _I |
I
v 2V 3V 4V
Ejemplo:
5V v 2v
Ejemplo:
|
1
2V
I
2V
|
1
2V
Ejemplo:
|
1
v
|
I
v
|
I
v
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Vtotal = 1+2-3-4 = -4V

Vtotal = 5+3-2 = 6V

Vtotal = 2V

—I

Vtotal = 1V

—+
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1. Halla la intensidad que circula por un cable si le atraviesan 12,6.10%" cada 2 segundos.
2.Halla la intensidad que circula por un cable si lo atraviesan 25,2.10'%" cada 0,5 segundos.

3. Halla la resistencia de un trozo de cobre con una p de 1,673.10® Q.m, que tiene de largo 1m y una seccién de 0,5
2
m-.

4. Halla la resistencia de un trozo de hierro que tiene como p 1,59.10°® Q.m, una longitud de 540m y una seccion de
19,65 mm?,

5. En los siguientes circuitos eléctricos corrige los errores o afiade los elementos que faltan para que funcionen.

I '

| e
I

I
| K
| I
6. Indica en el siguiente cuadro como tienen que estar los interruptores del circuito (abiertos o cerrados) para que se
iluminen las bombillas. ; Cuando se ilumina B3?
12 Bl

14 B3

s

7 Bombillas
Interruptores

11
12
13
14

7. Las bombillas del siguiente circuito son todas iguales y se conectan como se indica. Rellena el cuadro poniendo una
X para indicar, al actuar sobre I:

Bombillas A |B |C |D |E
Lucen mas
Lucen menos
No lucen

S
- S-S
R E
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8. Indica en el siguiente circuito que bombillas lucen marcandolo con una X.
A B C D E F G H I J K L

| Bombillas

T e
|

9. Halla la resistencia R del siguiente circuito:

I=4A Vpila=16V

«—|
[

10. Se tiene el siguiente circuito donde se sabe que la resistencia es un trozo de metal con una p= 25 Q.m, que tiene
una longitud de 2m y una seccién de 2m?. Por los cables circulan 12,6.10'% cada 2 segundos.
Halla la tensidn que suministra la pila.

— |

11. Halla la resistencia equivalente de los siguientes conjuntos (los valores indicados son Q):
3 — 1

)
8 —1 4

b) %9

c)

d)
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2v| v I 3 |__av
2v I s v | oy
el
N |
av, 3V |
ZVII 4VI 1\” 3V | SVII
4v, 3\ |

13. Dado un circuito en serie con tres resistencias como el de la figura. Completa las magnitudes que faltan en los

siguientes doce casos:

RI 1 R2 — RS3
|7 I —‘
<I— ! Vpila
R1(Q) | R2(Q) | R3(Q) | Req(Q) | Vpila(V) | I(A) | VI(V) | V2(V) | V3(V) | PL(W) | P2(W) | P3(W) | Ppila(W)

1) 4 3 2 45
2) 12 1 7 40
3) 6 15 12 8
4) 10 20 10 6
5) 3 5 10 10
6) 7 1 17 34
7) 2 6 1 2
8) 6 9 18 54
9) 1 3 2 54
10) 4 6 12 16
11) 5 20 4 20
12) 2 12 4 48
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14. Dado un circuito en paralelo con tres resistencias como el de la figura. Completa las magnitudes que faltan en los

siguientes doce casos: 11
—>
—] R1
12
— R2
13
—1 R3
f

RL(Q) | R2(Q) | R3(Q) | Req(Q) | Vpila(V) | I(A) | 11(A) [ 12(A) [ 13(A) | PL(W) | P2(W) | P3(W) | Ppila(W)
1) 6 3 2 12
2) 4 2 4 20
3) 30 15 60 12
4) 16 8 3 2
5) 3 3 3 9
6) 6 2 24 96
7) 6 4 1 1
8) 4 2 2 128
9) 10 20 80 | 100
10) | 60 60 60 180
11) 72 1 2 3
12) 1 2 3 12

15. Halla todas la resistencias equivalentes, todas las intensidades, tensiones y potencias en los siguientes circuitos
mixtos. Los datos de las resistencias son en ohmios y los de las pilas en voltios.

» la
»

R2=6

_
|
R1=4
b
R3=3 —
I
| 136
B —
R2=10
|
—> — 1 »
R1=2 R3=15 R5=1
—1lc_»
R4=6
I
| ! 240
| R2=5 R3=1
; _I.a_>
R1=4
— b
R4=3
I
| |72
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65

» Ic »
L L
R1=13 R2=11 | | R5=4 R6=1
|
— > b
> R4=2 1d >
R3=12 R7=20
|1 210
la
»
»
R1=5 R2=2 R3=1 Id
| -
L
Ib
» R9=3
—>
R4=7 R5=1
Ic R10=4 R11=2
[ le
»
»
»
R6=1 R7=1 R8=2 _—
| 288
Ib
»
>
R3=7 R4=3
la
»
>
R2=6 Ic
»
»
I
> R5=15
le
R1=2 >
R7=7 R8=3
Id
—_— Ig
| -
L
R6=19 -
R10=6
R9=8
»
»
If R11=3
Ih
| | -
| »
| 4500
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6. AMPLIACION: INTRODUCCION A LA ELECTRONICA

La electrénica es la ciencia que estudia, transforma y aplica las variaciones de las magnitudes eléctricas para recibir,
tratar , transmitir la informacioén de una sefial eléctrica. En su tratamiento se utilizan componentes especificos.Los
ambitos mas generales de aplicacién de la electronica son el industrial y el de las comunicaciones.

a) La electronica industrial: Es una parte muy extensa de la electrénica y comprende todos los procesos industriales,
desde la instrumentacion hasta la robotica. Estd relacionada con el resto de profesiones de la electronica.
Electromedicina o laser son dos &mbitos de electrénica industrial aplicada muy importantes respecto a su evolucién en
los Gltimos afios.

b) La electrénica de comunicaciones: Se trata del campo de la electrénica que ha evolucionado mas rapidamente y
gue mas ha influido en las técnicas de comunicacion e informacion. Comprende basicamente las telecomunicaciones y
la informéatica, Como ejemplos mas caracteristicos podemos citar la radiotelegrafia, radiotelefonia, radar,
radiotelescopios, electroacUstica o televisién.

¢) Electrénica de consumo: EI mercado de consumo nos ofrece gran variedad de productos electrénicos, que
podemos agrupar en tres apartados:

-Aparatos audiovisuales auténomos (ordenadores, aparatos reproductores y grabadores de video, reproductores y
grabadores de sonido)

- Medios de difusion (radio y television)

- Medios de telecomunicacidn (teléfono, videoteléfono, comunicacion por via informatica).

a)Resistencias

Sus principales caracteristicas son:

Valor nominal: Es el valor 6hmico resistivo marcado por el fabricante. Podemos decir que es su valor ideal. El valor
real o practico puede o no coincidir con el nominal

Tolerancia:Indica la variacion que podemos encontrar entre el valor real del componente y el nominal. Es un
indicador que nos marca el margen en el que esta comprendido el valor real para considerar que el componente esta en
buen estado de utilizacion. Viene dado en %

Potencia disipable: Indica el valor maximo de potencia que puede disipar el componente sin correr riesgo de

deterioro o destruccién. No suele indicarlo el fabricante

a.l. El codigo de colores

Banda de color Segunda cifra Multiplicador Tolerancia
Primera cifra
Plateado - - 0.01 10%
Dorado - - 0.1 5%
Negro 0 0 1 -
Marrén 1 1 10 1%
Rojo 2 2 100 2%
Naranja 3 3 1000 -
Amarillo 4 4 10000 -
Verde 5 5 100000 -
Azul 6 6 1000000 -
Violeta 7 7 - -
Gris 8 8 - -
Blanco 9 9 - -
Ninguna - - - 20%

"
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b) Potenciémetros
Son resistencias variables, en las que el valor ohmico pude variarse a voluntad.
Se representan como:

g
Iwal

Estan énstituidos por un hilo de material resistivo. Los extremos del material resistivo se unen a dos terminales
externos. La parte fundamental es el denominado cursor que consiste en un terminal mdvil unido a un tercer terminal
externo. El cursor se puede desplazar de un extremo al otro siempre en contacto con el material resistivo.

Su posicion se fija a voluntad ya que se mueve solidariamente con un dispositivo mecanico movil situado en el
exterior.

Constructivamente son de dos tipos, lineales o circulares

AlCIB ATC °

RactRce= Rac

Su funcionamiento es el siguiente, supongamos que el potenciémetro tiene un valor de 100 K . Esto quiere decir que
la resistencia entre los terminales fijos A y B sera aproximadamente de ese valor. Si situamos el cursor en una
posicién determinada la resistencia entre los terminales Ay C serd de X K . La resistencia entre By C sera de Y K

En cualquier posicion se deberd cumplir X + Y = 100 K

-

c)Termistores
Son elementos resistivos cuyo valor 6hmico depende de la temperatura. Hay dos tipos distintos:
NTC (Negative temperature coefficient)
Disminuyen su resistencia al aumentar la temperatura y aumentan su resistencia al disminuir la temperatura.

—

Se representan como: — / — Q

/

-t°

Su curva resistencia-temperatura es como la siguiente

ot
PTC (Positivetemperature coefficient)
Aumentan su resistencia al aumentar la temperatura y disminuyen su resistencia al disminuir la temperatura. Hay que
hacer la salvedad de que ese comportamiento s6lo es valido dentro de un margen de temperaturas

—

Se representan como: —] / — Q

/

+0

Su curva resistencia-temperatura es como la siguiente

ot
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—
Resistencias NTC (Negative Resistencia PTC (Positive
Temperature Coefficient). Temperature Coefficient).

d)Eotorresistencias
Se les conoce como LDR (Light dependent resistor)

Se representan como:

77

Disminuyen la resistencia al aumentar la intensidad luminosa

e) Condensadores

Después de las resistencias eléctricas, los condensadores son los componentes mas empleados en los circuitos
electronicos. Son componentes capaces de almacenar temporalmente cargas eléctricas. Su constitucion interna se
fundamenta en dos placas llarnadas armaduras o electrodos, elementos separados entre si por un material aislante,
conocido como dieléctrico.

Existe una relacidn directa entre la tensién de la pilay la carga que almacena el condensadar de la forma-

Q=C.Vv

Q=carga (Culombios)
V= ddp (Voltios)

C= capacidad (Faradios)

El condensador se representa como:

) Diodos

Se representan como —l>‘_

- Un circuito en polarizacion directa seria del tipo descrito a continuacion
SE PERMITE EL PASO DE LA CORRIENTE SIN OPOSICION

- Un circuito en polarizacién inversa seria del tipo descrito a continuacion
NO SE PERMITE EL PASO DE LA CORRIENTE.

=
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). El transistor
El transistor es un componente de control y c c
regulacion de la corriente eléctrica, es decir,
permite o0 se opone al paso de la corriente y
puede regular su intensidad.

Es el componente méas importante de la
electrénica, los microchips estan formados por —_— =
transistor en cantidades que oscilan desde unos _ =0 —lp | |
pocos a varios millones. B B
El transistor se comporta como una valvula que
permite o0 no el paso de agua a la manera del
siguiente esquema.

E E
Cuando no hay un chorro de agua que entre por
B y venza la fuerza del muelle, la valvula no permite la comunicacién entre C y E, de manera que se comporta como
si hubiese un interruptor abierto.
Sin embargo cuando el chorro que entra por B vence la fuerza del muelle, la valvula se desplaza permitiendo la
comunicacion y el paso del agua de C a E. Ademas segln la “fuerza” que lleve el chorro, la vélvula se abrird mas o
menos permitiéndonos regular la comunicacion entre C y E.
Eléctricamente ocurre lo mismo, y podemos regular con precision la intensidad que atraviesa el dispositivo con una
pequefia corriente que entra por B.
Es decir, si la intensidad 1g=0, la intensidad Iz=1:=0.

h) Circuitos integrados

Son pequefias piezas o chips de silicio sobre los que se encuentran miniaturizados cientos, miles o millones de
componentes (transistores, diodos y resistencias) .

Son de dos tipos:

1.- Circuitos integrados analdgicos: Realizan funciones de amplificacion de sefiales eléctricas, regulacion de la
corriente, etc. Se emplean en radio, television, video, etc.

2.-Circuitos integrados digitales: Efectlan operaciones aritméticas (por ejemplo sumas) y ldgicas (por ejemplo
negaciones). Son los que componen los ordenadores. Los

Los circuitos integrados digitales mas complejos son los microprocesadores con millones de componentes. El
microprocesador es el “cerebro” del ordenador.
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16. Indica el valor de las resistencias que tienen los siguientes colores. Utiliza la tabla de los apuntes

[ Primera cifra | Segunda cifra | Multiplicador [ Tolerancia [ Resultado |

verde azul rojo dorado

negro rojo verde rojo

gris amarillo plateado marrén

rojo rojo rojo dorado

blanco azul azul plateado

naranja verde negro dorado

azul gris negro rojo

amarillo verde azul marrén

marrén marrén marrén ninguna

17. Se tiene un potenciometro lineal como el de la figura que mide 5 cm y es de 0 a 100 Q. Halla el valor de
resistencia del fragmento X y del fragmento Y, cuando el cursor C esté a:

a) AlcmdeA

b) A2cmde A

C) EnB A B
d) EnA

e) A25cmde A c

f) A3cmdeB

18. Se tiene un potenciometro lineal como el de la figura que mide 8 cm y es de 0 a 400 Q. Halla el valor de
resistencia del fragmento X y del fragmento Y, cuando el cursor C esté a:

0) AlcmdeB

h) A2cmde A

i) EnB A B
j) EnA

K) A25cmdeB c

1) A3cmdeB

19. Dado el siguiente potencidmetro de 0 a 100 Q, hallar la resistencia entre el terminal fijo A y el comin C, y el
terminal fijo B y el comin C en las posiciones dibujadas en la figura.

45 msso
A C B A C

20.El mismo problema si los angulos de posicionamiento son de 60°, 120°, 180°, 30° y 0°.

21. Rellena las casillas vacias en la siguiente tabla. Q se refiere a la carga almacenada en el condensador en
Culombios, V a la tension aplicada en Voltios y C a la capacidad en Faradios.

Q C Vv
5 25
0.001 2
0.1 30
0.1 05
0.01 2
0.01 100
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[1 [5 | |

22. Analiza los siguientes circuitos e indica en el cuadro las bombillas que estan encendidas:

Lampara A B C D
Circuito
1
2
3
4
Circuito 1 Circuito 2
i i Ai Bi i i
I

Circuito 3 | Circuito 4

|

[

23.Coloca los diodos correctamente en los espacios en blanco para que se iluminen las bombillas indicadas en el
cuadro.

Lampara A B C D

Circuito

1 X X

2 X X

3 X X

4 X X

Circuito 1 Circuito 2

A{% % c{% D A B C D
N | L] |
[ | [

Circuito 3 Circuito 4

Tren GwE
L

71



Tecnologia 3° ESO

8.EL ORDENADOR. SOFTWARE Y HARDWARE.

1. El ordenador

2. Hardware

3. Software

4. Lenguajes de programacion

1. EL ORDENADOR

Un ordenador es una maquina capaz de procesar informacion a partir de un conjunto de instrucciones denominado
programa. El dato méas pequefio que manejan los ordenadores es el bit, que solo admite los valores numéricos 1y 0.
Normalmente se usan estas agrupaciones:

1 byte = 8 bhits

1 kilobyte (kb) = 1024 bytes

1 megabyte (Mb) = 1024 kilobytes

1 giogabyte (Gb) = 1024 megabytes

Un ordenador personal contiene circuitos que realizan miles de millones de operaciones por segundo. No obstante, los
circuitos electrénicos ofrecen solo el soporte fisico o hardware. Para que un ordenador funcione adecuadamente
necesita también una parte légica o software, formada por los programas. Estos contienen instrucciones o informacion
para el funcionamiento de los circuitos, que también se codifican mediante bits.

Una parte fundamental de los programas la constituye el sistema operativo, que controla los dispositivos electronicos
y hace de intermediario para su utilizacion por los usuarios y por otros programas.

2. HARDWARE
Los elementos esenciales para el funcionamiento de un ordenador personal estdn anclados en un bastidor y protegidos
por una carcasa.

a).La fuente de alimentacion
La fuente de alimentacién convierte la corriente alterna, tomada de la red eléc-
trica, en corriente continua para los circuitos electrénicos.

b).La placa base
Contiene la circuiteria principal del ordenador. En ella se distinguen los

o . i \ / I'
1.El microprocesador que es el responsable del funcionamiento de la maquina \ -

siguientes elementos:

auxiliado por otros componentes. Se distingue del resto porque tiene un ventilador para disipar el calor.

2. Los conectores en los que se conectan los dispositivos necesarios segun la configuracion del equipo (memoria
RAM, unidades de almacenamiento, puertos para periféricos, tarjetas de expansion, el altavoz interno, etc)

3. La BIOS que es una memoria ROM o permanente y que conserva datos sobre el arranque del ordenador.

c).Microprocesador y memoria

Los dispositivos que desempefian el papel de cerebro en el ordenador son el
microprocesador y los elementos de memoria.

El microprocesador es el componente electronico que a procesa los datos e
instrucciones que le llegan y centraliza el control de la maquina con ayuda del
sistema de entradas y salidas. Necesita la memoria RAM (Random Access
Memory) para almacenar datos e instrucciones de uso inmediato y que
desaparecen al apagar la maquina, y
emplea otros elementos de memoria,
como discos, para almacenarlos por
tiempo indefinido. Ademés existe otra memoria, la ROM (Read Only
Memory) no accesible excepto desde la BIOS que contiene pardmetros
internos de funcionamiento y que no se debe alterar nunca excepto en caso
de borrado accidental.

d).Dispositivos de almacenamiento de datos

Para guardar indefinidamente grandes cantidades de informacion, lo méas
econdmico y fiable es el almacenamiento en soporte magnético u 6ptico, aunque la lectura y la escritura resulten algo
lentas:

« Discos duros: Formados por platos metéalicos motorizados, sobre los que Caver Meurting Holes

(Cover net shaw)

se desliza el cabezal de lectoescritura. Son delicados, por lo que han de Bone Casting

permanecer sellados y anclados al bastidor. Alcanzan capacidades de Spindle
memoria de varias cientos e incluso miles de gigabytes. ES un soporte de  siserimaess
tipo magnético. ctustosfam

* Discos flexibles: Estan actualmente desfasados. Es un soporte de tipo s ax-

magnético. cutor
« Cintas: Almacenan varios gigabytes. Estan desfasadas. Es un soporte de
tipo magnético.

Platters
Ribikon Cable
{aitaches heats

SCS Interface to Logic Board)

7 2 Cennecn
Sumpes Pins

Jumper  Power Tape Seal
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* CD-ROM: Almacenan hasta 700 megabytes de datos u 80 minutos de sonido.. Es un soporte de tipo dptico.
« DVD; almacenan 4,7 o 8,5 gigabytes dependiendo si son de simple o de doble capa.

e).Los puertos de comunicacion

Los puertos hacen posible la comunicacion entre los periféricos externos y la placa base.

Hay diversos tipos de puertos, cada uno de los cuales tiene sus propias caractensticas, lo que facilita la configuracion
organizada del equipo.

Los puertos especificos, como el del teclado, estdn dedicados a la conexion de un
periférico concreto. Suelen venir marcados con un simbolo del periférico.

' Los puertos genéricos permiten la conexion de periféricos diversos (impresora,
escaner, etc.), proporcionando una gran flexibilidad a la configuracién del equipo.

r f).Las tarjetas de expansion

 La tarjeta grafica o adaptador de video presenta las imagenes que vemos en
pantalla y descarga al microprocesador del control del monitor..

« La tarjeta de sonido permite la grabacion y la reproduccion de sonidos en el
ordenador.

ampliar el nimero de puertos, otras sintonizan la radio o la television, etc

< I

£ \Pucktolpara juegos ‘u” l

8,
.
.,

« Hay tarjetas que permite

>

3.SOFTWARE

Un ordenador no funciona sin programas. Al encender el equipo, el
microprocesador utiliza los programas que almacena la BIOS, con los que
comprueba que todos los dispositivos funcionan correctamente. Si todo
marcha bien, a continuacién se cargara el sistema operativo.

a).El sistema operativo

Todos los sistemas operativos estan formados por un conjunto de programas
que hacen de intermediarios entre los usuarios, las aplicaciones y el hardware.
Los mas conocidos son Windows, MacOS, Linux, UNIX, etc. Estos programas
se encargan de:

« Gestionar y controlar los dispositivos, tanto los periféricos como los interngs == ## ' oesr snemedssmmmsamreaesss ount
del sistema (RAM, clock, etc,).

« Facilitar el acceso a los discos.

« Posibilitar la instalacién y ejecucion de programas de aplicacion.

b). Los drivers

Una parte importante del sistema operativo la componen los programas controladores de dispositivos o drivers.

Cada uno de los dispositivos del ordenador tiene su propio driver, que se encarga de que funcione de forma eficiente y
de ponerlo al servicio del sistema operativo. De esta manera, los programas de aplicacion solicitan su utilizacion al
sistema operativo y este se encarga de que puedan usarlos a través de los drivers.

c). Aplicaciones

Son complejas series de instrucciones que permiten al ordenador realizar tareas concretas. Las aplicaciones s6lo
funcionan con el sistema operativo para el que fueron creadas. Existen muchos tipos de aplicaciones: procesadores de
texto (Word, Word Perfect, Ami Pro....), bases de datos (Dbase, Access...), hojas de calculo (Excel ...), programas de
dibujo y gréficos (Corel Draw, Paint Brush, Autocad, SolidWorks ...... ), aplicaciones matematicas (MatlLab....),
juegos, etc.

4. | ENGUAJES DE PROGRAMACION

Para elaborar las aplicaciones (programas) se utilizan los lenguajes de programacién. Un programa es una secuencia
de instrucciones escritas en varias lineas que permiten al ordenador realizar una tarea. En muchos lenguajes, los
programas se escriben mediante una sucesion de lineas de texto con diferentes drdenes para realizar calculos
matematicos, imprimir el resultado en pantalla, por impresora... Pero muchos lenguajes modernos son lenguajes
«visuales»; es decir, aprovechan los entornos de trabajo gréaficos de los actuales sistemas operativos y funcionan como
otras aplicaciones: a base de ventanas, con botones, etc.

El lenguaje BASIC (Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code) y el PASCAL, debido a su sencillez, son los
idéneos para aprender a programar, si bien ambos estan completamente desfasados. EI VISUAL BASIC combina la
sencillez del BASIC con la posibilidad de programar en entornos graficos. EIl FORTRAN (FORmule TRANSslator) se
usaba, sobre todo, en dmbitos cientificos, debido a su flexibilidad a la hora de manejar datos numéricos y realizar
calculos matematicos; hoy esta completamente desfasado. El lenguaje C es muy flexible , con C++ o VISUAL C, se
elaboran aplicaciones que funcionan a base de ventanas, con botones, etc. Java es adecuado para desarrollar
aplicaciones (applets) que ocupan poco espacio y que incluyen animaciones e interactividad con el usuario, lo que las
hace aptas para ser transmitidas por Internet, los applets son multi plataforma: pueden ser interpretados por distintos
sistemas operativos. El lenguaje HTML (HyperText Markup Language) es apropiado para elaborar paginas web hay
variaciones del HTML como el XML.
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9.REDES. INTERNET. LA COMUNICACION POR INTERNET
2 Imermet

3. La comunicacion por internet.

4, Diccionario de términos de internet.

1.REDES.

Una red consiste en dos o mas computadoras unidas que comparten recursos (ya sea archivos, DVDs, CDs,
impresoras, etc) y que son capaces de realizar comunicaciones electrénicas. Las redes pueden estar unidas por cable,
lineas de teléfono, ondas de radio, satélites, etc. Permiten:

-Compartir ficheros: La posibilidad de compartir ficheros es la prestacion principal de las redes locales.

-Compartir impresoras: Las redes locales permiten que sus usuarios puedan acceder a impresoras de calidad y alto
precio sin que suponga un desembolso prohibitivo. Cuando se comparte una impresora en la red, se suele conectar a
un ordenador que actla como servidor de impresion, y que puede ser el equipo de un usuario. También existen
impresoras que disponen de una tarjeta de red que permite la conexion directa en cualquier punto de la red sin
necesidad de situarse cerca de un servidor.

-Aplicaciones de red: Existe un gran nimero de aplicaciones que aprovechan las redes locales para que el trabajo sea
mas provechoso. El tipo de aplicaciones mas importante son los programas de correo electrénico y los de mensajeria
instantanea.

-Aplicaciones cliente-servidor: Es un concepto muy importante en las redes locales para aplicaciones que manejan
grandes volimenes de informacién. Son programas que dividen su trabajo en dos partes, una parte cliente que se
realiza en el ordenador del usuario y otra parte servidor que se realiza en un servidor para aliviar la carga de trabajo
del ordenador cliente y reducir el trafico de la red.

-Compartir el acceso a internet con una sola linea

a) Tipos de redes

a.1)Red de Area Local / Local Area Network (LAN): Se trata de una red que cubre una extension reducida como una
empresa, una universidad, un colegio, etc... No habra por lo general dos ordenadores que disten entre si mas de un
kilémetro.

a.2.)Red de Area Metropolitana / Metropolitan Area Network (MAN): Las redes de area metropolitana cubren
extensiones mayores como puede ser una ciudad o un distrito. Mediante la interconexion de redes LAN se distribuye
la informacion a los diferentes puntos del distrito. Bibliotecas, universidades u organismos oficiales suelen
interconectarse mediante este tipo de redes.

a.3.)Red de Area Extensa / Wide Area Network (WAN): Las redes de area extensa cubren grandes regiones
geograficas como un pais, un continente o incluso el mundo. Cable transoceanico o satélites se utilizan para enlazar
puntos que distan grandes distancias entre si. El mejor ejemplo de una red de area extensa es Internet.

b).Componentes de las redes

Las redes de ordenadores se montan con una serie de componentes de uso comin y que en mayor o menor medida
siempre apareceran en cualquier instalacién.

b.1.) Servidores: Se trata de ordenadores con mucha memoria RAM, un enorme disco duro (o varios) y una rapida
tarjeta de red. El sistema operativo de red se ejecuta sobre estos servidores asi como las aplicaciones compartidas. En
muchas LAN no existe un servidor sino simplemente varios PCs interconectados

b.2) Estaciones de trabajo o Workstations: Son los ordenadores conectados al servidor. Las estaciones de trabajo no
han de ser tan potentes como el servidor, simplemente necesitan una tarjeta de red, el cableado pertinente o la antena
WiFi y el software necesario para comunicarse con el servidor. Una estacion de trabajo puede carecer de dispositivos
de almacenamiento y trabajar directamente sobre el servidor.

b.3)Tarjetas de Red : La tarjeta de red es la que conecta fisicamente al ordenador a la red. Son tarjetas que se pinchan
en el ordenador. Pueden ser tarjetas para redes alambricas o WiFi.

b.4)Concentradores o Hubs: Un concentrador o Hub es

un elemento que provee una conexion central para todos B e E? |
los cables de la red. Los hubs son "cajas" con un nimero | |
determinado de conectores, habitualmente RJ45 mas otro

conector adicional de tipo diferente para enlazar con otro %Eﬂ pul
tipo de red. Los hay de tipo inteligente que envian la D ] @ @ %
informacion solo a quien ha de llegar mientras que los “ — T T
normales envian la informacion a todos los puntos de la
red siendo las estaciones de trabajo las que decidiran si se quedan o no con esa informacién.

b.5)Repetidores: Cuando una sefial viaja a lo largo de un cable va perdiendo "fuerza" a medida que avanza. Esta
pérdida de fuerza puede desembocar en una pérdida de informacion. Los repetidores amplifican la sefial que reciben
permitiendo asi que la distancia entre dos puntos de la red sea mayor que la que un cable solo permite.

b.6)Routers:: Un router dirige trafico de una red a otra. Por ejemplo nos sirve para conectar los PCs de una Lan a
Internet
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b.7)Cortafuegos o Firewalls: Un firewall es un elemento de seguridad que filtra el trafico de red que a él llega. Con
un cortafuegos podemos aislar un ordenador de todos los otros ordenadores de la red excepto de uno o varios que son
los que nos interesa que puedan comunicarse con él.

2. INTERNET

'Internet’ es un método de interconexién de redes de computadoras implementado en un conjunto de protocolos
denominado TCP/IP y garantiza que redes fisicas heterogéneas funcionen como una red (légica) Unica. De ahi que
Internet se conozca cominmente con el nombre de "red de redes", pero es importante destacar que Internet no es un
nuevo tipo de red fisica, sino un método de interconexion. Aparece por primera vez en 1969, cuando ARPAnet
establece su primera conexion entre tres universidades en California y una en Utah.

Cuando se dice red de redes se hace referencia a que es una red formada por la interconexion de otras redes menores.
Al contrario de lo que se piensa comdnmente, Internet no es sinénimo de World Wide Web (WWW). Esta es parte de
Internet, siendo la World Wide Web uno de los muchos servicios ofertados en la red Internet. La Web es un sistema
de informacién mucho maés reciente, desarrollado inicialmente por Tim Berners Lee en 1989. EI WWW utiliza
Internet como medio de transmision. Algunos de los servicios disponibles en Internet aparte de la Web son el acceso
remoto a otras maquinas (SSH y telnet), transferencia de archivos (FTP), correo electronico (SMTP), boletines
electronicos (news o grupos de noticias), conversaciones en linea (IRC y chats), mensajeria instantanea, transmision
de archivos (P2P, Descarga Directa), etc.

Internet incluye aproximadamente 5000 redes en todo el mundo y mas de 100 protocolos distintos basados en TCP/IP,
que se configura como el protocolo de la red. Los servicios disponibles en la red mundial de PC, han avanzado mucho
gracias a las nuevas tecnologias de transmision de alta velocidad, como ADSL y Wireless, se ha logrado unir a las
personas con videoconferencia, ver imagenes por satélite (ver tu casa desde el cielo por ejemplo con Google Earth),
observar el mundo por webcams, hacer llamadas telefdnicas gratuitas, o disfrutar de un juego multijugador en 3D, un
buen libro PDF, o albumes y peliculas para descargar.

El método de acceso a internet vigente hace algunos afios, la telefonia basica RTB, ha venido siendo sustituida
gradualmente por conexiones mas veloces y estables, entre ellas el ADSL, Cable Médems, o el RDSI. También han
aparecido formas de acceso a través de la red eléctrica, e incluso por satélite. Una nueva forma de acceder sin
necesidad de un puesto fijo son las redes inalambricas WiFi.

La Corporacion de Internet para los Nombres y los NUmeros Asignados (ICANN) es la autoridad que coordina la
asignacion de identificadores Unicos en Internet, incluyendo nombres de dominio, direcciones de Protocolos de
Internet, nimeros del puerto del protocolo y de parametros.

a) Direcciones IP, dominios

En Internet, cada ordenador conectado tiene asignada una direccion o nimero IP (Internet Protocol), que lo distingue
de los demas. Asi, cada ordenador queda facilmente localizado para que la informacién vaya con seguridad al destino
previsto,

Al conectar a Internet, nuestro servidor nos asigna temporalmente un nimero IP que sera distinto en cada conexion: es
una direccion IP dindmica. Los ordenadores que estan permanentemente conectados a Internet, como los servidores,
tienen una direccion IP estética, es decir, que nunca cambia.

La asignacion de direcciones IP sigue una estructura jerarquica, de forma que los ordenadores de una red local tienen
direcciones IP que se diferencian solo en el Gltimo de los nimeros de su direccion.

La direccion IP esta formada por cuatro nimeros entre 0 y 255 separados por puntos. Los tres primeros corresponden
a nameros de redes y subredes, y el tltimo al ordenador en concreto. (Ej: 155.89.255.12)

Desde el punto de vista del usuario, es bastante incomodo recordar y manejar nimeros con un formato como las
direcciones IP Por esta razén se utilizan los nombres de dominios, es decir, nombres que identifican una determinada
direccion IP. Un nombre de dominio siempre tiene dos o méas partes o niveles, que se ordenan de derecha a izquierda y
que se escriben separadas por puntos. Los sucesivos niveles del nombre de dominio corresponden a la localizacion e
identificacion completa del ordenador.

Hay dos tipos de dominios de primer nivel: genérico y codigo de pais. Los dominios genéricos fueron creados para el
uso del publico de Internet y los dominios de cddigo de pais fueron creados para ser usados por cada pais. Los
dominios genéricos son: .com, .org, .net, .edu, .gov, .mil, .int. Los dominios de cddigo de pais son: (.es, .uk, .us, .de ,
etc.).

Los dominios .com, .net y .org estan disponibles para personas fisicas y para empresas en todo el mundo. Estos son
los dominios basicos en Internet. Cualquier empresa o particular que realice negocios a través de Internet o que tenga
intencién de hacerlo debe registrarse en uno de estos dominios genéricos, dada la popularidad que han adquirido.
Tienen tres letras, y son los dominios .com (inicialmente previsto para empresas comerciales), .org (inicialmente
previsto para organizaciones) y .net (inicialmente previsto para empresas relacionadas con la Internet).

En Noviembre de 2000 se incorporaron siete nuevos dominios: .biz para fines comerciales, .info no restringido, .name
para nombres personales, .aero para el mundo de la aviacion, .coop para cooperativas, .museum para los museos y .pro
para las profesiones liberales.

Dado que Internet sdlo puede trabajar con direcciones IP, debe existir alguna forma de traducir los nombres de
dominio a las direcciones IP equivalentes. De esto se encargan los servidores DNS (Sistema de Nombres de
Dominio).
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Los servidores DNS son ordenadores que tienen simples bases de datos que transforman los nombres de dominio en
su IP correspondiente y viceversa.

Todos los servidores ISP estan conectados a dos o0 mas servidores DNS. Si el servidor DNS conectado no contiene los
valores buscados en su base de datos, él mismo redireccionara la peticion a otro servidor DNS donde si se encuentren
los valores deseados.

b) Protocolos de internet

1. El protocolo TCP/IP. Internet es una red mundial de ordenadores conectados por cables telefonicos, fibras Opticas,
m icrooridas, antenas parabdlicas, satélites y hasta cables submarinos. Para que todos estos ordenadores se entiendan
entre si, independientemente de su marca, estructura o tecnologia, se usa un lenguaje comun llamado protocolo
TCP/IP.

El TCP (Protocolo de Control de Transmision) se encarga de asegurar que la informacién se transporte correctamente
entre dos ordenadores que se conectan en la red, empleando para cada uno de ellos diferentes técnicas de deteccion y
correccién de pérdida de datos. El protocolo IP (Protocolo de Internet) se encarga de encontrar en la red mundial el
ordenador con el que se desea hacer una conexion.

2.HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto): Se utiliza para ver paginas web con un navegador. El protocolo
HTTP identifica el nombre del servidor al que corresponde la URL, establece la conexién con él y determina la
manera en que una pagina weib es solicitada y transferida en Internet. EI HTTP hace posible que navegadores y
servidores que funcionan en distintos sistemas puedan operar entre si.

3.SMTP y POP: Son protocolos de correo electronico. Existen varios, pero los mas comunes son POP3 (Protocolo de
Oficina Postal, version 3) y SMTP (Protocolo de Transferencia de Correo). POP3 es el protocolo que usa el programa
de e-mail cada vez que consultamos si hay mensajes en nuestro buzon. SMTP es el protocolo que utilizan los
servidores de correo para enviar mensajes.

4.FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos): Es el sistema que se utiliza para transferir archivos entre
ordenadores, ya sea descarga de un archivo a nuestro ordenador desde un servidor FTP, o carga (el proceso
inverso).Para establecer una sesién FTP se teclea la direccion FTP en la barra de direcciones del navegador (asi, por
ejemplo, ftp://file.ucm.es). También hay programas especificos para FTP, como CuteFTP, GetRight, etc.

¢) Tipos de conexion a internet.

C.1).Conexiones a traves de la linea telefénica

-RTB (Red de Telefonia Basica) o RTC (Red Telefénica Conmutada): Es la conexion mas sencilla
y fécil de instalar, ya que solo se precisa un mddem (interno o externo) y una linea telefénica. El
moédem modula la sefial digital que emite el ordenador, la convierte en analdgica, para
transmitirla por la linea telefonica, y después demodula la informacion analdgica recibida,
transformandola en digital para que la entienda el ordenador.Tedricamente esta conexién permite
recibir 56 kbps y enviar 33,6 kbps; es el acceso de menor velocidad y calidad.

-RDSI (Red Digital de Servicios Integrados): Esta conexion utiliza una tarjeta RDSI o placa
identificadora de protocolos entre PC y linea, que hacen posible la transmisidn digital de datos a
64 kbps, tanto de envio como de recepcion. Supone, por tanto, una digitalizacién de la red
telefonica analdgica. Ya no es necesario el proceso de modulacién/demodulacion con lo que la conexién es mas rapida
y de mejor calidad. Ademas, la conexion RDSI permite estar conectado a internet y hablar por teléfono
simultdneamente.

-ADSL (Linea de Abonado Digital Asimétrica): Es una tecnologia que convierte la linea telefonica normal en linea
digital de alta velocidad mediante un médem especial (médem ADSL) y un filtro separador
de sefial. El equipo establece tres canales independientes sobre la linea telefénica basica: dos
canales de alta velocidad (uno de recepcion y otro de envio de datos), y otro para el teléfono
Los canales de datos son asimétricos, es decir, tienen distinta velocidad de transmision. La
recepcién pude alcanzar una velocidad de hasta 10 Mbps, y el envio, de hasta 1 Mbps.
¢.2).0tros tipos de conexiones aldmbricas

-Internet por cable: Esta conexion es una red integrada de telecomunicaciones HFC (red
hibrida de fibra dptica y cable coaxial), que permite integrar por una misma via los servicios de telefonia, television e
Internet, lo que supone una sola instalacion. La conexion a Internet se hace conectando el cable al ordenador mediante
un mddem especial (cable-médem o médem de cable). La transmisién se realiza de manera asimétrica y puede
alcanzar elevadas velocidades (10 Mbps de recepcién y 2 Mbps de envio). La velocidad se ve muy reducida cuando
aumenta el nimero de usuarios conectados al mismo nodo o punto de conexion a red.

-Linea eléctrica: Es la forma de conexion de alta velocidad mas novedosa, utilizada por ahora en pocos paises. Se
transmiten sefiales telefonicas por la red eléctrica de baja tension y, a través de un médem especifico colocado en un
enchufe eléctrico, pasan al ordenador.

c.3.Conexiones inaldmbricas

-Internet por microondas terrestres: Se utiliza una antena colocada en el edificio del usuario y un médem especial que
conecta la antena al ordenador. El ordenador genera una sefial digital que el médem modula y envia por medio de un
cable coaxial a la antena. La antena se encarga de radiar, en la atmosfera, la sefial en forma de ondas
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electromagnéticas de alta frecuencia (microondas), que son captadas por la radio base de la empresa que da el
servicio. Logra velocidades de transmision de datos del orden de 2 Mbps en ambos sentidos.

-Internet por microondas via satélite: La comunicacion se realiza a través de microoridas que viajan en el espacio
hasta un satélite geoestacionarlo.

3. LA COMUNICACION POR INTERNET

a) Tipos de comunicaciones a través de internet
A través de internet se pueden establecer distintos tipos de comunicaciones:
Correo electrénico.
Chats
Listas de correo.
Foros de noticias.
Mensajeria instantanea
Videoconferencias
Aulas virtuales
e Sindicacion
La comunicacion se establece con el protocolo TCP/IP (Transfer Control Protocol / Internet Protocol) que envia las
sefiales en formato digital de manera que ordenadores con sistemas operativos diferentes puedan «entenderse» entre
si. El protocolo IP identifica con una direccion o ndmero distinto a cada ordenador, de modo que la conexion sea
inequivoca.
El IP estd formado por cuatro grupos de tres cifras separadas por un punto que van de 0 a 255, por ejemplo,
123.456.12.31.

b). Correo electronico
Podemos distinguir entre dos formas distintas de acceder al correo electrénico (lo que no significa que podamos
acceder de dos maneras a una determinada cuenta de correo).

-Correo POP: Se accede a la cuenta a través de programas especificos como Outlook Express, GroupWise, Mozilla
Thunderbird, etc. Como ventajas presenta una alta versatilidad y facilidad de uso; la accesibilidad permanente, sin
necesidad de estar conectados a internet, para acceder a los mensajes recibidos o enviados anteriormente. Su principal
inconveniente es que no podemos acceder a él a través de cualquier ordenador sino que es preciso que esté
configurada la cuenta adecuadamente.

-Correo Web: Se accede a la cuenta a través de la web de un portal de internet o de un proveedor de servicios. Su
principal ventaja es que podemos acceder a él en cualquier ordenador del mundo Unicamente recordando nuestro
nombre de usuario y la contrasefia; por eso nos vamos a centrar en este tipo de correo. El principal inconveniente es
gue los mensajes recibidos o enviados no se almacenan automaticamente en el disco duro, y que si no los hemos
descargado, debermos estar conectados a internet para poder acceder a ellos.

b.1).Correo web _

1. Creacién de una cuenta de correo: Necesitamos
acceder a un proveedor de servicios, por ejemplo @ || cawe - = - @ ) o | @ soeaueda BHstoral e Favertas | S-S ) - =]
http://WWW,lyCOS,es/, Lo primero que necesitamos || biwccion [&7 rrip:/mail yeos ss/egi bindbaltopkey=0FLODFKKDLAHFMPHE LIMLIDJHLIHFKLLODCOIMAA.

es crear una cuenta, y para ello necesitaremos
rellenar un formulario. Tras rellenarlo, se nos
concederd una cuenta con un espacio de [sasaueds

almacenamiento limitado. I L
ycos Mail = Inicio
2. Cuando accedamos al correo a través de la web  |[ecporo =]  imuscat
del proveedor obtendremos una ventana como la | iycos mail il '
- - o
siguiente: Inisia teido o
S ——" Carpeta de entrada a
1. Mandar un nuevo e-mail Huevo mensaie Elementos enviados :
g Mands una ecard Elermentas 1 1
2.Mandar una postal Enviar SMS
3.Mandar mensajes a méviles Escribir MMS S
4Mensajes a través de moviles Carpetas : : é
Carpeta de entrada
1. Mensajes recibidos Elementos enviados
2.Mensajes enviados Elementos eliminados
3.Mensaies borrados Extras
Libreta de dir,

Noticias

* iQuieres cambiar tu contrasefa?

Permite crear saludos personalizados, autofiltros, etc /
/ e 7 7 que guieras,
% . 2 . CIONES Yanzadss . - .
Preguntas més frecuentes (FAQ) y cuestiones técnicas / Opciones s Con Lycos Mail podras traducir los em

Ayuda rmds por esos carreos en Inglés o otrc
tendras ningdn problerma.
FaQ

Soparte

Exporta e Immporta todos tus contactos
que tienes en el Outlook seleccionand
Salir de Lycos Mail podrds tener los mismos contactos en

Informa del estado de nuestra cuenta

Cesconectar

£Qué hay de nuevo en Lycos?
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3 http://mail_lycos_es/cgi-bin/baltop?key=0FLODFKKDLAHFMPNELIMLIDJHLIHFKLLODCOIMHAICFCEHFD - Micros: = |5' il
J Aichivo  Edicion  Wer  Favortos  Heramientas  Apuda ﬁ
J dpnis - = - (2 a1 | Qi Bosueds  CHHistarial 3 Favaritos | By S -
Jguecc\én I@ hitp: #/mail lypcos. es/cgi-bin/baltop ?key=0FLODFKED LAHFMPNE LIMLIDJHLIHFKLLODCOIMHAJCFCEHFD j @ “ Winculas >
LycOs, &

Biisqueda =t

l— (%
%uleres llevarte este préctlico juego de alicales GRATIS?
Espafinl | . iBuseal ¥
~ Lycos Mail = Nuevo Mensaje Fernando Villanueva (tecnofernando@lycos.es)
Lycos Mail

Inicio
Nuevo mensaje

Crear

Nuevo mensaje
Manda una ecard
Enviar SMS Para: |Per\cn@pa\nt‘es

Escribir MMS La direccidn del destinatario no es vilida

(_Envier ) (Grabarborrador |  { Cancelar )

Carpetas Ce: [Perical
Carpeta de entrada Bcc:l A

Elementos enviados — n n
Elermentos eliminadns sunto: |P3‘0tes de perico Mostrar | Enviar en formato HTML;I

Extras
Librets de direcciones Halls Perica
Firmas

|

Opciones

Opciones Avanzadas

Ayuda

EAQ
Soporte

-

salir de Lycos Mail Crear\tu primera firma Comprobar ortografia | Tr’aduclr‘

Desconectar

Fich
|cheros) Adjunthr un Archivo Selecolnar una E-Card ‘ Afiadir tu primer contacto |

_’I adjuntos \

N\ \
|@ Selecoionar /D essleccionar todos |os destinatarios \ ’_’_‘@ Interniet

Titulo del mensaje

Direccién de correo Nombre del destinatario del mensaje

Texto del mensaje

c). Listas de correo

Permiten distribuir mensajes y documentos a un conjunto de personas interesadas en un tema concreto. Pueden ser
listas privadas o publicas, cuya suscripcion es gratuita (solo reciben y envian mensajes los miembros de la lista).

La lista cuenta con un administrador, normalmente un programa alojado en un servidor de listas de correo. Un
miembro de la lista puede enviar mensajes al administrador y desde éste, son reenviados a todos los demas.

Un miembro de la lista controla el funcionamiento y en algunos casos hace de moderador, decidiendo que mensajes se
envian a todos sus miembros.

En Espafia destaca el servidor Redlris.

d). Chat

Uno de los mayores atractivos de Internet es la posibilidad de comunicarse con otras personas de forma instantanea,
para ello se utiliza un protocolo de comunicacion denominado IRC (Internet Relay Chat) o simplemente chat. Se
puede charlar «en abierto» (es decir, con todas las personas a la vez), en privado con alguna de ellas, 0 ambas cosas,
Se pueden abrir varios canales al mismo tiempo, participando en todos 0 mirando cémo conversan los demas. Los
canales pueden ser de libre acceso, con reglas que deben ser aceptadas por cuantos accedan a ellos; o solo mediante
clave para usuarios registrados; e incluso se puede crear un nuevo canal.

Hay dos sistemas de chat, y ambos permiten enviar y recibir archivos:

« El chat clasico o IRC-chat. Funciona mediante programas como mIRC, que se obtiene descargandolo de Internet.

« El chat por pagina web o web-chat, al que se accede desde alguna péagina web sin necesidad de instalar el programa
anterior, como ocurre en casi todos los portales de Internet. Este sistema lo ofrecen también muchas paginas web
comerciales o personales.

e). Mensajeria instantanea

Programas como ICQ o Messenger, se ejecutan como programa de fondo mientras trabajamos con el ordenador. Si
detectan que alguien que nos interesa, y que tenga el mismo programa, se ha conectado a Internet, nos avisa de ello.
Ademaés de charlar, estos programas ofrecen otras complementarias:

1. Enviar mensajes o archivos;

2. Compartir aplicaciones

3. Mantener conversaciones

4. Jugar en linea

5. Recibir alertas si llega un correo electrénico nuevo.
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f). Foros de noticias

Al igual que las listas de correo, tiene la finalidad de transmitir informacidn u opiniones a multitud de usuarios. Sin
embargo, su caracteristica principal, que les diferencia de las otras formas de comunicacion, es que esta informacién
se deposita en un sitio a manera de tablén de anuncios, al cual se puede acudir para consultar o dejar nueva
informacion; es decir, la comunicacién no es instantanea. Para publicar cualquier informacion es necesario registrarse
COMO usuario, aungue es gratuito.

Estos sistemas pueden ser de dos tipos: grupos de noticias o «news», y foros. Ambos pueden tratar desde temas con
alto nivel cientifico hasta temas sociales, humor, juegos, publicidad, etc. Cada tema se organiza en diversos niveles.
Los grupos de noticias pueden ser a su vez de dos tipos, segun la forma de acceder a ellos:

- News de Usenet.

- News a través del web.

f.1).News de Usenet

Las news de Usenet (red de usuarios que comenzé independiente de Internet) funcionan mediante programas
especificos que se instalan en el ordenador. La opcion mas facil son los programas de correo, como Outlook Express,
Mozilla Thunderbird, etc

Para acceder a los grupos de Usenet se precisa una cuenta de correo electrénico y suscribirse a algin servidor de
news. Hay grupos que existen o se distribuyen a escala mundial, otros a escala nacional, y otros son de ambito local.
En Espafa destacan los servidores news.mad.ttd.net, news.bcn.ttd.net, news.colon.net de Telefénica, que ofrecen mas
de 40000 grupos de noticias de todo el mundo. Si tu conexién a internet es a través de otro proveedor debes usar su
servidor de news para un funcionamiento éptimo.

En Espafia, el servidor Rediris distribuye grupos de todo el mundo y mantiene grupos de ambito espafiol en dos
jerarquias principales: grupos rediris.* (de ambito académico) y grupos es.*, que comprenden cientos de grupos en
diversas categorias, donde se publican desde unos pocos hasta miles de articulos.

Los grupos de news, como las listas de correo, cuentan con un administrador que controla su buen uso de acuerdo con
las normas asumidas por todos los usuarios de Usenet.

¥9 es.charla.motor - Dutlook Express _|5||5|
J Archivo  Edicidn  Wer  Hemamientas  Mensaje  Awuda |
% 2 8 O g8 0 & &= . O
EHDDSICIDI’\ Hespnnder Responder Reenwiar Impriniir Detener Enwiar y re. Direceiones Buscar Grupos de ... Encabezad.
L es.charla.motor
Carpetas X ‘ o[ ¥ [ %] Asunto [ De [ Enviadosl ~ [ Tamafia A
%] Outlonk Express % DREO0-SUZUKI-TRAIL Antoni 27/08/2002 ... 1KB
=5 Carpetas locales # Citroen Rabudo losu Echarri 27/08/2002 ... 1KB J
-2 Bandeja de entrada [57) # Victoria Loeb en Alemania XK 27/08/2002 1KB
@ Bandeja de salida ﬁ Culpa en un choque en autopista David Ram... 27/08/2002 ... 1KB
£E Elementos enviados ﬂ iComo se sabe si un coche de 22 mano tiene los kilom... Stratos 27/08/2002 ... 1KB
-.¥3 Elementos eliminados [257) ¥ 0T sobre inicio de messenger J.M. 2750872002 ... 1KB
- £E Bomador ﬂ sobre qué precio rondan unas llantas oz racing? somiedo 27/08/2002 ... 1KB
i % que os parece este precio? TOPEDMM] . 27/08/2002 2KR
= @ newes.colan.net
(a es.charla.actualidad [79] ﬁ Desmontaje de un motor de dos tiempos jugator ECh...  27/08/2002 _ 1KB
{7 es.charla educacion.misc (1] o I.Iplrm::n bre el alia 156 ’ Varla B
(a es.charla.motor (326) d Elevacion de suspension de Wrangler YJ Francisco F._.  26/08/2002 _ 1KB
- - Py h dnlef, - . -
N R ——— 2] de | 0=*" NiGhT 26/08/2002 2KB
Qa it ditact ﬁ donde leches vendo mi rueda?? TOPEDOM]...  26/08/2002 ... 2KB
prii. edipos_diecives # Chivato desconocido en Peugeot 205 Teuton 26/08/2002 ... 1KB
f
Y entifiioa_quimica ¥ pomo clio khazad 26/08/2002 ... 1KB =l
(a pritic. foro
(a prtic. matematicas De: Carlos \r'rarela Para: es.charla.motor
(a Briic.tecnologia Asunto: Opinion sobre el alfa 156
H@ news.uned ex L X . . =
57 uned_charla (195) Que opinais de este coche, me han offecido un 156 jtd, que esta muy bien ¥
Ca uned. estudios. psicologia (1) rie lo estoy pensando
Ca uned.estudios. psicologia. binarios
Qa uned.news.preguntas [4) Gracias, un saludo

|94U mensajes, 926 no leidos

E Con conexion

f.2).News a través del web
Existen sitios web desde los que acceder a las news forma muy sencilla. Aunque son bastante recientes comparten las
mismas jerarquias y permiten publicar comentarios en los grupos Usenet.
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3 Grupos Google - Microsoft Internet Explorer _|5||5|
J Archivo  Edicién  Wer  Favortos  Hemamientas  Awuda
J o hbas - o= - @ 7t | @Elﬁsquada @Hisluﬂa\ (G Faworitos | %v = - @
| Dirscsidn [ ] hitp: 2w, google.com/ aiphp q=tie=U TF-B4oe=LITF-ihlesti= =] @ HVinculns »
-
C 0 Ug [em
La Web Irnégenes Grupos Directario
Il Blisqueda en Google I Easfguada_ avanzada de Grupes

Grupos en espafiol:
es. Grupos de Espal

esp. Grupos en espalfont>

Todos los grupos (mayormente en ingles)

alt. Cualguier tema gue e le ocurra, news. Informacion acerca de los grupos Usenet...
biz. Productos para los negocios, senicios, comentarios...  rec. Juegos, hobbies, deportes...

comp. Hardware, software, informacion de computacion sci. Ciencias aplicadas, ciencias sociales
humanities. Arte, literatura, filosofia... soc. Cuestiones sociales, cultura. ..

misc. Empleos, salud y mucho mas.. talk. Cuestiones actuales y debates..

Explore |a lista completa de grupos. .

Sugerencias de Bisqueda - Todo Acerca de Google - Google in English
|@ Lista lilile Intermet
g. Foros

Casi todos los portales y otros sitios web, ofrecen en su pagina un espacio para el debate o el

intercambio de informacién. A diferencia de las news de Usenet, la publicacion de los mensajes es interna y no
trasciende fuera del foro. Se puede acceder de dos maneras:

1.Como visitante: En la mayoria de los foros solo se podran leer las opiniones ya escritas sobre el tema.

2.Como usuario registrado: Se podran leer y escribir opiniones sobre el tema. El registro es gratuito y da acceso a
0tros servicios.

/3 Km77-FOROS: Por tema - Microsoft Internet Explorer == x|
J Archivo  Edicion  Wer  Favorlos  Henmamientaz  Ayuda ﬁ
J o hbras - o= - @ i) | @Eﬂsqueda @Hlsloma\ (] Fawaritas | %v = - E
| Diracsitn |7 hitp: 2w kiometro 77 com/nuevoforarabiitema aspidtema=1177 20biirstid=117756ukimo= | & HVinculas »
& Mas de 300
MAPA DE km77
A s vehiculos de ocasién

Lo LLTIMO EN k77 | MER DIESE] LINA
GLO E REPO 3 LECTLRAS

Tema: | Todos vI Buscar Wer por fecha Crear mensaje

2782002 18:21 0= quejais de |o gue consumen vuestros coches 7

27/08/2002 1815 Dudag sobre la técnica de los discos de freno
27M08r2002 17:53  Wenss & todos S0y NUEY Ojiiijii

27M8/2002 16:48  Inslalacion luz de neon

~ o = -

& 27m&r200218:058  Amortiguadores Kayaba

27082002 16:13 Re: Amotiguadores Kayaba

270812002 16:39 Re: Amotiguadores Kayabs o
27082002 16:42 Re: Amotiguadores Kayaba

27/08r2002 16:51 Re: Amotiguadores Kayabs

27I08/2002 1715 Re: Amortinuadores Kayabha
27/085200215:49 124 spor, & las 5-5:30 me conecto. & ver site pilo (st) 2
27M08/2002 14:57  WWEB Cearicaturas de coches 3
27062002 14:46  |suzu Morterrey vs Uno Turbo (fotos acciderts) 4
1
B

27M082002 14:31  Chapeau & Pichardo sobre a info de 108 nuevos motores B T30y 740d (vacia)
270872002 13:55  Mercedes WET

PSS ST R S . [~
|@ Abriendo paging http: /A kilameto? 7. com/nuewvoforo//abrittema. asp Pidterna=1177208firstid=1177568Ultimo=. . [ ] ’7,7 o Intemet

h. Videoconferencia

La videoconferencia permite a un grupo de personas ubicadas en lugares distantes llevar a cabo como estuvieran todas
en una misma sala. Los participantes pueden escucharse unos a otros y verse en video, a se pueden intercambiar datos,
faxes, gréficos, documentos, videos o archivos informaticos.

La videoconferencia puede realizarse con:
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-Terminales de videoconferencia que contienen monitor, camara, micro6fono, altavoces y el codec, que
codifica/decodifica las sefiales analdgicas de audio y video y las transmite a través de la red digital.

-Un ordenador personal al cual se instalan una camara, un micréfono, altavoces, tarjetas de audio y video, un terminal
de comunicacién (modem) y software de funcionamiento como Netmeeting.

Hay dos modos distintos de transmisién de sefial de videoconferencia: punto a punto y multipunto.

-Modo punto a punto, es decir, entre dos lugares distantes. En cada punto se controla el movimiento de la cdmara, el
foco, el sonido, etc., y cada lugar observa al otro a través de sus respectivos monitores. Este caso es como la
videotelefonia.

-Modo multipunto, es decir, entre tres 0 mas participantes. Todos los participantes reciben la misma sefial de audio y
pueden verse simultaneamente en monitores multipantalla. Si la imagen es Unica, normalmente es controlada por uno
de los particinantes.

i). Aulas virtuales

Un aula virtual es un sistema que permite a un ciertondmero de alumnos que estén en uno o mas lugares distintos
seguir de forma directa e interactiva la exposicion que un profesor o un especialista hacen de un tema Para ello se
lleva a cabo la conexién simultanea de los alumnos con el lugar donde esta el profesor .

Profesor y alumnos disponen del equipamiento individual necesario para comunicarse entre si de forma simultanea.
Los alumnos presencian la clase con un monitor o con un cafién proyector, y pueden realizar preguntas al profesor a
través de un intercomunicador. Un ejemplo seria nuestro software NetOp School sobre una LAN, pero en internet
existen multiples ejemplos de aplicaciones similares.

[)Sindicacion

La sindicacién es una aplicacion relativamente reciente que estd tomando un auge creciente. Consiste
en la posibilidad de recibir informacion a la carta y en tiempo real de los temas que nos interesen. El
formato mas usual es el de RSS y para poder acceder a la informacién se debe tener un agregador
como por ejemplo RSSreader. Otra manera de acceder es a través de paginas web que posean el
servicio como por ejemplo Google Reader o la mayoria de los periddicos digitales.

4.DICCIONARIO DE TERMINOS DE INTERNET

TOMADO DE HTTP://WWW.MAZALAN.COM/CGI-BIN/DICCIONARIOS/DICCIONARIOS.CGI?ACC=MULTISEARCH&DICCIONARIO=3

A

Activex: Tecnologia creada por la empresa Microsoft que brinda un entorno de programacién para permitir la interaccién y la personalizacién de los sitios
Web.

Adjunto: Se llama asi a un archivo de datos (por ejemplo una planilla de célculo o una carta de procesador de textos) enviado junto a un mensaje de
correo electrénico. Para que el documento pueda viajar por Internet, debe ser codificado de alguna manera, ya que el e-mail solamente puede transportar
el cédigo mas estandar: ASCII. Entre los formatos de codificacion mas populares también pueden encontrarse el UUENCODE, el MIME y el BinHex. En la
actualidad, el proceso de codificacién para el envio por e-mail es generalmente realizado sin que el usuario lo perciba.

Agente (agent): Pequefio programa "inteligente" creado para efectuar ciertas tareas, facilitando la operatoria del usuario. Un ejemplo muy conocido de
agente son los Asistentes (wizards) que existen en la mayoria de los softwares modernos.

Agregado: Ver plug-in.

Ancho de banda (bandwidth): Término técnico que determina el volumen de informacién que puede circular por un medio fisico de comunicacién de
datos, es decir, la capacidad de una conexién. A mayor ancho de banda, mejor velocidad de acceso y mayor trafico o cantidad de personas que pueden
utilizar el mismo medio simultdneamente. Se mide en hertz o bps (bits por segundo), por ejemplo 32 Kbps, 64 Kbps, 1 Mbps.

ANSI (American National Standards Institute, Instituto Americano de Normas): Organizaciéon que desarrolla y aprueba normas de los Estados
Unidos. Particip6 en la creacion de gran parte de las normas en uso actualmente en Internet. http://www.ansi.org

Applet (programa): Pequefio programa hecho en lenguaje Java.

Archie: Herramienta que permite localizar archivos en la red Internet creada en Montreal por la Universidad de McGill. Un server de Archie (hay varios
distribuidos por toda Internet) mantiene una base de datos que registra la ubicaciéon de varios miles de archivos

ARP (Address Resolution Protocol, Protocolo de Resoluciéon de Direcciones): Un protocolo de resoluciéon de direcciones electrénicas en nimeros IP
que corre en redes locales. Parte del conjunto de protocolos TCP/IP.

ARPANET (Advanced Research Projects Agency NETwork, Red de la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzados): Una red pionera de
computadoras, fundada por DARPA, una agencia de investigacion del gobierno norteamericano. Fue la base fundamental en los afios sesenta para el
desarrollo de lo que luego se convertiria en la red Internet.

ASCI1 (American Standard Code for Information Interchange, Cédigo americano Normado para el Intercambio de Informacién): Conjunto de
caracteres, letras y simbolos utilizados en todos los sistemas de computadoras de cualquier pais e idioma. Permite una base comuin de comunicacién.
Incluye a las letras normales de alfabeto espafiol, con excepcion de la fi y toda letra acentuada.

Attachment (adjunto): Ver adjunto.

Authoring (autoria): Actividad de crear contenido para la Web en Péaginas en formato HTML. El administrador de un sitio Web o Webmaster es, en
general, el responsable de la autoria de su contenido.

Autoridad Certificante (Certificanting Authority): Empresa en Internet que realiza las funciones de una especie de "escribano virtual”. Se encarga de
garantizar la identidad de las personas fisicas y las empresas que participan en la Red, a través de la emision de los llamados Certificados. La autoridad
certificante mas conocida mundialmente es Verisign.

Avatar (figura humana de un dios en la mitologia hindd): Identidad ficticia, una representacion fisica (cara y cuerpo) de una persona conectada en el
mundo virtual de la Internet. Muchas personas construyen su personalidad digital que utilizan luego en servers determinados (por ejemplo Chats) para
jugar o charlar.

B

Backbone (columna vertebral): Conexién de alta velocidad que conecta a computadoras encargadas de circular grandes volimenes de informacién. Los
backbones conectan ciudades, o paises, y constituyen la estructura fundamental de las redes de comunicacién. Las Redes WAN y los ISPs utilizan
backbones para interconectarse.

Bandwidth: Ver Ancho de banda.

Banner: Aviso publicitario que ocupa parte de una pagina de la Web, en general ubicado en la parte superior al centro. Haciendo un click sobre él, el
navegante puede llegar hasta el sitio del anunciante. En general, los banners se cobran en base a los click-throughs. (ver Click-throughs)

BBS (Bulletin Board System, Sistema de mensajeria también llamado erroneamente Base de Datos): Es un sistema computarizado de
intercambio de datos entre un grupo de personas que comparten una misma zona geografica donde archivos, mensajes y otra informacién (til pueden ser
intercambiados entre los distintos usuarios. Generalmente se trata de sistemas aficionados, y son los antecesores aislados de la red Internet. La red
mundial que comunica a los BBSs se llama Fidonet.

Binhex: Un estandar para la codificacion de datos bajo plataforma Macintosh, utilizada para enviar archivos adjuntos. Similar en concepto al MIME y
Uuencode.

Bookmark (sefialador o favoritos): La seccién de menl de un navegador donde se pueden almacenar los sitios preferidos, para luego volver a ellos
simplemente eligiéndolos con un simple click desde un mena.

Boolean (booleana): Légica simbdlica que se utiliza para expresar la relaciéon entre términos matematicos. Su base légica puede ser extendida para
analizar la relacion entre palabras y frases. Los dos simbolos mas usuales son AND (y) y OR (0). Se utilizan para acotar las busquedas de temas en los
Buscadores de la Web.

Bottleneck (cuello de botella): Embotellamiento de paquetes de datos (informacién) que circulan por una conexién causando demoras en la
comunicacion.
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Browser/Web browser (navegador o visualizador): Programa que permite leer documentos en la Web y seguir enlaces (links) de documento en
documento de Hipertexto. Los navegadores "piden™ archivos (paginas y otros) a los servers de Web segln la eleccién del usuario y luego muestran en el
monitor el resultado en formato multimedia. Los navegadores méas populares son el Microsoft Explorer y el Netscape Navigator. Si bien el Line Mode
Browser fue el navegador pionero, el primero en alcanzar popularidad fue el Mosaic, que aparecio en 1993.
Las capacidades de los navegadores pueden aumentarse a través de plug-ins (programas adicionales).

Buscador (Search Engine, motor de bulsqueda): Herramienta que permite ubicar contenidos en la Red, buscando en forma booleana a través de
palabras clave. Se organizan en buscadores por palabra o indices (como Lycos o Infoseek) y buscadores tematicos o Directories (como Yahoo!). Dentro de
estas dos categorias bésicas existen cientos de buscadores diferentes, cada uno con distintas habilidades o entornos de busqueda (por ejemplo sélo para
médicos, para fanaticos de las mascotas o para libros y revistas).

C

Cablemédem: Dispositivo que permite conectar una computadora a Internet a través de la conexion del cable coaxil que utiliza la television de sefial por
cable. A pesar de nombre, realmente no utiliza médem. ya que no debe modular y demodular sefiales analdgicas y digitales debido a que se trata de un
sistema de transporte puramente digital. Se perfila como una de las posibilidades de conexién que resolverian la problematica del limitado ancho de banda
de las conexiones telefénicas comunes.

Caché: Almacenamiento intermedio o temporario de informacién. Por ejemplo, los navegadores poseen una memoria caché donde almacenan las Ultimas
paginas visitadas por el usuario, y cuando alguna de ellas es solicitada nuevamente, en un corto plazo, el browser mostrara la que ya tiene guardada, en
lugar de volver a buscarla en la Web.
El término caché también se utiliza para denominar todo depésito intermedio de datos solicitados con frecuencia. Ver Proxy.

CERN (Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire, Consejo Europeo de Investigacion nuclear): Organizacién que fue la cuna de la World Wide
Web. Esta ubicado en la cuidad de Ginebra, en el limite entre Francia y Suiza. Tim Berners-Lee, considerado uno de los padres de la Web, trabajaba en el
este instituto cuando tuvo la original idea de la Web.

Certificado (certificate): Mecanismo de validacién y garantia de identidad de una entidad o persona en Internet. Su fin es reducir el riesgo en las
operaciones comerciales virtuales. De escaso uso, por ahora, son la base fundamental para el correcto funcionamiento de la firma electrénica. Los
Certificados son emitidos por las Autoridades Certificantes. Probablemente en los préximos afios todo usuario de Internet tendra su propio certificado.

CGI (Common Gateway Interface, Interfaz Comun de Intercomunicacion): En programacién, conjunto de medios y formatos creados para permitir
y unificar la comunicacién entre la Web y otros sistemas externos y programas, como las bases de datos. Similar en funcionalidad al Activex.

Chat: Sistemas de conversacion en linea que permiten que varias personas de todo el mundo conversen en tiempo real a través de sus teclados sobre los
temas mas variados. Existen varios sistemas de chat, uno de los mas populares es el IRC.

Click-throughs: Sistema de medicion que almacena la cantidad de veces que un potencial cliente hace click en un banner de publicidad y de visitas
realizadas al sitio del anunciante. Utilizado como métrica para la venta de espacios de publicidad en los sitios Web.

Client side CGI script: Script CGI que se ejecuta/corre en la computadora del cliente. Ver también Server side CGI script.

Cliente (Client): Computadora o programa que se conecta a servidores para obtener informaciéon. Un cliente sélo obtiene datos, no puede ofrecerlos a
otros clientes sin depositarlos en un servidor. La mayoria de las computadoras que las personas utilizan para conectarse y navegar por Internet son
solamente “clientes” de la Red.

Cliente/Servidor (Client/Server): Sistema de organizacién de interconexién de computadoras que sirve para el funcionamiento de Internet, asi como
otros tantos sistemas de redes. Se basa en la separacion de las computadoras miembros en dos categorias: los que actian como servidores (oferentes de
informacioén), y las que lo hacen como clientes (receptores de informacion).

Comercio Electrénico (E-commerce): Es la utilizacion de redes de datos (entre ellas principalmente Internet) para la realizaciéon de actividades
comerciales entre empresas, consumidores finales y entidades de gobierno. Recién estd naciendo, pero se trata de un area de negocios que se espera
tendra mucho desarrollo.

Cookies (galletitas): Son pequefios archivos con datos que algunos sitios Web depositan en forma automatica en las computadoras de los visitantes. Lo
hacen con el objetivo de almacenar alli informacion sobre las personas y sus preferencias. Por ejemplo, la primera vez que un navegante visita un site y
completa un formulario con sus datos, el sistema le envia una cookie y le asigna una identificacion. La siguiente vez que el mismo visitante retorne a ese
sitio Web, se le pedird automaticamente su cookie, y a través de ella se lo podra reconocer.

Cracker (pirata informatico): Es una persona que se especializa en atravesar medidas de seguridad de una computadora o red de computadoras,
venciendo claves de acceso y defensas, para obtener informacién que cree valiosa. Un cracker, en general, es considerado un personaje ruin y sin honor, y
se diferencia de un hacker.

Cross-platform (multi-plataforma): Se refiere a un programa o dispositivo que puede utilizarse sin inconvenientes en distintas plataformas (sistemas)
de hardware y sistemas operativos. Un programa en lenguaje Java posee esta caracteristica.

CSLIP (Compressed Serial Line Internet Protocol, Protocolo Internet Comprimido para Lineas Seriales): Una variante comprimida del protocolo
SLIP, que permite una conexién via médem mas rapida.

Cybermoney (ciberdinero): Formas de pago virtuales alternativas que se estan desarrollando en Internet, especialmente apuntadas al Comercio
Electrénico. En este momento, la falta de mecanismos de pago sencillos que garanticen el intercambio de dinero es una de las principales barreras para el
desarrollo de los negocios por Internet. Existen distintas alternativas en experimentaciéon como CyberCash, Cybercoin, y los mecanismos para el pago de
sumas muy pequefias, llamados micropagos.

Cyberspace (ciberespacio): Es la denominacion del espacio virtual (no-fisico) donde las personas se retinen en Internet. También denomina a la cultura,
usos y costumbres de la comunidad electrénica. Término inventado por el escritor de Ciencia Ficcién William Gibson, en su obra Neuromancer. Vea
Netiquette.

D

DARPA (Defense Advanced Research Project Agency, Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzados): Una agencia del Departamento de
Defensa de los Estados Unidos. Creadores de la red ARPANet que afios méas tarde se convertiria en Internet.

Data Mining: Conjunto de técnicas de Bases de Datos para el andlisis avanzado de la informacién almacenada, y la extraccién de conclusiones a partir de
ello.

Datagram (diagrama): Conjunto de datos de caracteristicas especificas. Paquete de datos que viaja por una red.

Default (accion por omision): Opcién que un programa asume si no se especifica lo contrario. También designa los llamados "valores predeterminados".
Dial-up: Término actualmente utilizado como sinénimo de dial-in. Anteriormente definia una conexién a Internet ligeramente diferente a la dial-in.

Digital signature: Ver Firma Digital.

Direccion electrénica (electronic address): Serie de caracteres que identifican univocamente a un servidor (por ejemplo iworld.com.ar), una persona
(por ejemplo rox@iworld.com.ar) o un recurso (por ejemplo un sitio Web como http://www.iworld.com.ar) en Internet. Se componen de varias partes de
extension variable. Las direcciones son convertidas por los DNS en los nimeros IP correspondientes, para que puedan viajar por Internet.

Directory: tipo de buscador organizado por temas o categorias.

DirectPC: Nueva forma de conexién a Internet, basada en el uso de una antena satelital conectada a la computadora durante las 24 horas. Se perfila como
una de las posibilidades de comunicacién que resolverian la probleméatica del limitado ancho de banda que se puede obtener en una conexion telefénica.
DNS (Domain Name System/Server, servidor de nombres de dominios): Sistema de computadoras y bases de datos que se encarga de convertir
(resolver) las direcciones electrénicas de Internet (como www.iworld.com.ar) en la direccién IP correspondiente, y viceversa. Componen la base del
funcionamiento de las direcciones electronicas en Internet y estan organizados jerarquicamente.

DoD (Department of Defense, Departamento de Defensa de los Estados Unidos): Una de sus agencias -DARPA- fue la responsable de la invencién
de la Internet.

Download: Es el proceso de bajar (traer) un archivo desde algun lugar en la red a la computadora de un usuario. Vea Upload, el proceso inverso.

Dynamic IP (IP dinamico): Se dice asi cuando el nimero IP de una computadora conectada a un proveedor de servicio via dial-in es otorgado en el
momento de la conexién, en lugar de ser un nimero IP fijo.

E

Ecommerce: Vea Comercio electrénico.

EFF (Electronic Frontier Foundation): Un organismo civil sin fines de lucro de Internet cuyo objetivo es “civilizar la frontera electrénica, hacerla util no
sélo para la elite técnica, sino también para el resto de la humanidad, y lograr esto conservando las mejores tradiciones de nuestra sociedad: el flujo libre y
abierto de informacién y comunicacién” (EFF Mission Statement, Abril, 1990). Méas datos en http://www.eff.org.

E-mail (Electronic mail o Correo electrénico): Servicio de Internet que permite el envio de mensajes privados (semejantes al correo comln) entre
usuarios. Basado en el SMTP. Mas répido, econdémico y versatil que ningln otro medio de comunicacién actual. También utilizado como medio de debate
grupal.

Emoticons (o Smilies): Conjunto de caracteres graficos que sirven para demostrar estados de &nimo en un medio escrito como el e-mail. Por ejemplo, los
simbolos :-), vistos de costado apoyando la mejilla izquierda sobre el hombro, muestran una cara sonriente y puede significar un chiste o buenos deseos.
Encriptacion: Método para convertir los caracteres de un texto o archivo de modo que no sea posible comprenderlo si antes no se lo lee (des-encripta) con
la clave correspondiente. Se utiliza para proteger la integridad de informacién secreta. Uno de los métodos mas populares y seguros de encriptacion es el
PGP.

Encryption: Ver Encriptacion.

Enlace (link): Conexiones que un documento de la Web (escrito en HTML) posee. Un enlace puede apuntar a referencias en el mismo documento, en otro
documento en el mismo site; también a otro site, a un gréfico, video o un sonido. Ver Hipertexto.
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Estandar: Vea Norma.

Extranet: Utilizaciéon de la tecnologia de Internet para conectar la red local (LAN) de una organizaciéon con otras redes (por ejemplo proveedores y
clientes). Ver Intranet.

E-ZINE (Electronic Magazine): revista electrénica, en general amateur, sobre cualquier tema. Han proliferado debido a que Internet es, posiblemente, el
medio mas barato del que se dispone en la actualidad para acceder a la mayor cantidad de lectores.

F

FAQ (Frequently Asked Questions, Preguntas Frecuentes): Conjunto de preguntas y respuestas habituales sobre un determinado tema. Utilizados
para despejar las dudas de los nedfitos.

Farming, farm server: Servidor externo que se alquila para alojar informacioén y ponerla a disposicion de los navegantes de la Red. Sinénimo de Hosting.
Fidonet: La red que intercomunica a la mayor cantidad de BBSs amateurs del mundo, nacida en 1982. Relne a unas 30 mil personas. Actualmente esta
desapareciendo ante el crecimiento de Internet.

Finger: Comando que permite obtener informacién de una persona en la Red (por ejemplo direccién de e-mail, direccién postal, hobbies), buscando ciertos
datos que la persona puede dejar en un formulario de consulta. En la actualidad esta en desuso.

Firewall (pared a prueba de fuego): Conjunto de programas de protecciéon y dispositivos especiales que ponen barreras al acceso exterior a una
determinada red privada (por ejemplo, una Intranet). Es utilizado para proteger los recursos de una organizacién de consultas externas no autorizadas.
Firma Digital (Digital Signature): Concepto similar a la firma holégrafa (en papel) pero en Internet. Mecanismo matematico que permite que una
persona garantice ser el emisor de un mensaje de correo. De funcionamiento complejo, la firma digital serd& muy utilizada en pocos afios para realizar
negocios o contratos por Internet. La firma digital requiere del uso de un programa de encriptacién, como el PGP, y de una Entidad Certificante.

Flame (llamarada): Ataque personal insultante. Mensaje de correo electrénico ofensivo.

Frame (cuadro, marco): Instrucciones en el lenguaje HTML (utilizado para disefiar las paginas Web); una forma de dividir la pantalla del navegante en
varias zonas, cada una con autonomia de movimiento. Por ejemplo, se puede dividir una pantalla de modo que haya un frame vertical que ocupe el lado
izquierdo de la pantalla durante toda la navegacion, que contenga el menu de un sitio Web. Los frames son un agregado al HTML estandar inventado por la
empresa Netscape y luego adoptados como norma.

Frame-relay: Tecnologia de transporte de datos por paquetes utilizada muy cominmente en las conexiones por lineas dedicadas.

Freeware: Politica de distribucién gratuita de programas. Empleada para gran parte del software de Internet. En general, estos programas son creados por
un estudiante o alguna organizaciéon (usualmente una Universidad) con el Unico objetivo de que mucha gente en el mundo pueda disfrutarlo. No
necesariamente son sencillos: muchos de ellos son muy complejos y han llevado cientos de horas de desarrollo. Ejemplos son el sistema operativo Linux
(un Unix) o el PGP (Pretty Good Privacy, un software de encriptacién), que se distribuyen de este modo.

FTP (File Transfer Protocol, protocolo de transferencia de archivos): Servicio de Internet que permite transferir archivos (upload y download) entre
computadoras conectadas a la Internet. Este es el método por el cual la mayoria del software de Internet es distribuido.

Full-Duplex: Caracteristica de un medio de comunicacién por la cual se pueden enviar y recibir datos simultdneamente por el mismo canal. Vea half-
duplex.

FYI (For your information, para su informacion): Documentos de distribucién destinados a hacer publicas ciertas decisiones, cambios o novedades de
Internet. Son mas informativos que los RFCs. Utilizados por las entidades que regulan y organizan Internet.

G

Gateway: Dispositivo de comunicacién entre dos o mas redes locales (LANs) y remotas, usualmente capaz de convertir distintos protocolos, actuando de
traductor para permitir la comunicacion. Como término genérico, es utilizado para denominar a todo instrumento capaz de convertir o transformar datos
que circulan entre dos medios o tecnologias.

Groupware: Conjunto de programas preparados especialmente para que un grupo de personas trabaje en grupo. Contiene entre otros, programas para
chats, teleconferencias, correo electrénico grupal, whiteboards (pizarras de trabajo), etc. Permite que se formen grupos de trabajo entre personas que
estan a miles de kildmetros de distancia, y la adopcién masiva de estas herramientas probablemente revolucione la forma de trabajar que hoy se conoce.
Guru: Dicese, por extension, de una persona con muchos conocimientos sobre un tema, en general técnico.

H

Hacker: Experto técnico en algin tema relacionado con comunicaciones o seguridad; de alguna manera, es también un guru. Los hackers suelen dedicarse
a vencer claves de acceso por pura diversion, o para demostrar falencias en los sistemas de proteccion de una red de computadoras. A diferencia de los
crackers, los hackers son muy respetados por la comunidad técnica de Internet.

Hardware: Componente fisico de la computadora. Por ejemplo: el monitor, la impresora o el disco rigido. El hardware por si mismo, no hace que una
magquina funcione. Es necesario, ademas, instalar un Software adecuado.

Hipermedia: Combinacién de hipertexto y multimedia. Uno de los grandes atractivos de la Web.

Hipertexto: Concepto y término inventado por Ted Nelson en 1969. Nelson era un famoso visionario de la informatica que investigaba, desde hacia 25
afios, las posibilidades de interacciéon entre las computadoras y la literatura. Uno de los conceptos base para el desarrollo de la WWW, es una forma
diferente de organizar informacién: en lugar de leer un texto en forma continua, ciertos términos estan unidos a otros mediante relaciones (enlaces o links)
que tienen entre si. El hipertexto permite saltar de un punto a otro en un texto, y a través de los enlaces (con un simple click con el mouse sobre las
palabras subrayadas y en negrita) posibilita que los navegantes busquen informacién de su interés en la Red, guidndose por un camino distinto de
razonamiento. Algunos programas muy difundidos, como la Ayuda de Windows o las enciclopedias en CD-ROM, estan organizadas como hipertextos.

Hit (acceso o pedido): Unidad de medicién de accesos a determinado recurso. Forma de registrar cada pedido de informacién que un usuario efectia a un
server . Por ejemplo, en el caso de un sitio Web, la solicitud de cada imagen, pagina y frame genera un hit. Por lo tanto, para conocer en realidad cuantos
accesos hubo, debe dividirse la cantidad de hits por la cantidad de objetos independientes (texto, frames e imagenes) que una pagina contiene, o usar un
contador de accesos.

Home page (pagina principal o de entrada): Pagina de informacién de la Web, escrita en HTML. En general, el término hace referencia a la pagina
principal o de acceso inicial de un site.

Host: Sinénimo de servidor.

Hosting: Ver Farming.

Hostname (nombre de un host): Denominacion otorgada por el administrador a una computadora. El hostname es parte de la direccion electronica de
esa computadora, y debe ser Unico para cada maquina conectada a Internet.

HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado de Hipertextos): Lenguaje que define textos, subgrupo del SGML, destinado a simplificar
la escritura de documentos estandar. Es la base estructural en la que estan disefiadas las paginas de la World Wide Web. Su definicién esta a cargo del Web
Consortium.

HTTP (HyperText Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto): Es el mecanismo de intercambio de informacién que constituye la
base funcional de la World Wide Web.

Hyperdocuments (Hiperdocumentos): Documento que tiene estructura de hipertexto, pero contiene ademas referencias a objetos multimediales (como
sonidos, imagenes, videos).

Hyperlink: Enlace entre dos nodos de un hipertexto.

Hypermedia: Ver Hipermedia.

Hypertext: Ver Hipertexto.

1

IAB (Internet Activities Board, Panel de Actividades de Internet): Comité coordinativo creado para el disefio, ingenieria y administracion de
Internet. Supervisa al IETF.

IANA (Internet Assigned Numbers Authority, Autoridad de Asignacion de Numeros de Internet): Organismo que asigna los niameros IP a las
instituciones que desean participar de Internet. Actualmente funciona junto a Internic.

ICANN (Internet Centre for Assigned Names and Numbers, Centro de Internet para la asignacion de nombres y nimeros): Organismo de
Internet muy importante, que se ocupa de otorgar grupos de nimeros IP y direcciones electrénicasa cada organizacion que desee conectarse a Internet,
garantizando que sean Unicas. Representado en la Argentina por la Cancilleria (www.nic.ar). Mas datos en http://www.icann.net.

IETF (Internet Engineering Taskforce, Fuerza de trabajo de Ingenieria de Internet): Gran comunidad abierta de ingenieros, operadores,
vendedores e investigadores cuyo propésito es coordinar la operacion, administraciéon y evolucién de Internet. Mas datos en http://www.ietf.org

IMO (In My Opinién, En Mi Opinién): Una de las siglas utilizadas en los mensajes de Internet. También IMHO (In My Humble Opinion, En Mi Humilde
Opinién).

Impressions (visualizaciones): Unidad de medida que verifica cuantas veces un navegante ve un determinado banner de publicidad. Alternativa de click-
through.

Inteligencia Artificial (Artificial Intelligence o Al): Rama de la computaciéon que analiza a la computadora y sus posibilidades de poseer inteligencia.
La IA estudia las habilidades inteligentes de razonamiento, capacidad de extraccion de conclusiones y reacciones ante nuevas situaciones de las
computadoras y sus programas. El razonamiento es parecido al del cerebro humano: no es lineal, se aprende de cada situacién. Existen dos ramas de la 1A:
la fuerte (strong), sostiene que llegara el dia en que puedan construirse programas que sean realmente inteligentes y computadoras pensantes. La débil
(weak) cree que las computadoras sélo pueden ser disefiadas para convertirse en importantes herramientas para modelar y simular el pensamiento
humano.

Interface (interfaz): Cara visible de los programas. Interactia con los usuarios. La interface abarca las pantallas y su disefio, el lenguaje utilizado, los
botones y los mensajes de error, entre otros aspectos de la comunicacién computadora/persona.
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Internet (con mayutscula): La red de computadoras mas extendida del planeta, que conecta y comunica a mas de 50 millones de personas. Naci6 a fines
de los afios sesenta como ARPANet, y se convirtié en un revolucionario medio de comunicacién. Su estructura técnica se basa en millones de computadoras
que ofrecen todo tipo de informacién. Estas computadoras, encendidas las 24 horas, se llaman servidores y estan interconectadas entre si, en todo el
mundo, a través de diferentes mecanismos de lineas dedicadas. Sin importar de qué tipo de computadoras se trate, para intercomunicarse utilizan el
protocolo TCP/IP. Las computadoras que utilizan las personas para conectarse y consultar los datos de los servidores se llaman clientes, y acceden en
general a través en un tipo de conexién llamado dial-in, utilizando un médem y una linea telefénica.

internet (con minuscula): Denomina a un grupo interconectado de redes locales, que utilizan un mismo protocolo de comunicacion.

Internet address: Sinénimo de nimero IP. Nimero asignado que identifica a un server en Internet. Esta compuesto por dos o tres partes: nimero de red,
numero opcional de sub-red y nimero de host. Ver direcciones electrénicas, DNS.

Internet Worm: Programa similar a un virus de computadora creado por Robert Morris, un estudiante de Cornell University, que fue muy famoso en 1988.
El Worm se aprovech6 de una falla de seguridad de un programa de e-mail muy utilizado, y causé desastres al reproducirse sin limite, infectando y luego
dejando cataténicas a la mayor parte de las computadoras conectadas a Internet. El panico causado por el virus fue tan grande que generdé el nacimiento de
varios organismos dedicados a investigar las fallas de seguridad de los programas.

InterNIC (Internet Network Information Centre, Centro de Informacion de Red de Internet): Antiguo nombre de ICANN.

Intranet: Utilizacién de la tecnologia de Internet dentro de la red local (LAN) y/o red de area amplia (WAN) de una organizacién. Permite crear un sitio
publico donde se centraliza el acceso a la informaciéon de la compafia. Bien utilizada, la Intranet permite optimizar el acceso a los recursos de una
organizacion, organizar los datos existentes en las PCs de cada individuo, y extender la tarea de colaboracion entre los miembros de equipos de trabajo.
Cuando la Intranet extiende sus fronteras mas alld de los limites de la organizacién, para permitir la intercomunicacién con los sistemas de otras
compaifias, se convierte en una Extranet.

IP (Internet Protocol): Protocolo de Internet definido en el RFC 791. Confirma la base del estandar de comunicaciones de Internet. El IP provee un
método para fragmentar (deshacer en pequefios paquetes) y rutear (llevar desde el origen al destino) la informacién. Es inseguro, ya que no verifica que
todos los fragmentos del mensaje lleguen a su destino sin perderse en el camino. Por eso, se complementa con el TCP.

IP Numero o direccion (IP address): Direccion numérica asignada a un dispositivo de hardware (computadora, router, etc.) conectado a Internet, bajo
el protocolo IP. La direccién se compone de cuatro nimeros, y cada uno de ellos puede ser de 0 a 255, por ejemplo 200.78.67.192. Esto permite contar con
hasta 256 elevado a la 4 nimeros para asignar a las computadoras: cerca de 4 mil millones. Para convertir una direccién IP en una direccién electrénica
recordable y amigable (por ejemplo, www.recol.com.ar) se utilizan los DNS.

IPv6 (IP version 6): Propuesta para aumentar los nimeros IP disponibles, utilizando seis grupos de nimeros en lugar de cuatro. Mas informacién sobre
este nuevo estandar en http://www.cis.ohio-state.edu/htbin/rfc/rfc1885.html

IRC (Internet Relay Chat): Uno de los sistemas mas populares de charlas interactivas (chats) de multiples usuarios via Internet. Permite que miles de
personas se reuinan a “conversar"” en forma escrita con personas de todo el mundo simultaneamente.

IRTF (Internet Research Taskforce, Equipo de investigacion de Internet): Comunidad de investigadores de redes, generalmente enfocados en la
Internet. Dedicados al avance tecnoldgico de la Red y asociados a la 1SOC.

ISDN (Integrated Sevices Data Network, Red Digital de Servicios Integrados): Tecnologia rapida de conexién para lineas dedicadas y transmision
de datos. Se utiliza para acceder a Internet o a una videoconferencia. Si bien esta tecnologia existe hace varios afios, alin se encuentra poco difundida.
I1SOC (Internet Society, Sociedad Internet): Asociacion civil sin fines de lucro integrada por profesionales, técnicos, investigadores y gente interesada
en colaborar en la difusién, desarrollo y organizaciéon de la comunidad Internet. Esta constituida por capitulos (chapters), es decir, asociaciones regionales.
Para mas informacién http://www.isoc.org.ar

ISP (Internet Service Provider, Proveedor de servicios de Internet): Ver Provider.

J

JAVA: Lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems. Desde su aparicion, Java se perfila como un probable revolucionario de la Red. Como
lenguaje, es simple, orientado a objetos, distribuido, interpretado, robusto, seguro, neutral con respecto a la arquitectura, portable, de alta performance y
dindmico. Java es un lenguaje de programacion, un subset seguro de C++. Subset, porque algunas instrucciones (como las relacionadas con la
administracion de memoria) no se pueden usar. Seguro, porque agrega caracteristicas de seguridad a los programas. Un applet de Java se baja
automaticamente con la pagina Web, y es compilado y ejecutado en la maquina local. Permite, entre otras cosas, agregar animacion e interactividad a una
pagina Web, pero su caracteristica mas importante es que un programa escrito en Java puede correr en una computadora de cualquier tipo. Para mas datos
http://java.sun.com.

Javascript: Lenguaje de scripts para utilizar en paginas Web desarrollado por la empresa Netscape. Permite aumentar la interactividad y la personalizaciéon
de un sitio.

L

LAN (Local Area Network, Red de Area Local): Red de computadoras interconectadas, distribuida en la superficie de una sola oficina o edificio. También
llamadas redes privadas de datos. Su principal caracteristica es la velocidad de conexion. Ver también WAN y MAN.

Linea dedicada (leased line): Forma de conexién a Internet (con acceso las 24 horas) a través de un cable hasta un proveedor de Internet. Esta
conexion puede ser utilizada por varias personas en forma simultanea.

Link: Ver enlace.

Listas de interés: Ver mailing list.

Listserv: Software robot usado para la administracion de un servidor de mailing list. Ampliamente utilizado.

Log: En un servidor, archivo que registra movimientos y actividades de un determinado programa (log file). Utilizado como mecanismo de control y
estadistica. Por ejemplo, el log de un Web server permite conocer el perfil de los visitantes a un sitio Web.

Login: Proceso de seguridad que exige que un usuario se identifique con un nombre (user-1D) y una clave, para poder acceder a una computadora o a un
recurso. Ver Telnet.

Lynx: Navegador de la Web en modo texto, que no permite ver imagenes. Aun es ampliamente utilizado por quienes navegan desde estaciones UNIX.

M

Mail Robot (autoresponder): Programa que responde e-mail en forma automatica, enviando al instante informacién, catalogos, etc. Simplifica la tarea de
administrar un correo. Los programas utilizados para administrar mailing lists son un tipo de mail robots.

Mailing List (listas de interés): Modo de distribucién de e-mail grupal. Mecanismos de debate grupales entre distintas personas interesadas en un
determinado tema. Similares en concepto a los newgroups, pero no es necesario utilizar un servidor especial ya que los mensajes son recibidos por el
usuario como correo electrénico.

Majordomo: Uno de los software de tipo mail robot usado para la administracién de una mailing list.

MAN (Metropolitan Area Network, Red de Area Metropolitana): Red que resulta de varias redes locales (LANs) interconectadas por un enlace de
mayor velocidad o backbone ( por ejemplo de fibra éptica) en varias zonas. Es el tipo de estructura de red que se utiliza por ejemplo en un campus
Universitario, donde se conectan los diversos edificios, casa de estudiantes, bibliotecas y centros de investigacién. Una MAN ocupa un area geografica mas
extensa que una LAN, pero més limitada que una WAN.

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions, Extensiones Multipropoésito para e-mail): Formato especifico de codificacién para la transferencia de
correo electronico y attachments entre dos computadoras, conteniendo cualquier tipo de datos. Mas moderno que el UUEncoding; aunque menos difundido.
Mirror Site (Sitio espejado o duplicado): Site que hace una copia regularmente o en forma sistematica de toda la informacién de otro site. Se utiliza
para disminuir y repartir la cantidad de accesos a un sitio Web muy visitado o solicitado.

Moédem (Modulador/Demodulador): Dispositivo que se utiliza para transferir datos entre computadoras a través de una linea telefénica. Unifica la
informacién para que pueda ser transmitida entre dos medios distintos como un teléfono y una computadora. La velocidad del médem se mide en una
unidad llamada baudios (bits por segundo), por ejemplo 28.800 baudios.

Moos (Multiuser Object Oriented MUDDs): Similares a los Mudds.

Mosaic: Primer browser de gran difusion, utilizado para navegar la Web. Desarrollado en febrero de 1993 por Marc Andreseen, fundador luego de la
empresa Netscape.

Motor de busqueda: Ver Buscador.

Multimedia: Combinacién de varias tecnologias de presentacién de informaciéon (imagenes, sonido, animacién, video, texto) con la intenciéon de captar
tantos sentidos humanos como sea posible. Previamente a la existencia de la multimedia, el intercambio de informacién con las computadoras estaba
limitado al texto. Luego, con el nacimiento de las interfaces de usuario gréficas, y los desarrollos en video y sonido, la multimedia permitié convertir el
modo de comunicacion entre personas y dispositivos, aumentando la variedad de informacion disponible. El uso de la multimedia fue la razén principal por
la que la World Wide Web facilité la difusion masiva de Internet.

N

NAP (Network Access Point, Centro de Acceso a la Red): Punto de interconexion para intercambio de datos de dos o mas conexiones pertenecientes a
distintas organizaciones o ISPs.

Navegador: Ver browser.

Navegar: Recorrer la Web, sin destino fijo, siguiendo distintos enlaces o direcciones.

Netiquette: Reglas de etiqueta, usos y buenas costumbres de la Internet. Surgieron como una serie de politicas informales de "buen comportamiento”, y
se difunden de usuario en usuario para mantener vivo el espiritu de respeto propio de la Red. Un ejemplo de estas reglas es no escribir mensajes completos
de correo electrénico en letras MAYUSCULAS, ya que significa GRITAR!

Network: Ver Red.
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Newsgroup (grupos de debate o discusion): Mecanismos de debate grupales entre personas de todo el mundo interesadas en un determinado tema.
Los Newsgroups permiten crear mensajes publicos, que los usuarios pueden crear, leer y contestar. Son distribuidos diariamente por todo Internet.
También se define de esta manera al area en la cual se agrupan los mensajes publicos seglin su tematica. Similares en concepto a las mailing lists.
Nickname (Nick, sobrenombre o alias): Nombre de fantasia que un usuario de Internet utiliza, por ejemplo para participar de un Chat.

NNTP (Network News Transfer Protocol): Protocolo estandar de Internet utilizado para el intercambio y transferencia de Newsgroups entre servidores.
Norma (o estandar): Conjunto de reglas sobre algun producto o servicio que garantiza uniformidad en todo el mundo y en cualquier sistema en el que se
implemente. Existen dos tipos de normas: la estdndar (o normada), generada por comités especiales, y la de facto (o impuesta) que se acepta cuando la
difusién de su uso la convierte en universal. Los tres organismos mas activos en el desarrollo normas son: la ISO (International Standards Organization), la
IEEE (American Institution of Electrical and Electronic Engineers) y la CCITT (International Telegraph and Telephone Consultative Comitee). Las normas son
la base de los Sistemas Abiertos.

NSF (National Science Foundation): Organismo norteamericano que administra los recursos que el gobierno otorga para las areas cientificas. De gran
incidencia en los primeros tiempos de Internet.

NSLookup (antiguamente conocido como Yellow Pages): Programa que consulta al DNS para resolver direcciones IP en las direcciones de dominio
correspondientes.

NUmero IP: Ver IP, nUmero

(o]

Off-line (fuera de linea): Estado de comunicacioén diferida, no en tiempo real.

On-line (en linea): Estado de comunicacién activa, también llamado tiempo real.

Overhead: Desperdicio de ancho de banda, causado por la informacién adicional (de control, de secuencia, etc.) que debe viajar ademés de los datos en
los paquetes de un medio de comunicacién. El overhead afecta al Throughput de una conexién .

P

Pagina (page o Webpage): Unidad que muestra informaciéon en la Web. Una pagina puede tener cualquier longitud, si bien equivale por lo general a la
cantidad de texto que ocupan dos pantallas y media. Las paginas se disefian en un lenguaje llamado HTML, y contienen enlaces a otros documentos. Un
conjunto de péaginas relacionadas componen un site.

Password (clave o contrasefa): Palabra utilizada para validar el acceso de un usuario a una computadora servidor.

PDN (Public Data Network, Red publica de Datos): Red establecida y operada por una autoridad de transmision de datos con el objetivo de establecer
comunicaciones.

PGP (Pretty Good Privacy, Muy Buena Privacidad): Software de encriptaciéon freeware muy utilizado, desarrollado por Paul Zimmerman. Se basa en la
utilizacion de un método de clave publica y clave privada, y es extremadamente seguro. Su eficacia es tal que los servicios de inteligencia de varios paises
ya han prohibido su uso. Méas datos en http://www.pgpi.com.

Ping (Unix): Herramienta que permite averiguar si existe un camino (comunicacién) de TCP/IP entre dos computadoras de cualquier parte de la Internet.
Pipe: Conexién, cable, linea, enlace. Ver Linea dedicada.

Plug & Play: Tecnologia que permite agregar dispositivos a una computadora (por ejemplo, CD-ROMs o placas de sonido) que se conectan y configuran
automaticamente.

Plug-in (agregado): Programa agregado que extiende las habilidades de un navegador, permitiéndole mayor funcionalidad. Por ejemplo, se puede
agregar un plug-in al navegador que permita ver videos, jugar un juego grupal o realizar una videoconferencia.

Port (puerto): Conexidn légica y/o fisica de una computadora, que permite comunicarse con otros dispositivos externos (por ejemplo, una impresora) o
con otras computadoras. Los servicios de Internet (como el e-mail o la Web) utilizan ports l6gicos para establecer comunicaciones entre una computadora
cliente y un servidor.

Postmaster: Administrador humano de un servidor Internet. Cuando se desea efectuar una consulta sobre algin usuario de ese server, se envia un e-mail
al postmaster quién respondera a la consulta. Ver Sysop y Webmaster.

PPP (Point to Point Protocol): Protocolo serial el acceso telefénico a Internet (dial-in). Mas moderno que el SLIP. Estandar normado (RFC 1134),
multiprotocolo y que admite algoritmos de compresion y autenticacion de los datos que viajan.

Programa: Sinénimo de software. Conjunto de instrucciones que se ejecutan en la memoria de una computadora para lograr algin objetivo. Creados por
equipos de personas (llamados programadores) en lenguajes especiales de programaciéon, y se les disefia una interface de usuario para que puedan
interactuar con las personas que los utilicen.

Protocolo: Conjunto de reglas formuladas para controlar el intercambio de datos entre dos entidades comunicadas. Pueden ser normados (definidos por un
organismo capacitado, como ser la CCITT o la 1SO) o de facto (creados por una compafiia y adoptados por el resto del mercado).

Provider (Proveedor, ISP o Intermediario): Empresa que actia de mediador entre un usuario de Internet y la Internet en si misma. Ofrece el servicio
de conexion dial-in o dedicado, y brinda servicios adicionales como el Web farming.

Proxy Server (intermediario, mediador): Utilizado en relacién a Internet, hace referencia a un servidor que media entre el usuario (su computadora) y
otro servidor de la Red. El Proxy Server puede hacer, por ejemplo, un pedido de informacién para un cliente en lugar de que el cliente lo haga directamente
(método usado para salir de un firewall). También pueden actuar como traductores de formato de archivos (por ejemplo, convertir toda imagen GIF que
pase por ellos en un BMP, o traducir del inglés al castellano, o convertir los attachments), o como cachés (almacenando en un directorio los archivos de
mayor uso reciente, para entregarlos ante una nueva solicitud sin necesidad de que el usuario los busque por toda Internet), verificar la seguridad (virus,
accesos permitidos, etc.), entre otras muchas tareas.

Q

Query (consulta): Formulaciéon de consulta en una base de datos, en general organizada en un formato basico definido por un lenguaje estructurado.

R

Red (network): Dos o mas computadoras conectadas para cumplir alguna funcién, como compartir periféricos (impresoras), informacién (datos, sistema
de ventas) o para comunicarse (correo electrénico). Existen varios tipos de redes: segln su estructura jerarquica se catalogan en redes client/server -con
computadoras que ofrecen informacién, y otras que sélo la consultan, y las peer-to-peer, donde todas las computadoras ofrecen y consultan informacion
simultdneamente. A su vez, segln el area geogréfica que cubran, las redes se organizan en LANs (locales), MANs (metropolitanas) o WANs (area amplia).
Red Local: Ver LAN.

Request (pedido): Solicitud de informacién o datos que una computadora cliente efectia a un servidor.

RFC (Request For Comment, pedido de comentario): Documentos a través de los cuéles se proponen y efectian cambios en Internet, en general con
orientacion técnica. Los RFC son formularios con una estructura determinada, que pueden ser generados y distribuidos por cualquier persona que tenga una
buena idea para cambiar, o mejorar, algun aspecto de Internet. Las propuestas que contienen estos documentos se analizan, modifican y se someten a
votacion. Si resultan utiles, son puestas en préactica, convirtiéndose asi en normas de Internet. La mayoria de los aspectos técnicos de la Red de redes
nacieron primero como RFCs creados por distintas personas, por eso hoy en dia hay cientos de ellos. Se puede consultar una base de datos hipertextual de
los RFC en http://www.auc.dk/RFC.

RFD (Request For Discussion, pedido de debate): Similar a los RFC, pero se emiten para llamar a debate sobre determinado tema.

RFV (Request For Vote, pedido de votacion): Similar a los RFC, pero se emiten para llamar a "Votaciéon" antes de aprobar alguna norma, cambio o
decision que afecta a toda la comunidad Internet.

R-login (Remote Login): Acceso a un server desde un sistema remoto. Vea Telnet.

Router (ruteador): Dispositivo de conexién y distribucién de datos en una red. Es el encargado de guiar a los paquetes de informacién que viajan por
Internet hacia su destino. Ver TCP/IP, LAN.

S

Script: Programa no compilado realizado en un lenguaje de programacion sencillo. Vea JavaScript.

Search Engine: Vea Buscador

Server (servidor de informacion): Computadora que pone sus recursos (datos, impresoras, accesos) al servicio de otras a través de una red. Ver Host,
Client/Server.

Server side CGI script: Script CGI que se ejecuta/corre en el servidor. Ver también Client side CGI script

Service Provider: Ver Provider.

Servidor: Ver Server.

SET (Secure Electronic Transactions, Transacciones Electronicas Seguras): Un estandar para pagos electrénicos encriptados que esta siendo
desarrollado por Mastercard, Visa y otras empresas. Superior y mas complejo que el SSL.

SGML (Standard Generalized Markup Language, Lenguaje de marcado generalizado normado): Superconjunto de HTML. Lenguaje que define a
otros lenguajes con tags, base del HTML utilizado en la Web.

Shareware: Politica de distribuciéon de programas donde se tiene derecho a probar un software por un determinado periodo antes de decidir comprarlo. El
importe a abonar por el programa es en general bajo, practicamente nominal. Ver Freeware.

Sistema Operativo: Conjunto de programas que se encarga de coordinar el funcionamiento de una computadora, cumpliendo la funcién de interfaz entre
los programas de aplicacién, circuitos y dispositivos de una computadora. Algunos de los méas conocidos son el DOS, el Windows y el UNIX.

Sistemas Abiertos: Conjunto de computadoras de distintas marcas interconectadas, utilizando el mismo protocolo normado de comunicacién. El protocolo
estandar mas difundido es el TCP/IP.

Site (sitio): En general, se lo utiliza para definir un conjunto coherente y unificado de paginas y objetos intercomunicados, almacenados en un servidor.
Formalmente es: un servicio ofrecido por un server en un determinado port. Esta definicidn no siempre establece una correspondencia entre un solo site y
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un server. Varios servers pueden responder a un mismo site (por ejemplo los ocho que componen el buscador Yahoo) o también es posible que un solo
server atienda simultdneamente a varios sites, como los de los proveedores de Web Farming.

SLIP (Serial Line Internet Protocol, Protocolo Internet para lineas seriales): Norma de facto para comunicaciones dial-in en Internet creada en los
afios ‘80. Ampliamente utilizada, no admite sin embargo algoritmos de compresién ni de autenticacion de los datos que viajan. Esta siendo reemplazado por
el PPP. Ver CSLIP.

Smilies: Ver Emoticons.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, Protocolo Simple de Transferencia de Correo): Protocolo estandar de Internet para intercambiar mensajes de
correo electrénico.

Snail mail (correo caracol): Modo en que el correo postal comun es conocido en Internet. Juego de palabras por su lentitud comparada con la inmediatez
del e-mail.

SNMP (Simple Network Management Protocol, Protocolo Simple para el Manejo de Redes): Protocolo del TCP/IP usado para controlar
remotamente el estado de los dispositivos de una red.

Software: Componentes intangibles (programas) de las computadoras. Complemento del hardware. El software mas importante de una computadora es el
Sistema Operativo.

Spam: Mensaje electrénico no solicitado y enviado a muchas personas. Considerado una mala practica del marketing directo por quienes desconocen las
reglas de Netiquette.

Spiders (arafas): Complejos programas que recorren la Web siguiendo enlace tras enlace en cada pagina; almacena estas Ultimas para que mas tarde
sean catalogadas en las enormes bases de datos de los indices de blsqueda.

SSL (Secure Socket Layer, Capa de Seguridad): Estandar para transacciones electréonicas encriptadas que estad siendo ampliamente utilizado para hacer
negocios via la Red. Ver SET.

Standard: Ver Norma.

Streaming (Transferencia Continua): Sistema de envio continuo de informacion, que permite por ejemplo, ver un video a medida que se lo esta
bajando de la Red.

Stylesheets (hojas de estilo): Novedosa facilidad de HTML, similar a la que poseen los procesadores de texto, que permite definir un parametro de
disefio que se repite en todas las paginas de un sitio.

Sysop (System operator, operador del sistema): Persona encargada de la administracién y el mantenimiento de un host. Ver Postmaster y Webmaster.
T

Tag (etiqueta): Cédigo marcador de estructura de lenguaje HTML utilizado para estructurar las paginas de la Web.

TCP (Transmission Control Protocol, Protocolo de Control de Transmision): Conjunto de protocolos de comunicaciones que se encargan de la
seguridad y la integridad en la transmision de los paquetes de datos que viajan por Internet. Complemento del IP en el TCP/IP.

TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol, Protocolo de Control de Transmision / Protocolo Internet): Conjunto de casi 100
programas de comunicaciéon de datos usados para organizar a computadoras en redes. Norma de comunicacién en Internet, compuesto por dos partes: el
TCP/IP. El IP desarma los envios es paquetes y los rutea, mientras que el TCP se encarga de la seguridad de la conexién, comprueba que lleguen los datos
en forma completa, y que compongan finalmente el envio original.

Teleconferencia: Sistema que permite conversar con una o varias personas simultaneamente, viendo su imagen en movimiento (video) ademas de la voz.
Telnet (Unix): Programa que permite el acceso remoto a un host. Utilizado para conectarse y controlar computadoras ubicadas en cualquier parte del
planeta.

Thread, threaded messages (hilacion, mensajes hilados): Mensajes de correo electrénico, (de un newsgroup o una lista de interés), relacionados al
mismo tema, o que son respuestas a un mismo asunto.

Throughput: Rendimiento final de una conexién. Volumen de datos que una conexién brinda como resultante de la suma de su capacidad y la resta de los
overheads que reducen su rendimiento. Vea Red.

U

Unix: Sistema operativo disefiado por los Laboratorios Bell y refinado en Berkley entre otros lugares, que soporta operaciones multiusuario, multitasking y
soporta a los estandares abiertos. Ampliamente difundido en la Internet, es utilizado para ejecutar en los servidores.

Upgrade: Actualizacién o mejora de un programa.

Upload (subir): Proceso de enviar un archivo desde su computadora a otro sistema dentro de la red. Vea Download, FTP.

URL (Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos): Direccién electrénica (ejemplo: iworld.com.ar). Puntero dentro de paginas
HTML que especifican el protocolo de transmision y la direccion de un recurso para poder accederlo en un server de Web remoto.

User Account: Cuenta de usuario. Similar a user ID.

User ID: Identificacién de usuario en una computadora. Relacionado con una clave de acceso o password

UUCP (Unix to Unix CoPy): Antiguo protocolo de comunicaciones para intercambio de mensajes y archivos, mayormente utilizado por computadoras que
utilizan el Sistema Operativo UNIX.

\

Verisign: La mas conocida de las Autoridades Certificantes.

Verodnica (Very Easy Rodent-Oriented Netwide Index to Computarized Archives): Una herramienta de blusqueda, que explora bases de datos de
Gophers. Ver Gopher.

Virus: Pequefos programas de computadora que tienen la capacidad de autoduplicarse y parasitar en otros programas. Una vez que se difunden, los virus
se activan bajo determinadas circunstancias y, en general, provocan algin dafio o molestia. Ver Worm.

w

W3C (World Wide Web Consortium): Organizaciéon que desarrolla estandares para guiar el desarrollo y expansién de la Web. Organizado por el CERN y
el MIT y apadrinado por varias empresas. Su Website es http://www.w3.org. Ver Sistemas Abiertos.

WAIS (Wide Area Information Services, Servicio de Informacion de Grandes Areas): Herramienta que permite la busqueda de informacién en
grandes bases de datos remotas. Cayendo en desuso desde el nacimiento de la World Wide Web.

WAN (Wide Area Network, Red de area amplia): Resultante de la interconexion de varias redes locales localizadas en diferentes sitios (distintas
ciudades, distintos paises), comunicadas a través de conexiones publicas (lineas dedicadas). La conexién puede ser fisica directa (un cable) o a través de un
satélite, por ejemplo. La conexién es mas lenta que una LAN. Ver MAN, RED.

Wanderer (vagabundo): Ver Spider.

Webmaster: Administrador y/o autor de un sitio Web. Vea Postmaster.

WebTV: Dispositivo cruza entre una PC simple y un televisor. Tiene como objetivo abaratar los costos de acceso a la red y simplificar su uso. Si bien fue
lanzado en diciembre de 1996, hasta ahora ha tenido poca difusién. Mas datos en http://www.webtv.com

White Pages (paginas blancas): Listado de direcciones electrénicas de usuarios de Internet.

Workstation (estacion de trabajo): puesto de trabajo o computadora de un usuario. Similar al concepto de Cliente. También se llama asi a pequefios
servidores con gran capacidad grafica, como los de Silicon Graphics.

World Wide Web o W3 o WWW: conjunto de servidores que proveen informacion organizada en sitios, cada uno con cierta cantidad de paginas
relacionadas. La Web es una forma novedosa de organizar toda la informacién existente en Internet a través de un mecanismo de acceso comun de fécil
uso, con la ayuda del hipertexto y multimedia. El hipertexto permite una gran flexibilidad en la organizacién de la informacién, al vincular textos disponibles
en todo el mundo. La multimedia aporta color, sonido y movimiento a esta experiencia, haciendo versatil y rico el contenido. El contenido de la Web se
escribe en lenguaje HTML y puede utilizarse intuitivamente mediante un programa llamado navegador. Se convirtié en el servicio mas popular de Internet y
se emplea cotidianamente para los usos mas diversos: desde leer un diario hasta participar de un juego grupal.

Worm (gusano): Tipo de programa similar al virus que se distribuye en una red. Su objetivo es generalmente afectar o dafar el funcionamiento de las
computadoras.

X

X25: Uno de los tantos protocolos estandarizado bajo normas internacionales, de comunicacién packet-switching. Utilizado ampliamente en redes publicas
de comunicaciones.

Y

Yellow Pages (paginas amarillas): Listado de direcciones electrénicas de comercios en Internet. Ver White Pages.
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10.BLOGS

1. Blog
2. Creacién de un blog con Blogger

1. BLOG

Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronolégicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor
conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. El término blog proviene de las palabras web y
log ('log' en inglés = diario). El término bitacora, en referencia a los antiguos cuadernos de bitacora de los barcos, se
utiliza preferentemente cuando el autor escribe sobre su vida propia como si fuese un diario, pero publicado en
Internet en linea.

Existen variadas herramientas de mantenimiento de blogs que permiten, muchas de ellas gratuitamente, sin necesidad
de elevados conocimientos técnicos, administrar todo el weblog, coordinar, borrar o reescribir los articulos, moderar
los comentarios de los lectores, etc., de una forma casi tan sencilla como administrar el correo electronico.
Actualmente su modo de uso se ha simplificado hasta tal punto que casi cualquier usuario es capaz de crear y
administrar un blog.

Las herramientas de mantenimiento de weblogs se clasifican, principalmente, en dos tipos: aquellas que ofrecen una
solucion completa de alojamiento, gratuita (como Freewebs, Blogger y LiveJournal), y aquellas soluciones
consistentes en software que, al ser instalado en un sitio web, permiten crear, editar y administrar un blog
directamente en el servidor que aloja el sitio (como es el caso de WordPress o de Movable Type).

2. CREACION DE UN BLOG EN BLOGGER
2 - \/amos a mostrar como crear un weblog (blog) con Blogger, la
herramienta gratuita de Google para crear blogs, que ademas, no necesita
nada mas que Seguir unos cuantos pasos por nuestro navegador, y ya
tendremos nuestro blog listo y sin bajarnos nada al disco duro
Ademas, podemos tener muchas opciones para personalizarlo a nuestro
gusto, que otros usuarios comenten nuestros posts, poner imagenes, etc

:Que es un ? LAPIDA
B e 28" 3) Crear nuestro blog en Blogger
[Z % @ % - Lo primero que vamos a hacer es ir a www.blogger.com y pincharemos
Rublicwr Qtener . Enviar. Vufvese ”a m sobre el boton que pone Cree un blog en tan sélo 3 pasos
Ot Vemos como se ha abierto esta ventana
© Etegir una plantitia En escoge un nombre, vamos a poner un nombre de usuario para

identificarnos en Blogger, esto no tiene nada que ver con el futuro Blog
que vamos a crear
En Mostrar nombre pondremos

o (AL Comprobar la disponibilidsd

CREAR CUENTA 45 CUNTAASRAR N NOUEREALBLOG cuando publiqguemos un post por
| ejemplo
@ Crear una cuenta de Google G:0cgle € Asigne un nombre a su blog
- g 4 Una vez rellenados los datos,
gl s pulsaremos sobre Continuar.
Oicindl 0, o e En Titulo del blog pondremos el

Direceinn de earren slectranien Mincosnerdepeu@yahon es

titulo de nuestro blog
En Direccion del blog (URL)
pondremos su direccion en internet ,

v tiene que exstir]

e yvzpr! : que serd& algo asi como
| 5 http://NOMBREESCOGIDO.blogsp
o ot.com

Voluec s escribie acontrasels lemamane D s Las opciones de debajo son por si
queremos instalar blogger en un sitio
nuestro, pero vamos a explicar cémo
crearlo en blogger, ya que es lo mas
sencillo

Una vez rellenado, presionaremos

sobre Continuar.

Mostrar nombre hevinco Snerdejauy

wicn de la palabra }‘E

hersea . !

Aveptacion de las cundiciones ¥ Acepto bas Condi

87



Tecnologia 3° ESO

Ahora escogeremos la apariencia de nuestro Blog, como veis, hay muchos estilos para escoger, presionando sobre el

icono de la lupa, veremos un ejemplo para decidirnos mejor
/~ hitp:/preview-meto-son. bl " Son of Moto - Windows Inte...

| [ ﬁ BLOG g g }:evincosmerdejszu@wahn
~ Son of Moto

- = x

8 Blogger

ASIGNAR UN NOMERE AL BLOG ELEGJR UNA PLANTILLA
© Elegir una plantilla
= _ configurado su -
tiog, cambiar

Minima Black 1a plantillac

domingo, julio 02, 2006

More glorious and more dread than
from no fall

Datos personales

John Doe

Minima
incluso crear su
propio disefiode

Creada por: Douglas Creada por: Douglas
Bowman Bowman

vista preliminar dela plantilla vista preliminar dela plantila Pantila
personalizadass
muy facil.

Mee though just right, and the fixt Laws of Heav'n
Did first create your Leader, next, free choice, perfil

B With what besides, in Counsel or in Fight,

Hath bin achievd of merit, yet this loss Etiquetas
Dots Thus farr at least recover'd, hath much more literature (2)
Creada por: Douglas Establisht in a safe unenvied Throne
i e Yeilded with full consent. Archivo del blog
m Publicado por John Doe en 1:22 AM 1 ¥ 2006 (4)
comentarios ¥ julio (2)
Etiguetas: literature More glorious and
Pagina principal | Acercade | Zumbido | Ayuda | Idioma | Desarrolladores | Articulos
Condiciones del servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1999 - 2007 Goozle @’ 9 Internet R100% -

Presionamos sobre el que queramos escoger, y le daremos a
| % Continuar.
Para el ejemplo, he decidido usar el estilo Son of Moto
Este es el mensaje de confirmacién de que nuestro blog ha sido
© su blog se ha creado. creado con éxito, pulsaremos sobre Empezar a publicar para
comenzar a postear con Blogger

Has terminado,

Acabamos de crearle unblog. Ya puede empezar a affadirle entradas,
personalizar su disefia o crear su perfil personal

EMPEZAR A PUBLICAR

Pagina principal | Acercade | Zumbido | Ayuda | Idioma | Desarrolladores | Articulos
Condiciones del servicio | Privacidad | Politicade contenido | ©1993- 2007 Google

b) Publicar nuestros mensajes

Esta es la primera ventana que veremos, es directamente para poner un texto. En Titulo, pondremaos el titulo del post o
articulo que vayamos a publicar. En el resto, pondremos el contenido. Para el formato, utilizaremos la barra de
herramientas de la ventana.

kevincostnerdejezu®yahoo.es | Panel | Ayuda @ Salir

8 Kkeuincostner

Creacion de entradas Opciones Plantilla Ver blog

Crear | Editar entradas Moderar comentarios

Titulo: |Texm de prueba
Edicion de HTML | | Redactar

W

¥ e & Vista previa

Prueba de blog

Opciones Etiquetas de esta entrada:
d>e entrada por ej., icl i otofio | |
Métodos abreviados: pulsa Ctri con: B = Negrita, / = Cursiva, P = Publicar, S = Guardar, D = Borrador mds

PUBLICAR ENTRADA § GUARDAR AHORA [ERIELEIG-TEIGELL]

automaticamente a la(s) 7:49

Volver a la lista de entradas

Javascriptiveid(0) @Intemet ®100% -
Una vez decidido lo que vayamos a publicar , presionaremos sobre Publicar entrada para publicarlo.
Debajo de esta linea vemos el mensaje de confirmacion de que nuestro post ha sido publicado con éxito.
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8 keuincostner

Opcicnes | Plantills [JREETEY

cronr | Ediiar cntade | Miderse comentarkin

Creacion de entradas

La entrada de tu blog se ha gy Garin direrecom £ bicg.
publicado correctamente. e
Ver blog ( en una ventana

nueva )

srurcios interesantes de
Google AdSente

iDeseas modificarla? Editar entrada | Crear una
entrada nueva

evincostrerdelerudyshos. &f  Panel Apuds Lalir

Tecnologia 3° ESO

Archivo del blog
¥ 2007 (1)

martes 10 de julio de 2007

Texto de prueba

as (Atom)

Presionando sobre Ver Blog, podremos ver como ha quedado. En Datos personales, aparece informacion sobre el
autor del Blog. Cualquier usuario, si quiere, puede publicar comentarios en el blog , salvo que especifiquemos lo

contrario en las opciones

¢) Configurar el blog
Vamos a la pestafia Opciones

Tl w—

8 keuincostner

Creacion de entradas | Opciones | Plantills

Basico | Pyblicackin Formet Comestario Achivg | Cped del yitie preo secrinios

A cranes

| iDesen siiadirsu (5 -
| blog a nuestras
| tistas?

| iMostrar Edicién  [5i -
| ripida en su blog?

Comentarios * Mostra dcultar
Creacitn de entradas | Opciones | Plantills
Permisos

[# Autores del blog

Un (1) astor puede publicar entradas en este blog.

=L dejezu®yahioo, e
keeinsontnerdeieay

Q) Lectores del blog

fuién puede ver este blog!

« Cualautera Sdloa b 0 ya efija aitores del blog

De forma predeterminada, tu blog ests sbierto s todas los lectores.

Puedes restringirio umicamente a 103 lectores que tu elijes,
Sin embarge, estos Lectares deberin introduci su informacicn de accma pars poder leer tu blog, o
e SUPOnE un paD adicional,

OEn Titulo , podemos personalizar el titulo de nuestro blog

CIEn Descripcion, una descripcion del blog para quien nos visite
por ejemplo, pueda verlo

Las otras opciones no deberiamos tocarlas preferentemente
OAbajo, en Opciones generales, si presionamos sobre Guardar
cambios, salvaremos los cambios que hayamos hecho, y si
presionamos sobre Borrar este blog, eliminaremos nuestro blog
completamente

OA la derecha, si presionamos sobre Comentarios, podremos
cambiar opciones referentes a los comentarios que puedan
hacernos. Si presionamos sobre Cualquiera, cualquiera podra
poner un comentario. En Sélo miembros, solo los miembros de
nuestro blog y en Sélo usuarios registrados, solamente los
usuarios registrados en Blogger

OOPodemos invitar a otras personas a hacerse miembros de
nuestro blog, para que puedan publicar posts, nos ayuden en
nuestro blog etc,
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11.ELABORACION DE PAGINAS WEB. USO DE MICROSOFT WORD
PARA ELABORAR PAGINAS WEB

1. Péaginas web

2. Herramientas para la edicién de paginas web
3. Edicion de paginas web con Word

4. Publicacién de la pagina web

1. PAGINAS WEB.

Las paginas web son la forma de representacion de los “sitios” existentes en internet. Las paginas web tienen varios
elementos fundamentales: el titulo, el cuerpo o contenido principal, enlaces a otras paginas o entre las distintas partes
de la misma, banners o publicidad, etc.

El titulo debe referirse al contenido claramente ya que la mayoria de los buscadores usan las palabras que lo
componen para incluirlo en sus bases de datos. El cuerpo de la pagina lo forma la informacion que ofrece la pagina.
Las iméagenes fijas (normalmente en formajo JPEG que ocupa menos espacio que por ejemplo los formatos BMP o
CPT) y las animadas (formatos GIF o Flash) también forman parte de las paginas. Se aconseja que tengan un tamafio
reducido para una carga rapida de la pagina.

2.HERRAMIENTAS PARA LA EDICION DE PAGINAS WEB
Hay una gran variedad de programas y herramientas para crear o editar paginas web:

e Editores de texto HTML que requieren conocimientos del cédigo HTML. El cédigo HTML consta de
instrucciones entre llaves <> llamadas tags o etiquetas. Por ejemplo <B> significa escribir en negrita (bold) y
<P> que se aplique a un parrafo.

e Editores visuales de HTML que no requieren conocer el lenguaje HTML como por ejemplo Microsoft
FrontPage, procesadores de texto como Word o StarOffice simples pero efectivos, incluso editores de
presentaciones como Power Point ayudan a editar las paginas web mediante asistentes o plantillas.

Nosotros usaremos Word, ain sabiendo que no es la herramienta mas adecuada pero si la mas sencilla puesto que este
procesador de textos es manejado con soltura por la mayoria de los alumnos, y porque lo que tratamos es de asimilar
conceptos basicos como los hipervinculos, los marcadores, etc. Una vez conocida la mecéanica basica, el salto a por
ejemplo Front Page, mucho méas adecuado, pero también mucho mas complejo y con muchas mas opciones, es muy
sencillo; pero no podemos abordar un tutorial de Front Page durante este curso por la gran cantidad de tiempo que
seria necesario.

3. EDICION DE PAGINAS WEB CON WORD

1-Abrimos el programa Word. En el men( Archivo elegimos Nuevo, y en la pestafia Pagina Web elegimos Péagina
Web.

2-A continuacién pulsamos en la pestafia superior Paginas Web.

3-Escogemos ahora el Asistente para paginas Web

2%

Documento en  GECIEENGESE  Mensaje de Vista previa
blanco corren el...

x

General | Cartas y faxes | Informes | Memorandos | Otros documentos  Paginas Web |Puh|i[a[\nnes |

& & & e

—Wista previa
El Columnaala Columnaala  Columnacan P

aginas Web derecha izquierda contenido
Disefio sencilo Pagina Web  Preguntas mds  Tablade Vista previa no disponible,
personal frecuentes contenido

Crear nuevo
’7(5‘ Documento  © Plantilla
Aceptar | Cancelar |
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4- Seguidamente lo Gnico que debemos hacer es seguir las instrucciones del asistente.

Asistente para paginas Web

Inicio

Asistente para
paginas Web

Tituil

desplazamiento v un tema visual disefiado
profesionalmente,

Asistente p: nas Web

Titulo y ubicacion Titulo del sitio Web:

Este asistents |8 ayudara a crear un sitio Web
completo de varias paginas con caracteristicas de

£Cual es el titulo del sitio Web?

x|

Titulo que aparecera en la
pagina (posteriormente se
puede modificar)

/

La pagina de Perico of Palotes

i{Donde desea guardar el sitio Web?

Uhicacion del sitio Wweb:

Lugar de almacenamiento

no admiten el uso de marcos,

o N_arc_a__gg_r__tica_\; " Marco horizontal

|C:\M|s documentostDocumentos 02-02420 ESOY

£0ué tipo de desplazamiento desea asignar al sitio web?

Utilice marcos para los desplazamientos, de forma que los
usuarios puedan ver los vinculos y el contenido al mismao
tiernpo. Elija la opcidn Otra pagina para los exploradores que

" Otra pagina

en el disco duro o en
diskette de nuestra pagina

Ed

Agregar

Agregar paginas al sitio Web

Puede agregar paginas en blanco, paginas basadas en plantillas
especiales o documenhos ya existentes. Agregue tantas paginas
al sitio Web como estime necesario.

X|

Paginas achuales del sitio vweh:

Pagina Web personal
Pagina en blanco 1

pagina en blanco

Pagina en blanco 2
Aetrologia

Agreq

rchivo existente...

Quitar pagina

Siguiefte

Finalizar
=

Cancelar ‘ < Afras

|

Agregamos tantas subpaginas
como consideremos necesario

|

Agregamos un archivo, por ejemplo de Word
(archivo de texto especificando su ubicacion), El
formato del archivo se adecuara al formato de la
pagina
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x| Establecemos el orden en el que
queremos que aparezcan las
Organice los vinculos de desplazamiento a las péginas y las subpéginas en la web
paginas Weh

Desde aqui puede cambiar los nombres o las ubicaciones
relativas de las paginas de que consta el sitio Web,

Detallamos el aspecto visual de la
pagina . Si pulsamos examinar
temas podremos escoger entre
diversos disefios predeterminados

Estos son los hipervinculos que apargs
para definir el desplazamiento:

St

Pagina en blanco 1
Pagina en blanco 2
30 Metrologia

Bajar

[

Z0ué tema visual desea aplicar al sitio h?
& Agregar un tema visual

Al agregar un tema al sitio, éste tendra un nuevo
aspecto, al cambiar su fuente, vifietas y fondo.

Pnrdes rectos Examinar temas... I

£ Ningdn tema visual

El Cancelar | _

Se agregara un fondo blanco liso al sitio Web,

Temo

Elija un brera: ussstra ol tma Miszcke:

[Dinsjces TV -

Cukces J

En blanco I P

Eri menvimivris

B e Estilo Titulo 1

Expediconss -

IE';;;;'T""_;;" u V!TELE Cancelar | = Afrds |S\guiente >| Finalizar |

it B Vineta

Fulia |

Formas = . . B s

G?v;:; oA Linea horizontal: Asistente para paginas Yv¥eb il
Gl iar 3

Slcbos de tirss comicas

Girdficos circulares Inicio

Hojas 5 -

e Estilo Titulo 2

Laverme Tl‘t‘.l

Ir-'enza Ejemplo de texto normal

Mz ¢ B

Marea basa Hipervincule normal A = t t

EEr— Hipervincule visitado Sls en e pa ra
o agi Web

O e

S paginas We
¥ Irmagen da fondo

El asistente va dispome de toda la inforrmacion necesaria para
crear el sitioWeb, Haga clic en Finalizar para ver el sitio
terminada,

Finalizar

< Alrds | Siguieate = ’”E\nahzar

& Cancelar

5-Ya tenemos la pagina configurada, a continuacion queda agregarle el contenido
SEF

archivo Bdeddn Ve Jsertsr Pormaln Merramientss Tabla veptana T
e 12 - W g 0w = =M | Mmarco v a b posends [TMans nueo 3 W gerecha FMarcn o grrbs Bvanes nueo agap | 5288 .
+ =+ 0 [D) & Faveritos - | 1= | Sk docunenitosdeturnenitos 02

330 esoLa paging de Pern de koo palotesPa =

La pagina de Perico
de los palotes 1 i 7
P Titulo principal
Pagina Web personal .
Contenido
Pagina en blanco 1 B Informacién profesional
. ; M Vinculos favoritos
Pagina en blanco 2 M Informacién de contacto
M Proyectos actuales
M Informacion personal
M Intereses personales

3% Metrologia

Informacion profesional

Cargo o profesion
Escriba texto aqui.

=le|=|s

Responsabilidades principales
opups b G| apirmss S W COOCH AR >-L-A-SE=E0 g .
) v wpn—w o B ®- - 56 - =il 01 1
Espafol ([E3p
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6-Personalizamos la pagina principal

ATENCION: Para que la pagina funcione
adecuadamente en la red, por lo menos en la mayoria de
los servidores, es conveniente que se llame index.htm.
ATENCION: Nombra todas tus paginas con letras
minusculas (los servidores UNIX distinguen entre
mayusculas y minusculas).

\._1 default - Microsoft Word

Jarch\va Edicidn Yer Insertar Formato Herramientas Tabla Veptana 2

2
Texto: IMi paginica| Sugerencia...

Escriba el nombre del archivo o de la pagina Web:

Vincular a

Fagina Web personal.htm

O seleccionar de |a lista Buscar:

J@ﬁﬁ”u + N § 0%

3 J ‘ B Marco nuevo a la izquierda [MMarco nuevo a la derecha HMa

. [ :I Archiva,..

JQ- 4‘°‘G}QFavar\w5v

I-|[F ‘ C:\mis documentos\documentos 02-02

La pagina de Perico
de los palotes
Pag

ina Web personal

Pagina en blanco 1
Pagina en blanco 2

3° Metrologia

@—EE posicionamos sobre el titulo.
Pulsamos el botén derecho del ratén.
Pulsamos Hipervinculoy a

)
gir continuacion Modificar Hipervinculo =l

Titulo principal

Contenido

B Informacidn profesional
M Vinculos favoritos

B Informacicn de contacto
B Proyectos actuales

B Informacidn personal

B Intereses parsonales

Marcador...

Si queremos modificar por ejemplo Pagina \wich..,
los titulos de las paginas nos =

Haga clic en el marco en el que desea
que aparezca el docurmerto:

Predeterminado de |3 pag. (MalnFralﬂ

Quitar vinculo | Aceptar I Cancelar

o =1=1x|
dchid Edcidn Wb [reertsr Eormat Weramisntss Tibls Veotsns 2
|B@FHE 2« W g wow |0 Tiarco ruevo a s mouerds [Tvarcs nuev a bs derecha Emmmm Elmarco rusvo st | 5 8 . Escribimos en los campos de
|+~ @R & Q Fawos - | - | 7] <o doos 0 o8 ks Faloas'Pis v |
.. . . Informaclon ersonal tEXtO
La pagina de Perico M Intereses personales
de los Palotes
Do~ b G| 4 mi paginica Informacion profesional
'? Q‘ Mi foto Cargo o profesién
P2y S . Estudiante {o eso dicen)
Mi casa
3 watrologia Responsabilidades principales

Limpiar la moto.

Departamento o grupo de trabajo
FEOH

Yolver al principio

2k dotoult - Micro 1= -
drchivo [iciin Yer frsctar Eormako Herramisotios Tabls Veglna 2 | .
WS HE| 1z =W g00% = M@ la uierda [T a la gerocha = = dup |G EE . J
(o= D & @ Pacrims s @A C v i Poricn o ko Paiotos P v _ *

=

La pagina de Perico
de los Palotes

Mi paginica
i foto
Mi casa

3% Metrologia

|okup- G G| i . W OO AE|>-2-4-=
So —— =

Departamento o grupo de trabajo
3°ESO H.

Volver al principio

Vinculos favoritos

B wwwterraes nculo ? xl
B vwww lycos.com

W http./henarw.rincondelvais Wincular a Textn: |www.terra‘es Sugerencia... |

Velver al principio

Escriba el nombre del archivo o de la pagina \Wweb:

Iht‘tp:f,fwww.terra.es
0 seleccionar de la lista Buscar:

Informacion de contacto

Direccion de correo electrénico
Escriba texto aqui.

htq;')’)’w\nrw lananinadenerico e ;I
P Establecemos tanto el =5
htn| NOMbre del vinculo (otra
() Bginas pagina a la que vamos

Archivo
Direccion Web

Escriba texto aqui. Pagina Weh

viph—w of D= &« O« K
T — consuti. [N pulsando el botén) como el

nombre de la pagina

% Yinculos
insertados LI Marcadar

i B

Haga clic en el marco en el que desea
que aparezca el documento:

IPredeterm\nado de la pag. (ninguno]ﬂ
G7Ea? IEHEHNBEOYD S IBIoBPEES LK

ental - Micro.. “@ default - Microso.
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S

arrta FIMarco v sbape | 52 PR .‘

& = |0 R @& Favorims = | 1= | 7| C\mis documentosidocumentos 02-09\3 eso'\La pégna de Perco de los Pabotes'\Pél =

TTITroT TTITOaCTOUTT o CUTTOaCT Y
La pagina de Perico 3 .
Direccion de correo electronico

de los Palotes
Mi correc
Mi pagini Yincular a
B Direccion Web
mi foto Mo tengo
Mi casa Teléfono del trabajo

926560437
3° Metrologia

Volver al principio

Proyectos actuales

B Vendimiar
W Podar
M Injertar

Yolver al princigi

|okup- & & agoiermas -~ < DOE A @] -
| a2 * wpn—w | O -
[Fag Th

|

Insertar hipervinculo

Textn: |Mi carreo

2%
Sugerencia... |

Direccidn de correo electrénica:

|mailt::www.perico@delospalot.es
Asunto:
IME ESCRIBEN DESDE L& 'WEB

Dired| nte:

Marcamos con el Botén
derecho del ratén
Hipervinculo y luego
Insertar Hipervinculo.
Marcamos la direccion de
correo electrénico asi
como el Texto que
queremos que aparezca

Aceptar I

Cancelar

Modificar hipervinculo

2| x|

Yincular a Texto: |Ir a vinculos

N\

Sugerencia... |

Seleccione un lugar de este documento :\
X

~ Principio del documento
B Thulos
=Tl principal a donde q

pulsar los

También podemos modificar

ueremos ir al
botones

- Informacidn profesional
f---Cargo o profesidn
Responsabilidades principales

.. Departamento o grupa de rabajo
- Winculos favoritos
o Infior maridin de contact
~Proyectos actuales
L. Infor macidn nerennal

que aparezca el documento:

Haga clic en el marco en el gue desea

Quitar vinculo |

Predeterminado de la pag. (ninguno];l

Aceptar I

Cancelar |

7-Vamos ahora a introducir por ejemplo una foto en una de las subpéginas, por ejemplo en la que hemos denominado

“Mi foto”.

Pl ey ———
AFE =« smgus - TM 2
*= 0 28 feumes k- M

bzl

A e e (£ (L st g e o

La pagina de Perico

Insertar imagen

21%]

&l - ‘Q ¥ [ E3 - Herramientas +

de los Palotes M. f t
M paginica ] 0 0 Buscar en: Mis imagenes
M foto
T ) a01840
s e
7 Matrologia 7 motion

wnrriesnana.esfoentemuyfea

archivo o

SOORAE >-d-a
o -.l_n‘ .

T L sy

En la barra de herramientas principal
escogemos Insertar, a continuacion
Insertar Imagen y escogemos o desde

una de las predisefiadas

Mombre de archiva:

Tipo de archivo:

I ﬂ Insertar 'I
j Cancelar

ITndas las irmagenes
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8-Por ultimo examinamos el aspecto de la subpégina 3°Metrologia que esta realizada simplemente a partir de un
archivo de Word

FIEED

JArchWU Edicion “er Insertar Formato Herramientas Tabla Ventana 2
J @ = & | 12 - H 8 100% - 2 |0 ‘ B Marco nuevo a la izquierda ElMarco nuevo a la derecha = Marco nuevo arriba B Marco nuevo abajo | E .
J & - | 0 . | ﬁ Q Favoritos - % ‘ i ymig ducument:s\ducumenh:s 02-033° esohLa paging de Perico de los Palotesi3e -
e e d
La pagina de Perico | calibre consta de dos partes fundamentales, la regla graduada y el cursor (con
de los Palotes

Ir -

una escala graduada llamada nonius o nonio).

Mi paginica

Profundidades

Mi foto
gla

gr'muada

Mi casa
3° Metrologia

Exteriores

Se define la apreciacidon del calibre como la maxima precisian del calibre en su
medicion:

Menor _division_de _regla

Apreciacion = — —
Mimero _de divisiones_del _cursor

“wlo|n |4

Hahitualmente la manor division da la regla as 1 mm.

|Dbup - I & SNOOE4E - 2-A- z~.@v
|vo] ————— & woo—>LZ|@E-2- AR
| Pag, Set, |A Lt Cal) ’ﬁ ’M ’ﬁ lﬁ Espafiol (Esp

4. PUBLICACION DE LA PAGINA WEB

1. Lo primero que necesitamos es un hospedaje para la pagina. Entre los muchos que hay yo aconsejo el de Lycos
Tripod.

Para ello seguiremos los siguientes pasos:

Ir a la direccion www.tripod.lycos.es

Registrarse y rellenar el formulario correspondiente. Ademas de espacio de almacenamiento te concederan una cuenta
de correo web gratuita. No olvides copiar todos los datos que tanto ellos como td, proporcionais en el proceso
Posteriormente te enviaran un e-mail confirmandote la concesion del espacio de almacenamiento.

2. Ahora debemos transferir todos nuestros archivos desde nuestro PC al almacén. Para ello usaremos un programa
FTP (File Transfer Protocol) como por ejemplo el programa WS_FTP. En primer lugar debemos rellenar los campos
que ofrece el programa y a continuacion, transferir los archivos a nuestro destino.

Propiedades de Session i |

General i .
| sartup | Advanced | Frewal Host al que vamos a transferir los

| — archivos. Nos lo ha proporcionado

MHew
el proveedor

Profile: Mame:

Hiost Mame/dddress: |ftp.usuarios.|_l,u:os.es Delete |
Host Type: ILINIX [standard) j Nombre de usuario
/:7 y clave de nuestra
Anon

User 1D: |tecn0femand0 cuenta
Pazswoard: I"“"’“‘"“ / [ Saye Pwd
Account: |

Comment: IF'égina de Techologia. Recursos para el profesorado y el a

Aceptar I Cancelar Aplizar Ayuda
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FTf‘WS_FTP LE ftp.usuarios.lycos.es o |EI|1|
—Local Systermn —Remate Sit
IC:\HiS documentos~La web de Tecnologia de j l/ j
- I Mame Date Size ChaDir - | Name Date I Size | ChaDir
t =— (£ | [S—
(3 archivos 20020825 12:08 MkDir (3 archivos 20020826 16:24 16 MKDir
(] cocodrilo arc™ 20020826 15:02 ] cocodrilo arc™ 20020826 14:24 46
[denlaces_archi™ 20020825 18:47 [denlaces_archi™ 20020826 14:52 17
L] ewb_archivos 20020824 14:44 Yiew (1 ewb_archivos 20020826 14:40 4g Yiew
31 index_archivo™ 20020825 19:22 & | 1 index_archiwo™ 20020826 14:52 20
(1] recurscs_arch™ 20020825 16:32 = Erec (1 recurscs_arch™ 20020826 14:41 17 Erec
] wordl_archivo™ 20020824 12:38 n e | ] wordl_archiwo™ 20020826 14:43 43 n
(3 wordz_srchivo™ 20020824 11:09 o [0 word2_archivo™ 20020826 14:45 So |k
1 word3_archiwol 20020824 11:10 Dielete 3 word3_archiwo™ 20020826 14:49 49 Delete
(& cocodrilo. ht 20020826 23:51 R —— (] cocodrila. htm 020826 22:02 28649
enlaces. htn 20020827 09:06 Refresh enlaces . htn oo0zoez? 07:10 2461 Refresh
(5] ewb . htm 20020826 23:55 o U (%] ewb . htm 0020826 22:02 2654w N
1I I » Dirlnfo ‘I I " Dirlnfo
 ASC 0 /Binar_l,l I Auto \
150 Opening A5 Cll yode data connection for file list =
Feceived 1389 bytefs in 0.4 secs, [33.51 Kbps), transfer succeeded [
226 Transfer complgte. [~
LCloze / | Cancel | Logwnd |/ Help I DOptions \ I About I Ezit

Archivos de nuestra
pagina en nuestro
ordenador

Enviar archivos a la
web

Archivos en la
web
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12.PRESENTACIONES CON POWER POINT

1. La pantalla inicial

2. Creacion de una presentacion
3. Tipos de vistas

4. Las diapositivas

5. Los objetos

6. Insertar sonidos y peliculas.
7. Animaciones y transiciones

1.LA PANTALLA INICIAL.

Al arrancar PowerPoint aparece una pantalla inicial como la que a continuacidn te mostramos.. La pantalla que se
muestra a continuacién puede no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador, ya que cada usuario puede
decidir qué elementos quiere que se vean en cada momento. La parte central de la ventana es donde visualizamos y
creamos las diapositivas que formaran la presentacién. Una diapositiva no es mas que una de las muchas pantallas que
forman parte de una presentacion, es como una pagina de un libro.

v La barra de estado nos muestra el estado de la presentacion, en este caso el nimero de la diapositiva en la
cual nos encontramos y el nimero total de diapositivas, el tipo de disefio y el idioma.

v’ El 4rea de esquema muestra los titulos de las diapositivas que vamos creando con su nimero e incluso puede
mostrar las diapositivas en miniatura si seleccionamos la pestafia == . Al seleccionar una diapositiva en el
area de esquema aparecera inmediatamente la diapositiva en el area de trabajo para poder modificarla.

v Los botones de vistas sirven para elegir el tipo de vista en la cual queremos encontrarnos seglin nos
convenga, por ejemplo podemos tener una vista general de todas las diapositivas que tenemos, también
podemos ejecutar la presentacién para ver como queda, etc. El icono que queda resaltado nos indica la vista
en la que nos encontramos.

v El area de notas sera donde afiadiremos las notas de apoyo para realizar la presentacion. Estas notas no se ven
en la presentacion pero si se lo indicamos podemos hacer que aparezcan cuando imprimamos la presentacion
en papel.

v El panel de pareas muestra las tareas mas utilizadas en PowerPoint y las clasifica en secciones, por ejemplo
crear una nueva presentacion en blanco o abrir una presentacidn. Si en el panel de tareas te aparece la barra
| - Iquiere decir que hay mas opciones que apareceran si te situas sobre
ella. El contenido del panel de tareas va cambiando segun lo que estemos haciendo.

Insertar | Formato  Herramientas

5] Mueva dispositiva...  Ctrl+]

MUmera de diapositiva
Fecha y hora...

Imagen v

]

o Disarama...

£
Iy

(i)

Cuadro de kexto
Peliculas y sonidaos 3

Gréfico...

aE

Tabla...

Barra de titulos

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacionl]

Archivo  Edicion  Wer Insertar Formato  Herramientas  Presentacion  Ventana 7 x
0| & B v~ » < Arial v 18 | = FHEstlo INueva dispositiva... 7

4 % Nueva presentacion ¥ X

Abrir una presentacion
BF" Presentaciones...

Area de esquema ‘
Nuevo

Il
[}
x
1]
0
x

. ; [ Presentacién en blanca
Haga clic para agregar titulo D plantilla de disefio Panel
I I ’2&] Del Asistente paratororterma de

tareas

------- 2 Mi presentacion

+ 20 Diapositiva Nueva a partir de una
presentacion existente

,‘}:] Elegir presentacidn...

\ Haga clic para agregar subtitulo

Nuevo a partir de una plantilla

%I Flantillas de mis sitios 'Web. ..

i s
Haga clic para agregar notas J OJ Flantillas de Microsoft. com
Ed JJ ﬂ [ - |
Dil;ujov autoformas = . w [ O E i . F-A-==28B >
Botones de vistas Diapositiva 1 de 1 " Disefio predetermiada spariol (Esparia - alfab. internaciona %

Barra de estado Area de notas
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2.CREACION DE UNA PRESENTACION
a) Usando el asistente
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[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacion] [_[Ofx] En el panel de Tareas encontrards una seccion
Archivo  Edicion  wer  Insertar  Formabo  Herramienbas  Presentacidn  Veptana @00 X llamada Nuevo, selecciona la OpCién Del
[ * - Arial 15 + H A [ Estilo =) Mueva diapositiva... 2 Asistente para autocontenido.

Nueva presentacién = x| Si no tienes abierto el panel de tareas también

=

[Z Presentaciones..,

Nuevo

Abrir una presentacion

puedes ir al menG Archivo y seleccionar la
opcién Nuevo.

™ Presentacién en blanca

i De plantila de disefio

Nueva a partir de una

[E]] Elegir presentacidn...

Haga clic para agregar notas

&Y Del Asistente para autocontenido

presentacidn existente

Nueyo a partir de una plantilla

Archivi I Edicisn  Yer  Insertar

Buewvo, ., kel

= Abrir... Chrl+a
Cerrar

Guardar Ctrl+a

Ee==)
Dibujo = Autoformas ~ . w ] O 4[ 1

Disefio predeterminado

afiol (Espafia - alfab. internaciol

Diapositiva 1 de 1

Una vez elegida la opcion Del asistente para
contenido aparecera una ventana como la que

Iniciar
Tipo de presentacian

Estilo de presentacidn de la presentacion.

Cancelar

mostramos a continuacion.

Azistente para autocontenido

tente para autocontenido

El Asiskente para autocontenida le avoda,
ofreciéndole ideas v una posible organizacion

= Ghras Siguiente =

-,

; Einalizar |

O®En la parte izquierda de la ventana tenemos un esquema de los pasos a realizar con el asistente, en este caso nos

Asistente para autocontenido - [Reunion de la organizacion]

Selecrione el tipo de presentacidn que desee impartir

encontramos en el primer paso
(Iniciar). Pulsando el botén
Siguiente seguimos con el asistente.
®La segunda pantalla del asistente

[ 71

= Iniciar

Flan de negocios
|Informacio

Todos

General

I Qrganizacion
Proyectos |

Ventas v mercadotecnia

Pagina principal del grupa
Manual de la organizacion

Opciones de la presentacion

Finalizar

Estilo Carnegie

Agreqgar. .. |

n general financiera

nos pide el tipo de presentacion:
PowerPoint tiene muchas
presentaciones estandares que se
pueden utilizar para ahorrar tiempo.
Estas presentaciones estandares
estan agrupadas en varios temas.
Con los botones que aparecen en la
parte central de la ventana

Quitar |

Cancelar |

< Abras | §iguiente>| Einalizar I

seleccionamos el tema, a
continuacion aparecen en la parte
derecha de la ventana las

al

presentaciones asociadas al tema

seleccionado. Por ejemplo hemos seleccionado el tema Organizacion y la presentacion Reunién de la organizacion.
Con esto PowerPoint me va a crear una presentacion para una reunién con un esquema y unas diapositivas
predefinidas, nosotros solo tendremos que retocar la presentacion para adaptarla a nuestras necesidades. Después de

seleccionar la presentacion se pulsa Siguiente.
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® Ahora nos encontramos en la fase de Estilo de presentacién. El estilo de presentacidn consiste en como se impartird
luego la presentacion:

Aziztente para autocontenido - [Reunidn de la organizacion] Ed

__ dCama impartira la presentacion?
=1 Iniciar

¥ Presentacion en pantalla
Tipa de presentacidn " Presentacidn para Web

Estilo de presentacion " Transparencias en blanca v nedro

i Transparencias en color
ntacian
" Diapositivas de 35 mm

Finalizar

@ | Cancelar < Atras Einalizar |

Nos ofrece varias opciones, podemos hacer presentaciones que se visualicen utilizando un ordenador (en pantalla),
presentaciones que se vean en una pagina Web, una presentacidn para pasar a transparencias en blanco y negro o en
color, o para diapositivas. Nosotros marcamos la opcion que queramos y pulsamos Siguiente.

®En el ltimo paso (Opciones de presentacion) nos pide que indiquemos el titulo de nuestra presentacién y también
podemos indicar el texto que queremos que aparezca en cada diapositiva de nuestra presentacion, incluso podemos
activar la casilla de nimero de diapositiva para que en el pie de cada diapositiva aparezca su nimero.

Aszistente para autocontenido - [Reunion de la organizacion] E E3

Titula de la presentacian:

=1 Iniciar — —
| IMl Prirnera Presentacion

Tipo de pr

) Elementos que desea incluir en todas las diapositivas:
Estilo de presentacion

) Pie de pagina: I
Opciones de |la presentacidn

¥ Fecha de la dltima actualizacion

Finalizar

¥ pomero de diapositiva

@ | Cancelar < Atras Siquiente = | Finalizar I

®Una vez introducida toda la informacion necesaria pulsamos Siguiente o directamente pulsamos Finalizar para que
el Asistente genere la presentacion.

Asi es como queda la presentacion que hemos creado, lo Gnico que tendremos que hacer después es introducir el texto
y las imagenes que queramos.

b) Usando una plantilla

Las plantillas son muy dtiles porque generan y permiten organizar las diapositivas que puede necesitar nuestra
presentacion, nosotros Unicamente tendremos que introducir el contenido de las diapositivas y de ese modo ganar
tiempo. Para crear una presentacion con una plantilla sigue estos pasos:.

O®En el Panel de Tareas de la seccion Nuevo a partir de una plantilla selecciona la opcion Plantillas generales. Si el
panel de Tareas no esta visible despliega el menl Ver y selecciona la opcion Panel de Tareas.

Una vez seleccionada la opcién Plantillas generales te aparecera un cuadro de dialogo similar al que te mostramos a
continuacion.
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®Selecciona la plantilla de disefio que mAs [y - <
te gusta, en la ?arte de (Ija :jerelchat _I':e General Platllasde diseio | presertadonss |
aparecera una Vista previa ae la plantilia - — —
P . P P . 2] | alka bensicn Cuaderno Marco de nedn E .I.!I
que has seleccionado para que puedas elegir o] arenisca Epamero Méml )
mejor_ 5] azur Diagonal azul = et i
: [0 ] Bamb ] Dias de sal =
Urja vez hayas encontrado la plantilla que bchomo Estatéqeo .Naturaleza
mas se adapte a tus gustos pulsa el boton = [Feckdefuege  Eexpedidién  ELJokas japonesas Lerern st
Aceptar_ I |Bordes rectos Fébrica Paisaje ‘— -
B0 Cactus Gesto Papel de arroz ) Eii;';::rtmsmm'ddmm“g
o | Candado v lave ] lobal & |Pintura Sumi = henumm R sl
] Capsulas Gul'a Posmoderno Rttt
0] Cintas & trmpulsa & ]Radar i
ET' Cikrico LaVerne Rayas grises
ET' Corbata Mapa topografico ET' Red
| i
Aceptar I Cancelar |

c¢) Crear una presentacion en blanco

esta opcidn se suele utilizar cuando la persona que genera la presentacion sabe manejar bien el programa y también
cuando ninguna de las plantillas que incorpora PowerPoint se adapta a nuestras necesides.

®En el Panel de Tareas de la seccién Nuevo selecciona la opcién Presentacion en Blanco. Si el panel de Tareas no
esta visible despliega el mend Ver y selecciona la opcion Panel de Tareas.

Asi es como te puede quedar una presentacion en blanco. Tienes una diapositiva y dos cuadros de texto para afiadir un
titulo y afiadir un subtitulo.

|§| Microzoft PowerPoint - [Fresentacion?]

archivo  Edicion  Wer Insertar FEormakto  Herramientas — Presentacion Wentana =

EEHEGRY {BRY o o @0 EE]sxe -3 2

Arial -1 - W X 8 % = A = AEstilo TNueva diapositiva,..

4 g+ Mueva preser v
[ Y ]

ARSI =

Presentacionz

S - .
[Z= Mas presentaciones...

Nuevo

D Presentacion en blanco
De plantilla de disefia

ﬂ Dl Asistente para aukor

Mueva a partir de una
presentacion existente

:g:] Eleqgir presentacion. ..

Muewo a partir de una

plantilla
Farmacian
i Plan d datecni
Haga clic para agregar notas =] _ an _E mercadokecnia
[B[EE T Jj ﬂ I_Q.J_Elantlﬂasv_nananalar_|
I3'“;L|]'I:I" aoformas > . W [J O E 42 B & d-Z-A-==5 *»
Dispositiva 1 de 1 Disefio predeterminado aariol (Esparia - alfab, inkernacion 4

® A partir de ahi tendremos que dar contenido a las diapositivas, afiadir las diapositivas que hagan falta y todo lo
demas. Puede que tengas configurado PowerPoint para que automaticamente se abra la seccién Aplicar disefio de
diapositiva para que puedas asignar a la nueva diapositiva uno de los disefios predefinidos.
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[ % Al -5 -~ H K =

g

E Archivo  Edicion  Mer Insertar Formato  Herramientas — Presentacion  Wentana 7@ s

A = [FEstlo T Nueva diapositiva,., 2

<A % Disefo de la diapositiva * X

Aplicar disenio de diapositiva:

Disenos de texto I

Disenos de ohjetos

B 2
i

-

L
e

Ll

Haga clic para agregar notas

Diapositiva 1 de 1

Disefio predeterminado

aariol (Esparia - alfab. internacion o

4. TIPOS DE VISTAS
a) La vista normal

®L a vista normal es la que se utiliza para trabajar habitualmente, con ella podemos
ver, disefiar y modificar la diapositiva que seleccionamos.
Para ver la diapositiva en esta vista despliega el mend Ver y selecciona la opcién

Wer | Inserbar  Formato  Herramientas

E Mormal

Clasificador de diapositivas

Presentacion con diapositivas  FS

normal. Patrtn v
También puedes pulsar en el bot6n que aparece debajo del &rea de esquemaenla B Coloroescala de grises ,
parte |qu|erda. Barras de herramientas 3
Microzoft PowerPoint - [Aprendizaje] -

E grchive  Edicidn Wer  Insertar  Formato  Herramientas  Presentacion  Veptana 7 X D EanbezadD ¥ pie de pagina...
A== B|o- [ﬂ ? ° Times MewRoman  + 18 -+ | <= | ZEstlo {=Hueva diapositiva.,.. 7 Zoom...

Introduccidn

® Defina la materia

£©«

En la parte izquierda de la pantalla aparece el
adrea de esquema en el cual podemos
seleccionar la diapositiva que queremos
visualizar y en la parte derecha aparece la
diapositiva en grande para poder modificarla.
En la parte inferior se encuentra el area de
notas en el cual se introducen aclaraciones para
el orador sobre la diapositiva.

Esta es la vista que méas utilizards ya que en
ella  podemos insertar el texto de las

-
ﬂ |Haqa clic para agregar notas
agtoformas = . [ O 4[ F

Diapositiva Z de 9 Formacidn

b) La vista clasificador de diapositivas

S-S A-==EBE.

spafiol (Espafia - alfab. internacional

diapositivas, cambiarles el color y disefio y es
ademas la que mas se aproxima al tamafio real
de la diapositiva.

Para ver las diapositivas en vista clasificador tienes que desplegar el menu Ver de la barra de menus y seleccionar la

opcidn Vista Clasificador de diapositivas.

También puedes pulsar en el boton que aparece debajo del area de esquema en la parte izquierda.

101




Tecnologia 3° ESO

Este tipo de vista muestra las diapositivas en miniatura y ordenadas por el orden de aparicion, orden que como podras

ver aparece junto con cada diapositiva.

Con este tipo de vista tenemos una vision mas global de la presentacion, nos
permite localizar una diapositiva méas rapidamente y es muy Util para mover, copiar

o eliminar las diapositivas, para organizar las diapositivas.

[€] Microsoft PowerPoint - [Aprendizaje] =] E3
Archivo  Edicion  Wer Insertar Formato  Herramientas  Presentacion  Veptana 7 x
FHegELY iR T ha |t e -2 2E?

-

g 4

W ~!
BED ¢ i

Clasificador de diapositivas Formacion S

c) Vista presentacion con diapositivas

La vista Presentacion con diapositivas reproduce la presentacion a partir de la
diapositiva seleccionada, con este tipo de vista podemos apreciar los efectos
animados que hayamos podido insertar en las distintas diapositivas que forman la
presentacion.

Para ver la diapositiva en esta vista despliega el men( Ver y selecciona la opcion
Presentacidn con diapositivas.

También puedes pulsar en el botén que aparece debajo del area de esquema o
pulsar la tecla F5.
Para salir de la vista presentacion pulsa la tecla ESC.

d) Zoom

Wer | Inserbar  FEormabo  Herramientas

Mormal

Clasificador de diapositivas

& Presentacion con dispositivas  F5

Patran 3
B Color o escala de grises »
Barras de herramientas 3

D Encabezado v pie de pagina...

Loom...

£

Ver | Inserbar Formato  Herramienkas
B normal

Clasificador de diapositivas

B Presentacidn con dispositivas FS
Patron 3
B Color o escala de grises 3

« | Panel de tareas

Barras de herramientas 3

El zoom permite acercar o alejar las diapositivas en la vista en la que nos encontremaos.

Cver | Insertar  Formato Herramientas Dara aplicar el zoom a las diapositivas sitliate primero en el

p— panel sobre el cual quieres que se aplique el zoom y despues
"~ - despliega el menl Ver y selecciona la opcién Zoom. r* e porcantae:
Clasficador de diapositivas Una vez seleccionada esta opcion se desplegard una ventana e " [ ==
Presentaritin con diapositivas FS |como la que te mostramos a continuacion. 2007
. , [En esta ventana seleccionamos el porcentaje de zoom que 100%
B Coor o oscals do grisss , (queremos aplicar a las vistas.
= Puedes seleccionar uno de los zooms que aparecen en la lista f‘ 0%
Barras de herramientas » |(33,50,66,100, ...) 0 bien se puede aplicar un porcentaje que ~ %
Bl Encabezadoy pie de pégina. . nosotros especn‘lquemos_en el cuadro Porcentaje. Aceptar Cancelar |
También se puede aplicar el zoom a través de la barra
[ zom. : | standar de herramientas con el cuadro ***  ~| si pulsamos sobre la flecha

4. _AS DIAPOSITIVAS
a) Insertar una nueva diapositiva

Para insertar una nueva diapositiva te aconsejamos que si te encuentras en la vista normalf et G
selecciones la pestafia diapositiva . & del 4rea de esquema ya que de esta forma es mas facill  reassmo..
apreciar como se afiade la nueva diapositiva a la

Puedes afiadir una diapositiva de varias formas:

®Pulsa en el boton Mevaderssitva. )0 e encuentra en la barra de Formato.
®Puedes hacerlo también a través de la barra de mends seleccionando el mend Insertar v

después seleccionando la opcion Nueva diapositiva .
@0 bien puedes hacerlo a través de las teclas Ctrl + .
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Insertar | Formato  Hemamientas

imera de dispasitiva

presentauon. fmagen '

9% Diagrama...

[ <

Cuadro de texto
Peliculas y sonidos >

L Gréficn..
O

Tabla..
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# 4 Diseiio de la disposith ¥

Una vez realizado esto podrds apreciar que en el area de esquema aparece al final UNA NUEVA . . o
diapositiva. Si tienes una diapositiva seleccionada inserta la nueva después de esta.
Para acabar la insercion de la diapositiva tendras que seleccionar qué disefio quieres que tenga la nueva
diapositiva y para ello tendras que hacer clic sobre el disefio que quieras del Panel de tareas.
Como puedes apreciar en la imagen de la derecha puedes elegir una diapositiva para introducir texto y
ademas con un formato determinado, o puedes elegir una diapositiva en blanco para afiadirle lo que
quieras o con objetos.
b) Copiar una diapositiva
Si estas situado en la vista normal te aconsejamos selecciones la pestafia de diapositiva del”y .
area de esquema ya que te sera mas facil situarte en el lugar dénde quieres copiar Ia| Cop-iar |
diapositiva. =
Para copiar una diapositiva en una misma presentacion puedes hacerlo de varias formas: @ eegar

®Selecciona la diapositiva que quieres copiar y pulsa en el boton copiar = que se = MNueva diapositiva...

¥ Mostrar o Pertar dapostives

encuentra en la barra estandar. Eliminar dispositiva
Después selecciona la diapositiva detras de la cual se insertara la diapositiva a copiar Y estio dela diapositiva. .
pUIsa el boton pegar E [Z] Disefio de la diapositiva. ..

®También puedes hacerlo desde la barra de menus desplegando el ment Edicion y
seleccionando la opcion Copiar. Después selecciona la diapositiva detras de la cual se
insertara la diapositiva a copiar y desplegando el meni Edicion, seleccionar la opciénl?’
Pegar_ Oeulbar diapositiva

®Si prefieres utilizar el mend contextual, haz clic sobre la diapositiva que quieres copiar con el boton
derecho (sabrads qué diapositiva tienes seleccionada porque alrededor de ella aparece un marco negro). Cuando se
despliegue el menu contextual selecciona la opcion copiar. Después haz clic con el botén derecho del raton sobre la
diapositiva detras de la cual se insertara la diapositiva a copiar. Por Gltimo selecciona del meni contextual la opcién

pegar.

Fonda. ..

Transicidn de diapositiva. ..

®Otra forma de hacerlo es a través de las teclas, para ello en vez de utilizar el menu contextual para copiar y
pegar utiliza las teclas Ctrl + C (copiar) y Ctrl + V (pegar).
Para copiar una diapositiva en la vista clasificador de diapositivas sigue los mismos pasos que acabamos de describir
anteriormente.
Si quieres copiar mas de una diapositiva selecciénalas manteniendo pulsada la tecla Ctrl, si las diapositivas estan
consecutivas puedes seleccionarlas manteniendo pulsada la tecla Shift y seleccionando la Gltima diapositiva. Una vez
seleccionadas sigue los mismos pasos de copiar, posicionar y pegar.

c)Duplicar una diapositiva — —

- - .. ., R R R . eshacer Pegar Chri+Z2
Otra forma de copiar una diapositiva es duplicandola, la diferencia es que duplicar sirve paral
copiar una diapositiva en la misma presentacién mientras que con copiar puedo copiar lale; copir Ciisc
diapositiva en otra presentacion. Para duplicar primero selecciona las diapositivas a duplicar. Una|i rotapspeles ce office..
vez seleccionadas puedes duplicarlas de varias formas, elige la que mas comoda te resulte: =)

®Hazlo desde la barra de menus desplegando el ment Edicion y seleccionando la opcién ecleccinaytodolCE

Corkar Chrlx

Pegar Chrl+

Duplicar diapositiva. Duplicer €D

®0tra forma es utilizando el menu contextual. -
@0 bien utilizando la combinacién de teclas Ctrl + D
d)Mover diapositivas
dlMOVGI‘ arraStrando . Microzoft PowerPoint - [Aprendizaje] !EE
Pal’a mover |aS dIaDOSItlvaS de |Ugar dentro de una @ Archivo  Edicion  Wer Insertar Formato  Herramientas — Presentacion  Mentana 7 x
misma presentacion tienes que seleccionar la DEE SR Y| $ <t . % @ riEr

diapositiva que quieras mover y sin soltar el boton
izquierdo del ratén arréstrala hasta la posicion donde
quieres situarla.

Al desplazarla veras que el puntero del ratén es una
flecha con un rectangulo debajo y aparece una linea
entre diapositiva, esta linea indica en qué posicion se
situara la diapositiva, por ejemplo si queremos colocar
la primera diapositiva entre las diapositivas 2 y 3,
moveremos el raton hasta que la linea esté entre la 2 'y
la3.

Una vez te hayas situado en la posicion donde quieres
poner la diapositiva suelta el botdon del raton y Egﬂ
autométlcamente Ia dlapOSItlva se deSp|a2al’é a Ia Clasificadar de diapositivas Formacién %)) v
posicion y se renumeraran las diapositivas.

=l Diseiio de la diapositih w x

Aplicar disefio de diapositiva:

Diseifios de texto =

E HE

Disefos de objetos

# 2

s
— Bad —

T

ﬂ V' Mostrar al insertar diaposicivas
»
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Para mover una diapositiva estando en el area de esquema pulsa e G| T renme ot |
con el boton izquierdo del raton sobre y sin soltarlo arrastralo ~ +/) introduceidn T 5 mroduccidn 1
hasta la posicion donde quieras moverla, una vez situado sueltael &%= .. e e n s
botén y automaticamente la diapositiva se desplazara y se e st +Eers ot g
renumerarén todas las diapositivas. oo || ) et

Como puedes apreciar en estas iméagenes la diapositiva nimero e At 8 vibale con heacay g
dos a pasado a ocupar la posicion nimero 4 y la que ocupaba la e mrsgeema | B

posicion 4 pasa a ser la3y la 3 pasa a ser la 2. e de T :
d.2).Otras formas de mover. A e oo afacny

Otra forma de mover una diapositiva es cortandola y después o P ————
pegandola en el lugar adecuado, de esta forma puedo mover una + B o el s - Epenga i des ganeal gl e
diapositiva de una presentacion a otra. =R P =

Para ello deberemos tener abiertas las dos presentaciones, primero
seleccionamos las diapositivas a mover, después las cortamos ( utilizando el botén cortar ®/de la barra estandar,
utilizando la barra de menus, el men( contextual, o las teclas Ctrl + X), luego nos posicionamos en la diapositiva
después de la cual queremos dejar las que movemos (dentro de la misma presentacion o en otra), y por dltimo
pegamos de la misma forma que cuando copiamos.
e) Eliminar diapositivas
Selecciona las diapositivas a eliminar, si estan consecutivas puedes seleccionarlas manteniendo pulsada la tecla Shift y
seleccionando la Ultima diapositiva, en cambio si no estan unas al lado de otras mantén pulsada la tecla Ctrl para
seleccionarlas. Una vez seleccionadas puedes eliminarlas de varias formas, elige la que mas comoda te resulte:
®Desde la barra de menus desplegando el menu Edicién y seleccionando la opcién Eliminar diapositiva.
®Otra forma de eliminar diapositivas es utilizando el menu contextual que aparece al pulsar sobre una
diapositiva con el botdn derecho y seleccionando Eliminar diapositiva.
®L a Ultima forma de eliminar es pulsando la tecla Supr.

5. LOS OBJETOS

Los objetos no son mas que elementos que podemos incorporar en una diapositiva, por ejemplo un gréfico, una
imagen, textos, videos, sonidos, etc.

a)Seleccionar objetos:

Para seleccionar un objeto o elemento de la diapositiva Unicamente tienes que hacer clic sobre él. Para quitar la
seleccién haz clic en cualquier parte fuera del marco.Si tienes que seleccionar varios objetos mantén pulsada la tecla
Shift (mayusculas) y con el raton selecciona los objetos. Si quieres dejar de seleccionar uno de los objetos que tienes
seleccionados manteniendo pulsada la tecla Ctrl selecciona el objeto que quieras quitar de la seleccion. Copiar
Objetos.

b) Copiar objetos:

Para copiar un objeto de una diapositiva tenemos que seguir los siguientes pasos:

siein |1 _pens_eemao 6] -Primero seleccionar el objeto.
K7 Deshacer Mover objeto  Ctr+2 . -, .. . . - . .
o, [ = 2-A continuacion posicionarse en la diapositiva donde queremos copiar el objeto. Podemos copiar
Baces  anc Jel objeto en la misma diapositiva o en otra. Para cambiar de diapositiva utiliza el area de esquema.
g e e 3-LUEGO dar la orden de copiar . Esto lo podemos hacer de varias formas:

o o -Desplegando el menu Edicion y seleccionado la opcion Copiar,

Seleccionar todo Ch+E _Con |as tedas (Ct” + C),
dh Buscar... e

-Con la opcién Copiar del ment contextual (clic con el botén derecho del ratén),
-Con el icono % de la barra estandar.
4-Por ultimo dar la orden de pegar. Esto también lo podemos hacer de varias formas:

- Desplegando el men( Edicidn y seleccionando la opcién Pegar,

- Con las teclas (Ctrl + V),

- Con la opcion Pegar del ment contextual (clic con el botdn derecho del raton),

- Con el icono ®de la barra estandar.

Veréas que en la diapositiva aparecera el nuevo objeto pero lo mas probable es que se sitle encima del objeto que has
copiado por lo que tendras que moverlo hasta su posicion definitiva.

. . Edcln |y puety  pomats
¢) Duplicar objetos: Jr
Si queremos copiar el objeto en la misma diapositiva podemos utilizar el método de duplicar objetos que £ e
consiste en hacer una copia exacta del objeto u objetos que tenemos seleccionado/s.Para duplicar ung ===
objeto primero tienes que seleccionarlo, después desplegar el mend Edicion y seleccionar la opcién I
Duplicar. |

M sy Cried
d) Mover objetos:
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®Mover arrastrando: Para mover un objeto lo primero que tienes que hacer es seleccionar el objeto haciendo
clic sobre él, veras que aparece un marco a su alrededor, sitlate sobre él (pero no sobre los circulos que hay en el
marco) y veras que el cursor toma el siguiente aspecto *, pulsa el boton izquierdo del ratén y manteniéndolo pulsado
arrastra el objeto, cuando hayas situado el objeto donde quieres suelta el botdn del ratdn y veras que el objeto se sitla
automaticamente en la posicion que le has indicado.

®Mover cortando: Si quieres mover un objeto de una diapositiva a otra tendrds que seleccionar el objeto
haciendo clic sobre el marco, pulsar Ctrl + X para cortar el objeto, después situarte en la diapositiva a la que quieres
mover el objeto y finalmente pulsar Ctrl + V para pegar el objeto. En este caso el objeto habra desaparecido de su
posicién original.Esto lo puedes hacer también con las opciones Cortar y Pegar del meni Edicién y del mend
contextual, o con los iconos de la barra estandar & &

e) Modificar el tamafio de los objetos:

Para modificar el tamafio de un objeto, bien sea para aumentar o disminuir, tienes que visualizar el marco del objeto
haciendo clic sobre el objeto, en el marco del objeto tenemos ocho circulos o puntos. Estos puntos sirven para
modificar el tamafio del objeto, si te sitlas en los puntos de las esquinas veras que el puntero del ratén se convierte en
una flecha de dos direcciones ™ «"que te permitiran modificar al mismo tiempo el ancho y alto del objeto, para ello
tienes que pinchar en el circulo cuando aparece la flecha, mantener pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastrarlo
hasta darle el tamafio deseado, después suelta el boton del raton.

Los puntos que se encuentran situados en la mitad de los lados verticales tienen una funcién similar a los situados en
las esquinas pero con la diferencia de que estos Unicamente permiten modificar el ancho del objeto. Cuando
posicionas el cursor sobre estos puntos, este toma esta forma +.

Los puntos que se encuentran situados en la mitad de los lados horizontales permiten modificar el alto del objeto.
Cuando posicionas el cursor sobre estos puntos, este toma esta forma :.

f) Girar y voltear: e Ol
No todos los objetos de una diapositiva se pueden girar, las imagenes y los dibujos ;dwg ’
Autoforma son algunos de los objetos que si podemos girar y voltear. [ aeom |
Para girar o voltear un objeto primero tienes que seleccionarlo, una vez seleccionado|  cambixr autoforma ;
despliega el ment Dibujo de la barra de Dibujo y selecciona la opcién Girar y Voltear. talores predeterminados de autoforma

¥

A continuacién selecciona el tipo de giro que quieras realizar entre los que te propone.

Si seleccionas la opcion Girar libremente veras que aparecen puntos verdes alrededor del
objetos (son puntos que se pueden arrastrar con lo cual giraremos el objeto), en la punta del| ¢&; Girar libremente
puntero del raton aparece una flecha en forma de circunferencia, situate sobre el punto| 4« iy 41 izquierda
verde que quieras y después arrastra el raton hacia la posicion que tu deseas y verds como| ,.
la figura gira, una vez conseguido el giro deseado suelta el boton izquierdo del raton. B e @laderecha
Si seleccionas la opcion Girar a la izquierda automaticamente el objeto experimenta un| 4k tel=ar horizontalmente

giro de 90 grados a la izquierda. =

Si seleccionas la opcién Girar a la derecha automaticamente el objeto experimenta un giro

de 90 grados a la derecha.

Si seleccionas la opcién Voltear horizontalmente automaticamente se obtiene su simétrico cogiendo como eje de
simetria la vertical.

Si seleccionas la opcién Voltear verticalmente automaticamente se obtiene su simétrico cogiendo como eje de simetria
la horizontal.

g) Alinear y distribuir
®Distribuir objetos dentro de una diapositiva consiste en desplazar los objetos para que |
haya la misma distancia entre ellos bien sea distancia horizontal o vertical.

‘Yolkear verticalmente

i

alinear a la izguierda

X . R . R B . L. = Alinear verticalmente
® Alinear objetos consiste en hacer que todos se ajusten a una misma linea imaginaria. _ .
En los dos casos hay que seleccionar primero los objetos y después del mend Dibujo de la| | #Ine 2laderecha
barra de Dibujo seleccionar la opcion Alinear o Distribuir. il Alinear en la parte superior
Después elegimos el tipo de alineacion o distribucién que deseamos de la lista siguiente. |4}  alinear horizantalmente

Podemos marcar la casilla Con relacion a la diapositiva si queremos que la distribucion se|
haga en funcién de la diapositiva y asi los objetos de la diapositiva y los bordes de la|
diapositiva guarden la misma distancia. .
h) Ordenar ObietOS = Distribuir verticalmente
[ibuio = Iz || Actoformas = . w [ O En PowerPoint al igual que en Word puede Zon relacion a la diapositiva
oo . suceder que insertes varios objetos unos encima
Enviar alfando e otros (por ejemplo insertar una imagen y después insertar un rectangulo) y
Traer adelante  que alguno de ellos oculte al otro, para gestionar ese tema PowerPoint
incorpora la opcion ordenar que te permitirda mover los objetos a planos
distintos por ejemplo traer a primer plano un objeto que estaba detras de otro

Alinear en la parte inferior

offo  Diskribuir horizontalmente

Traer al frente

Cuadricula y quiss. ..

tlinear o distribuir

o Ll & LT

Girar o voltear

Cambiar sukoforma

Enviar atrés

Valores predeterminados de autoforma

Y que por eso no se veia.
Para ordenar objetos primero tienes que seleccionar el objeto al que quieras cambiar su orden.
Una vez seleccionado despliega el menu Dibujo de la barra de herramientas Dibujo y selecciona la opcion Ordenar.
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A continuacion selecciona el tipo de orden que quieras realizar

®Si seleccionas la opcion Traer al frente el objeto que tengas seleccionado pasara a ser el primero por lo que si los
pones encima de otro este objeto tapara a los que tiene debajo.

@Si seleccionas Enviar al fondo este objeto pasara a ser el Gltimo por lo que cualquier objeto que haya encima de él lo
tapara.

@ Si seleccionas la opcion Traer adelante el objeto que tengas seleccionado pasara una posicion hacia adelante.

®Si seleccionas Enviar atras este objeto pasara una posicion atras.

i) Borrar objetos

Tedden | ver_msertar_Fomato Para borrar un objeto tienes que seleccionar el objeto, después los puedes borrar de varias formas:

&7 Deshacer Borrar Chrl+2 _ PU|Sand0 Ia tEC|a Supl’,

& Cortar el , ..y . .y,

oot wne - Desplegando el menu Edicion y seleccionando la opcion Borrar.

G Ponpmesseois.,  CON €SO eliminaras texto, graficos, imagenes, etc pero la seccion reservada a estos objetos se
R pegar i+ Mantiene aunque vacia.

Borrar sm|Si quieres también borrar estas secciones tienes que pulsar nuevamente Supr.

Seleccionar todo Chri+E

6. INSERTAR SONIDOS Y PELICULAS
a) Insertar sonidos en una presentacion

Iserter | Eormats_memamientas Para insertar un sonido en una presentacion despliega el mend Insertar y elige Peliculas y
S meevadepesitve.. L gonjdos.Después aparecera una lista en la que podras elegir un sonido de la galeria de sonidos que

Ndmero de diapositiva

incorpora PowerPoint. Podras también insertar un sonido que ya tengas almacenado en tu ordenador,
, 0 grabar ti mismo el sonido e incluso insertar como sonido una pista de un Cd de audio.

Fecha v hora. ..

Imagen

-~ ®Insertar sonidos de la galeria multimedia e
Cusdra de texta Despliega el menu Insertar y elige Peliculas y sonidos. Después selecciona
[ eelinias y sondos YISonido de la Galeria multimedia. T iein..
g fbf En el panel de tareas aparecera la lista de sonidos que incorpora la galeria = w==
i multimedia de PowerPoint. Para insertar el sonido, haz doble clic sobre él, después te preguntara si
v quieres que se reproduzca automaticamente el sonido o cuando hagas clic sobre él.
Una vez hayas elegido el sonido, en la diapositiva verds que aparece un
altavoz que representa al sonido. Dpciones de sonido K E3
Para modificar los parametros de alguno de los sonidos insertados en la  opeiones de repraduccisn
diapositiva pulsa con el botdn derecho del raton sobre el dibujo del altavoz. W Eepeiir Ts veproduccian hasta su nberupein

Si eliges Modificar objeto de sonido aparecera una ventana como la que = rebobinar a peliculs sl acabar Ia repraducddn
tienes a la derecha. Si marcas la casilla Repetir la reproduccion hasta su

interrupcion el sonido no parara hasta que cambies de diapositiva. Esto  Tiempo tatal de reproduccidn: 00:03
archivo: [Contenido en la presentacion]

puede ser Gtil cuando queremos incluir una masica de fondo.
@lInsertar sonidos desde un archivo pcoptar | Conclar_|
Despliega el menu Insertar y elige Peliculas y sonidos. Después selecciona [Opciones de sonido y pelicula JAEA)

Sonido de archivo. Te mostrara una ventana en la que tendréas que buscar la
ruta del archivo de sonido, una vez lo encuentres pulsa Aceptar.

®Insertar pista de un CD de audio

Despliega el mend Insertar y elige Peliculas y sonidos.

Después selecciona Reproducir pista de audio de Cd . Te mostrara la

Opciones de reproduccion
™ Repetir la reproduccisn hasta su inkerrupcién

I™ | Retitinar = pelicla &l acatiar & reprodicsian

Reproducir pista de audio de C0

Caomienza: Fin:
ventana de la derecha Pista: I = rista: 1 =
Indicale desde qué pista hasta queé pista quieres reproducir y pulsa Aceptar. = oo o en  Joomn =
b) Insertar peliculas
®Insertar peliculas desde la galeria multimedia T
Despliega el menu Insertar y elige Peliculas y sonidos. Después selecciona = || [ s

Peliculas de la galeria Multimedia.
En el Panel de tareas aparecera una lista con las distintas peliculas que incorpora la galeria de PowerPoint. Haz doble
clic para insertarla en la diapositiva.

®Insertar peliculas desde un archivo

Despliega el mena Insertar y elige Peliculas y sonidos. Después selecciona pelicula de archivo. Te mostrard una
ventana en la que tendras que buscar la ruta del archivo de pelicula, una vez lo encuentres pulsa Aceptar.

7. ANIMACIONES Y TRANSICIONES

En las presentaciones podemos dar movimiento a los objetos que forman parte de ellas e incluso al texto
a)Animar Textos v objetos

Para animar un texto u objeto lo primero que hay que hacer es seleccionarlo, a continuacién desplegar el mend
Presentacidn y seleccionar Personalizar animacion.
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Después aparecera en el Panel de tareas la lista desplegable Agregar efecto en la cual seleccionaremos el tipo de

Ceresentazin | vetana 7 €fecto que queramos aplicar, incluso podremos elegir la trayectoria exacta ¢ » resmaior amac v
= del movimiento seleccionéndola del men( Trayectorias de desplazamiento.

Podemos utilizar el boton Quitar para eliminar alguna animacion que

Configurar presentacion. .. Modificar: Girar

Ensayar intervalos hayamOS aplicado a algL'Jn texto. I"'“'“"

» En la lista desplegable Inicio podemos seleccionar cuando queremos que se = 5
aplique la animacion (al hacer clic sobre el ratdn, después de la anterior ..

diapositiva, etc).
Las demés listas desplegables cambiaran en funcion del tipo de movimiento |28 ez =]

y el inicio del mismo.
La velocidad suele ser una caracteristica comin por lo que podemos

[ ver presentaciin

Difusion en linea

[ Efectos de animacidn

|@ Personalizar animacion. ..

[z¢ Transicion de dispositiva...

controlarla en casi todas las animaciones que apliquemos a un objeto. o
La lista que aparece debajo de velocidad nos muestra las distintas animaciones que hemos aplicado a
los objetos de la diapositiva, como podras comprobar aparecen en orden. T

El boton Reproducir te muestra la diapositiva tal y como quedara con las animaciones que hemos
aplicado.

b) Ocultar diapositivas S
La funcion ocultar diapositivas se puede utilizar para reducir una presentacion por problema de weeesin ——rs
tiempo pero sin que perdamos las diapositivas que hemos creado. Para generar una presentacion  wemene
mas corta pero sin perder las diapositivas que no visualizamos. =
Para ocultar las diapositivas unicamente tienes que seleccionar la diapositiva que quieres ocultar y=, o= """
después desplegar el men( Presentacion y elegir Ocultar diapositiva.
¢) Transicion de diapositiva
m — . La transicion de diapositiva nos permite 4 % Transicidn de diapos » X
Hresentacon e determinar c6mo va a producirse el paso de Una aplicar a las diapositivas
] Yer presentacién FS  diapositiva a la siguiente para producir efectos seleccionadas:

e et visuales més estéticos. o _ B it hacia abiaio
Para aplicar la transicion a una diapositiva |r tyir 2 la izquierda —
Ensayar intervalos despliega el mend Presentacion y selecciona la -
Difusin en linea , Opcion Transicion de diapositiva. Modificar transicin
- La primera lista que aparece Aplicar a las Velocidad:
diapositivas  seleccionadas:  te  permite  |Medio -
4 Efectos de animacion selecc_ionar_ _eI movimie_nto de transici(_ﬁn entre  sonida:
> _ o una dlap05|t|\_/a_y la siguiente. Hay una lista muy |[5in conido] |,|
&y Personalizar animacidn,.. larga de movimientos.

! : - Repetir hasta e préxi
En la lista Velocidad: podemos indicarle la 7 05 = 7=

velocidad de la transicion entre una y otra
diapositiva.

Incluso podemos insertar algin sonido de la lista Sonido.

En la seccién Diapositiva avanzada podemos indicarle que si para pasar de una [ Autométicamente despues de
diapositiva a la siguiente hay de hacer clic con el raton o bien le indicas un tiempo de |un:n4 =]

transicion (1 minuto, 00:50 segundos, etc..)
Si quieres aplicar estas caracteristicas a todas las diapositivas pulsa en el botén | Fielioer o e o diapositivas|
Aplicar a todas las diapositivas.

El botén Reproducir te muestra el resultado.

d) Ensayar intervalos
Ensayar intervalos te permite calcular el tiempo que necesitas para ver cada diapositiva sin prisas.

Para calcular el tiempo que necesitas tienes que desplegar el menu Presentacion y elegir la opcién Ensayar Intervalos,
después veras que la presentacion empieza a reproducirse pero con una
diferencia, en la parte superior izquierda aparece una especie de contador que
cronometra el tiempo que tardas en pasar de una diapositiva a otra pulsando | sk 11 | 0:00:02 4= | 0:00:02
algun boton del ratdn.
En el recuadro blanco te mostrara el tiempo para la diapositiva actual y el recuadro del tiempo que aparece en la parte
derecha muestra la suma total de intervalos, es decir, el tiempo que transcurrido desde la primera diapositiva.

La flecha ®sirve para pasar a la siguiente diapositiva, el botén " para pausar el ensayo de intervalos y = para repetir la
diapositiva (para poner a cero el crondmetro de la diapositiva.

||3 Transicidn de diapositiva. ..
»

¥ Diapositiva avanzada

[ alhacer dic con el mouse

Una vez terminas el ensayo PowerPoint te pregunta si quieres St

conservar esos intervalos para aplicarlos a cada diapositiva de la ==y AN
presentacion. Si contestas que si veras que aparece una pantalla en = = VAN
la que te muestra en miniatura las diapositivas y debajo de cada una

00:02 1 00:03 2 5y 00:05 3

aparece el tiempo utilizado para ver cada una de ellas.
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13.LA HOJA DE CALCULO

1. La hoja de calculo
2. Un ejemplo de uso de la hoja de calculo para el calculo del presupuesto de un proyecto.

1. LA HOJA DE CALCULO.

Una hoja de célculo es un programa que permite manipular datos numéricos y alfanuméricos dispuestos en forma de
tablas (la cual es la unién de filas y columnas). Habitualmente es posible realizar calculos complejos con férmulas y
funciones y dibujar distintos tipos de gréficas.

Son programas extraordinariamente completos y con un enorme nimero de funciones, de las cuales sdlo abordaremos
algunas de las mas elementales y en forma de ejemplo.

2. UN EJEMPLO DE USO DE LA HOJA DE CALCULO EXCEL PARA EL CALCULO DEL

PRESUPUESTO DE UN PROYECTO.
Supongamaos que se nos plantea el calculo del precio del material para la realizacion de un proyecto en el aula-taller.

Realizar el presupuesto de un proyecto que incorpora los siguientes materiales:

PIEZA MEDIDAS CANTIDAD MATERIAL PRECIO DEL
MATERIAL

Polea radio exterior 8cm | 2 unidades Okumen 3€/m?

radio interior 7cm
Varilla metalica 35cm 3 unidades Acero 2€/m
Contrafuerte Base 4cm Altura 6 unidades Okumen 3€/m?

5cm
Plataforma Largo 50 cm 2 unidades Contrachapado de | 10€/m?

Ancho 30 cm 20 mm de espesor
Liston Alto 40 cm 4 unidades Liston de madera 2€/m

de 20mm X 20mm

Polea 1 radio exterior 4cm | 5 unidades Okumen 3€/m?

radio interior 3 cm
Tornillos 20 unidades 0,05€/unidad

NOTA: IVA 16%

Elkr-l-ﬂ Excel - Libro1

@4] Archivo  Edicion  Ver [nsertar Formato Herramientas Datos Yentana 7 Adobe PDF M
= Al | 1A =
DEHR S B B-92-B=~-4 (i@ = o Arial -8 Mirmero | Alpeackn || Fuente | Bordes | Tramas | Probeges
heal-=f 51 alnescisn del wxtn Crientaciin
v
F& o f Heorizontal: - .
=] .
Coreral - pa
A B C D E F L | T %
i = e
o . o B 1|
\0(9 el Infericr = X
o o : .
=] > & *
6‘ -
A &£ & & | s .
1 < <* 5 A T
g S’ule”a Reduck hasta ajustar : Grados
arilla
4 Contrafuerte _E F.Glrbn.foedas
5 Plataforma D cdoricha @ Egquinnida
6 |Listén i Direccién del texto:
T Poleal Rellenamos en filas y en columnas los datos como vemos en la rarre
8 Tomillos hoja. Para cambiar el formato de las celdas, nos ponemos sobre
3 una fila, una columna o una celda y pulsamos el botén derecho
10 del raton. En este caso hemos cambiado sélo la inclinacion. ——— =
11
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oft Excel - Lib

Eﬂ Archivo  Edicidn  Ver Insertar Formato Heramientas Datos Ventana 7 Ac EJ Archivo  Edicién  Wer Insertar Formato Herramientas Datos  Ventan:

DEHR 3B Rreltenamosel precio del material y las DEHR SDA-9-RBz~2e @
hrlh-=f 4 = unidades para cada uno de los conceptos .@ -@ % -
ES - P N B2 - A =((3,147802)2+(3 147742))/10000
& 2 Cyp 2 - E A B C D E
o
R & 6
@ <& & = En la formula, al estar compuesta la polea de los
6\@“&6 Q,\zép \\?@7? ,\0@\ Qz&b circunferencias, ponemos la superficie de las dos
; Pol 3 5 1 o circunferencias exteriores (3.14*radio?) multiplicado por
3 v:rira 5 3 | 2 |Polea @ dos (al ser dos circulos), mas la superficie del circulo
4 Contrafuerte 3 5 3 Warla interior; y todo dividido entre 10000 para pasar de
5 Plataforma 10 5 4 Contrafuerte centimetros cuadrados a metros cuadrados al venir el
§ Liston 2 4 5 Plataforma precio en €/m?
T Poleat 3 5 6 Listdn -
& Tomillos 0o 20 7 Poleat 3 5
ﬂ :‘ & [Tomillos 20
10 I 9 Igual que en la otra polea
ET Micresoft Excel - Librot E3 Microsoft Excel - Libro1

@J Archivo  Edicidn  Yer Insertar Formato  Herramientas Datos Ventana 2 @J Archivo  Edicidn  Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana 2

DEEREEB-9- B~ BOEvw DSHRE B @9+ F:-3 0o 5w
B3 v #& =850100 B4 - & =(0,574"5)/10000
A B D E A B € D E
& &
& > o& >
S & ¥ &
) & o 6{'@“ &
&z&b 20 Dividimos entre 100 \}Qz(“b E s
; @ < para pasar de cm a 1 < @ | Al'ser un tridngulo el contrafuerte, su superficie es la
fRnles 0055578 £ 2 |Polea 0055575 mitad de la base por la altura. Dividimos entre 10000
3 |varila I 035 ] 2 3 3 |varilla 03 .
PR Corirafios ] 3 G o — E-EI para pasar de centimetros cuadrados a metros cuadrados
5 |Platafarma 10 2 5 | Plataforma T
6 |Listan 2 4 6 |Liston L3
7 |Palea & 5 T |Poleat & 5
8 |Tomillos 05 20 g |Tomillos 005 20

& archivo  Edicidn Wer Imsertar Formato  Herramientss Datos Ventana 7 B archivo  Edicién  Yer Insertar Formato Herramientas Dafos Ventana 2

FHRSBB-9-BE-H @O DEHR S A R-92-B=-4@e [
EEED HEEE

B - A =(50730)10000 EB6 - £ =40/100 w.

A [ B | ¢ \ D E A B C D E
X
(=} 4
Qz&bz La plataforma al ser un rectangulo es e° Pasamos de centimetros a
la base por la altura. Posteriormente Qz&é
. & metros
1 = pasamos a metros cuadrados 1 < <
2 |Polea 0055578 2 |Polea 0055578 7
3 |Varilla 035 3 Warla 035 2 3
4 | Caontrafuerte 0,001 3 5 4 Contrafuerte 0,001 3 5
5 |Plataforma I 015 _I 10 2 5 Flataforma 0,15 10 2
B |Listan 2 4 6 |Listén I 04 .I 2 4
7 |Paleai 3 5 T Paleal 3 [
g |Tomillos 0,05 20 8 Tomillos 005 20
E1 Micresoft Exc Libre1
@J Archivo  Edicion  ¥er Insertar Formato Herramientas Datos Yentana 2/
(=] [+ 9 - I~ o
SUMA v ¥ J & =BFCID2
A B C D E
EAR
o @i@
Z 6{0‘ 25
& & s

1 & < N <¢
2 |Polea T opsssre 1 3 B |
3 Warilla 035 2
4 Contrafuere 0,001 3
5 |Plataforma 0,15 10
6 |Liston 04 2
7 Poleat 0012874 3
8 | Tomillos 0p0s
9

Establecemos la multiplicacion de tres
celdas indicando sus coordenadas
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EJ Microsoft Excel - Libro1 3 microsoft Excel - Libro1

B archivo Edicidn ver Insertar Formato Herramientas Dafos Ventana 2

@J Archivo Edicién  ¥er Insertar Formato Herramientss Dafos Ventana 2/

DEEHR I B B-9-B=-2 @0 [ d Bo-9-@=- ©g
esh:ER o) mEEL
E2 = % =BIC2D2 e v X & =C8'D8
& B € D E A B € b L E ]
&
Extendemos la formula hacia abajo y hace las a\c@ é\?}
mismas operaciones automaticamente para - i
toda la columna &> " o Enlos tornillos al no haber ,\o@\
1 <& 3 Poisa superficie procedemos de manera 0333466
2 |Polea 0,055576 3 2 01 3334608 3 varila distinta 21
3 |wvarilla 0,35 2 3 21 4 Cortrafuerte 0018
4 |Contrafuerte 0,00 3 & oma 5 | Plataforma 0,15 3
5 |Plataforma 015 0 2 3 & Listan 04 3.2
B |Listan 04 2 4 32 7 Polea 1 0,012874 0,19311
7 |Poleat 0012874 3 3 019311 8 |Tomillos e OH]
8 Torillos 0,05 20 ) T
[s]
L1 Microsoft Exce

@J Archivo Edicién  Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana 2

DEHR S G A-I-RE -4 [l 2
E9 > & =SUMA(EZEB)
A B D E
o
o 2
AE
dz@?a 6"0 \b&?‘%
1 i - ’\‘3@\
7 Polea Para ejercer una férmula sobre un 0,333468
3 |varilla conjunto de celdas, no hace falta 21
4 Contrafuerte nombrarlas todas, basta con poner dos 0,018
5 |Plataforma puntos y la formula coge todas las 3
6 Listn comprendidas entre los extremos 32
7 Poleat 0,19311
8 Tormillos 0,05 20 1
&l | 9.844578 |
10
1 Micr: Exc

@] Archivo Edicién Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana 2
DEHR S G Ra-9~-RAz~2 @@
mEES

Arial

E11 - # =E9+E10 \
A B [ D E
6‘3& #
o &
& < &
>
1 & Q@& ; <3¥
2 Polea 0055578 3 2 0,333468
3 Varilla 035 2 21
4 Contrafusrts 0,101 3 A (i
5 Plataforma 0,15 10 2 3
6 Listan 04 2 4 32
T Poleat 0012874 3 5 019311
8 Tormillos 0,05 20
9 9,344575
10 iva 16% 1,57513248
11 Total 1TZreTTos |
47

B archivo Edicién Yer Insertar Formato Herramientas Dafos Ventana 2

DEEREE B-9-BE-2 W Qwm
E10 - # =E&%0,16
A B © D E
o
NS
(] 6"0 &
>
1 %\&Z&b q‘”‘& oﬁ-“t’& A2¥
2 |Palea 0055578 g 2 0333468
3 |Warillz 0,3 2 3 21
4 [Contrafuerte 0,001 3 5 0,018
5 |Plataforma 0,15 10 2 3
B |Listan 04 2 4 32
7 |Paleat 0012674 5l 5] 019311
8 |Tarmillas 00s 0 1
9 9 844578
1 iva 6% * 157513248 _I
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